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PREDSTAVLJAMO VAM VIDEO 
SISTEM, KI JE UPORABEN: 

e zavse 
e povsod 

Predstavljamo vam edini del 
video opreme, ki ga zares 
potrebujete: 
novi Hitachijev model 

VM-200E VHS Movie. 
Vstavite standardno kaseto VHS 
- najbolj razširjen tip na svetu 
—in že lahko snemate 
več kot tri ure. 
Rekorder je vdelan in zato 
vam ni treba prenašati težke 
opreme ter se zapletati v kable. 
Drugi izpopolnjeni elementi, 
npr. avtomatsko nastavljanje razdalje, 
avtomatsko nastavljanje beline in avtomatska 
osvetlitev, pa vam vedno zagotovijo izredne rezultate — 
celo pri šibki svetlobi 
Potem uporabite elektronsko iskalo kot monitor in si 
ogledate sveže posnetke. Ali pa kamero priključite na svoj 
televizor in priredite domačo filmsko predstavo. V 
model VHS Movie je namreč vdelana enota za playback 
(rekorder CAM) in zato lahko gledate svoje video 
posnetke — oziroma že prej posneti softver VHS — brez 
uporabe VTR. Programe morete snemati celo 
naposredno iz etra in si jih ogledati, kadar imate pač 
čas. 

Nad glavnimi lastnostmi modela VHS Movie boste 
navdušeni, toda cenili boste tudi vso skrb, ki jo 
posvečamo podrobnostim. Hitachijev humanizirani 
inženiring odseva že iz tega, kako trdno je kamera 
oprta za vaše rame — snemate lahko brez strahu pred 
tresljaji. Da ne omenjamo premišljeno zasnovanega 
ročaja, takšnega, da so vsa stikala v dosegu prstov. 

Zato si dobro oglejte kamero, ki je uporabna za vse. Povsod, 

Za natanko takšnega uporabnika, kakršni ste vi sami. 

Prodajna mesta: 

Centromerkur. 
Emona Commerce. Hi 

r. Lenino 
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PMP-11 
Vniverzalni 

16-bitni 
mikro» 
računalnik 

Univerzalni 16-bitni mikroračunalnik PMP-11, zasnovan na 
mikroprocesorju DEC DCT-11, smo razvili v Odseku za 
računalništvo in informatiko Inštituta . Stefan. 
PMP-11 je programsko skladen z najbolj razširjeno družino 16- 
bitnih mikroračunalnikov tipa PDP-11, ter z družino domačih 
računalnikov Iskre-Delte, Slovenijalesa — TMS Kopa in 
Energoinvesta — IRIS pod operacijskim sistemom RT-11. Ta 
programska skladnost, sorazmerno nizka cena ter visoka 
funkcionalna zmogljivost so glavna odlika novega 
mikroračunalnika. 
V naših centrih je zanj razvit bogat izbor kakovostne 
programske opreme, razvojnih orodij in uporabniških 
programskih paketov. 

Mikroračunalnik PMP-11 je posebno zanimiv kot: 
— poslovno-administrativni računalnik 
— razvojni sistem 
— komunikacijski procesor 
— procesor za vgradnjo v zaprte uporabniške sisteme 

16-bitni mikroračunalnik PMP-11 je možno kupiti 
samostojno ali s terminalom in tiskalnikom 

MB univerza e. kardelja 

€. o ousek za računalništvo in informatiko 

Tehnične lastnosti 
mikroračunalnika 
PMP-11 

Procesor: 
— 18 bitni mikroprocesor DEC DCT-11 
- ura 8 MHz 
Notranji pomnilnik: 
— 64 KB RAM 
— 4KBROM 
"Zunanji pomnilnik: 
— disketna enota 5" ali 8", 1 M zlogov. 
— trdi (Winchester) disk 5, 10 ali 20 M 
zlogov 
Komunikacij 
— dve asinhroni serijski liniji RS-232 s 
hitrostjo do 19200 baudov in modemsko 
kontrolo 
Napajanj 
— 220 V/S0 Hz, poraba 25 W 
Operacijski slotemi 
— tipa DEC RT-11 verzija 5.1 
- ukazni jezik skladen VMSVAX 
- podpora do 8 procesov 
Visoki programski jezik: 
— FORTRAN. 
- DIBOL 
— BASIC 
— PASCAL 
— PROLOG 
Opcije: 
- paralelni TT izhod (24 linij) 
— 6 dodatnih serijskih RS-232 linij z mo- 
demsko kontrolo 
— integrirani modem 300/1200 baudov s 
teleprinterskim vmesnikom 
- vodilo IEEE-488 
— 256 Kb ROM 
— akumulatorsko napajanje 12 V. 

stitut "jožef stefan" ljubljana, jugoslavija 

6111 Ljubljana Jamova39/p,p (P.O. B.)59/Telelon (061)214:399/Telegral JOSTINLJUBLJANA Telex 31-296 YUJOSTIN 



SEJMI 

THE UIHICH 
LOMPUTER? SHOI 

ŽIGA TURK 
CIRIL KRAŠEVEC 

London ima še več prebivalcev. in bi drugi pogosto ni prijetno. Zato. vam bodo v 
iso nič slabši od Londona, Zadnja vojna Je ndustnjskemu in kuliumemu. središču recej temeljilo počistila staro mestno, jedro, kamor so zdaj postavili sodobno železniško po taj, Vlaki so v Angliji se vedno prevozno sred 

Zakaj sploh tako dolg uvod? WHICH COMPU- 
TER SHOW 1986 ni bil v Londonu kot večina 
podobnih dogodkov, ampak je v vseh oglasih 

no pisalo, da bo zadeva v Birminghamu. Ker 
bi bil to menda največji britanski sejem za 

poslovne računalnike, sta se vaša poročevalca z 
akom napotila proti severu. Sprevodniki tudi v 

Veliki Britaniji radi klepetajo in tako je prijazen 
možak povedal, da bo sejem pravzaprav kar na 
birminghanskem letališču. Ker v Birminghamu 
ni tako pogosto megle, se letališče zelo uspešno 
razvija in sodoben sejemski kompleks so posta: 
vili v neposredno bližino letališča in železniške 
posta 

Na sejmu, ki je trajal štiri dni, je razstavljalo 
okrog 400 firm, ki se tako ali drugače ukvarjajo 
osebnimi računalniki, Zastopane so bile vse naj 
večje firme, za posladek pa sta poskrbela Apple 
in Commodore. Prvi je predstavil (kot smo poro: 
ali že v prejšnji številki) novo različico macin 

4 Moj mikro 

d 
Olivetti je na svojo stojnico pripeljal kar brabhama, na katerem se je Nelson Piguet v pre's: 
nji sezoni boril za točke v formuli 1. 

tosha. Commodore je Angležem prvič javno po 
kazal emigo, kupci pa bodo morali še nekaj 
mesecev počakati 

Srečno novo leto? 
WOS je bil prvi večji dogodek po novem letu 

in marsikdo je že izračunal, koliko je prodal med 
božično nakupovalno mrzlico. V Veliki Britaniji 
namreč v tem času prodajo toliko kot prej vse 
leto. Hišni računalniki so menda šli v promet. 
kot že dolgo ne, in vsi po vrsti so z izkupičkom 
zadovoljni. Tako so menda prodali kar 100 tisoč 
atarijev 800, kar je za neangleški računalnik n: 
tem zavednem tržišču kar lep uspeh. V denar st 
šla celo commodore --4 in MSX, oba po cenah. 
ki so primernejše od tistih, s katerimi so ju 
poskušali prodati četku 

Na področju osebnih računalnikov je konec 
starega leta prinesel predvsem znižanje 
komponent in seveda tudi končnih izdelkov 
Proizvajalcev kompatibilcev je vse več, vsi po 
vrsti pa stokajo, da v tem poslu zaradi nizkih cen 
ni več pravega denarja. Anglija je namreč ena 
izmed evropskih dežel, kjer se stvari, pomislite, 
celo cenijo! 

Sejem so s z kalei 

zanem kapitalizmi 
1: 

vo kar britanska telet 
telekomunik 

aslužka. V več 
poti 

Lokalne 
opazen tudi med novo pi 
tanski indikati 
odpuščenega delav 

odpuši 
Čunalniške tehr 

vse tiste, ki 
britanska indust 
nalniške tehnol 
koraka s konku 
lahk 
tenkov. Tema: škodlj 

resnih, ergonor 

povzdignili tudi c 

Podobno kot v 

TI 



sicer na sejem elektronike ne bi vodili celih 
razredov učencev osnovnih in srednjih šol, da bi 
se brez vodstva razkropili po sejmu in za odpad 
nabrali prospekte. Na Which Computer Show 
mlajši od 18 let zaradi omenjenih razlogov niso 
imeli vstopa. Sejem je bil torej strogo poslovne 
narave in ker ni bil v neposredni bližini mesta, je 
bilo pristnih firbcev malo in atmosfera znosna. 
in kaj smo videli? 

Amstrad gre med 

poslovneže 
PCW 8256 je računalnik, ki verjetno nikomur 
mikroračunalniškega sveta ni ogrel srca, Za 

nalnikih tipa IBM-PC, Celo tako zelo podoben, 
da Applu to ni bilo všeč in se je, sklicujoč se na 
vizualno podobnost, pravno lotil DR, naj svoj 
izdelek spremeni, Računalniški svet je dogodke 
spremljal z nemajhno mero kritike na račun 
Appla. Kam pa bi prišli, če bi se vsi začeli tožariti 
na račun vizualne podobnosti programov! Ver: 
jetno najpomembneje je, da je operacijski si 
stem ostal natanko tak, kot je bil, Vse spremem. 
be so le pri programski opremi in nekaterih 
malenkostih, ki nekoliko spremenijo zunanji vi: 
dez programa. Meni DESK se je tako iz skrajne: 
ga levega preselil v skrajni desni kot vrstice z 
meniji. namesto DESK pa je na tistem mestu 
zapisano ime aplikacije. Drugačni so tudi vzorci 

UNALNIK? 

Apricotov XEN. 
Tehnični podatki: 
procesor: Intel 80286; 
7,5 Mhz; RAM: 512 K 
ali 1 Mb; zaslon: izbira 
med 800x400 črno- 
belo, 640x200 v štirih 
barvah, 640x350 v 16 
barvah; zunanji 
pomnilnik: dva 720 K 
3,5-palčna disketna 
pogona, 20 Mb 3,5- 
palčni trdi disk; 
operacijski sistem: 
MS-DOS 3,1 z MS- 
Windows ali XENIX. 

povrh uporablja čuden disketni format in ima 
nemogoče slab monitor. A reč je poceni in ljudje 
te računalnike kupujejo kot tople žemljice, Ra- 
zen nekaj novih programov ni bilo na sejmu 
prav nič novega, celo prospekti in tiskovni mate- 
fiali so bili stari. Zanimivo pa je, kako prav na 
amstradu spet oživlja že pozabljena in na račun 
MS-DOS odpisana knjižnica programske opre 
me. V zapeljivi embalaži je štiri programe pre 
stavil tudi Digital Research; program za risanje 
DR DRAW, program za poslovno grafiko DR 
GRAPH, MT » prevajalnik za pascal in prevajal 
nik za basic — CBASIC. Predvsem prva progra 
ma demonstrirala, da se da nekatere ideje iz 

jeta grafičnih računalnikov preseliti tudi na 8: 
bitne strojčke. Verzije za amstrad 5128 stanejo 
50 funtov 

GEM, kot si ga želi 
Apple 

Digital Research se je na embalažo svojih 
programov do nedavna podpisoval »The Cre 
ators of OP/M«, v zadnjem času pa se vse pogo: 
steje pojavlja z etiketo The Crealors of GEM: 
DR je bil prvi, ki je predstavil zares dober opera: 

jski sistem po vzoru macintosha tudi na raču: 

s katerimi se zapolnjuje, iz naslovne vrstice 
oken pa je izginila šratura. V programu DESK. 
TOP je število oken omejeno na dve. Vse skupaj 
se v bistvu zdi nekoliko smešno, saj GEM tako 
funkcionalno ničesar ni izgubil, le za odtenek 
drugačen je. Še največ škode je Apple naredil s 
samimi govoricami. Nejasnost položaja v zvezi z 
GEM je marsikaterega neodvisnega proizvajalca 
softvera prepričala, naj ne piše za GEM, dokler 
stvari ne bodo razčiščene. To pa je le voda na 
mlin. konkurentom GEM, ki so tako pridobili 
nekaj časa, da končajo svoje izdelke. Prodora 
oken na PC-je pa Apple tako ali tako ne more 
zadržati. Vprašanje je, če za vsem skupaj morda 
ne stoji prav Microsoft, ki ima z Applom zelo 
tesne slike, v hlevu pa MS-Windows (glej Mimo. 
zaslona) 

Na Digitalovi stojnici smo videli kar nekaj pro- 
gramov, ki so napisani za GEM: GEM Write, 
GEM Paint, GEM Wordchart, GEM Graph. GEM 
Draw in GEM Desklop sestavljajo hrbtenico pro- 
gramske opreme za la operacijski sistem. Zani 
mivo pa je. da se v okolju BOBB/BO86, ki pri PC 
računalnikih prevladuje, GEM ne obnese tako 
zelo kot na 68000. Procesor je namreč prepoča 
sen in celo na najhitrejše kompatibilcu, olivet. 
tiju M-24, je GEM Draw izrazito počasnejši od 
istega programa na atariju, Slednji se na sejmu 

ni pokazal, nekaj softverašev pa je na 
stojnici kazalo programe, napisane v G 
računalnik, Po kvaliteti je še posebe; 

poznajo kot 
računal 

šibkostjo 

Laserbase ST, ki ga lastniki maca 
najprijaznejšo bazo podatkov za svo 
nik. Prijaznost pa ni nujno združljiva 
Ena datoteka je lahko dolga do 16 Mb 
lahko deloma na disku, deloma v 
RAM). polja so lahko poljubnih d 
mesta ne zapravljajo kapacitet 
pri slavnem dBAŠE lll). Tudi velikosti 
polj, število polj v zapisu in dolžine 
zapisov so omejene praktično oi 
prostega pomnilnika. Program za ST bomo 
kmalu predstavili. 
GEM so zelo dobro sprejeli tudi v Franciji, kjer 

so nasploh jezni zaradi prevladujoče vloge an 
gleščine v računalništvu in tuje jezike sovražijo 
Operacijski sistem, pri katerem so bistvene slike 
in premiki miške, je izredno enostavno prevesti 
v domač jezik in prve programe GEM so napisali 
sami 

Epson je svoje tiskalnike razstavil pod mode- 
Jom Eiilovega stolpa. 

Najhvaležnejši kupci operacijskih 
seveda proizvajalci računalnikov, BBC s 
ločil, da bo vdelal GEM v naslednika p 
ga računalnika BBC. v MASTER 51 
sicer vdelan 80186. kar pom 
bilna z IBM-PO. OS pa spet niso k 
softu (MS-DOS). ampak so se odloči 
lovo različico, DOS Plus. ki je bo! 
tudi s CP/M in na 8088 strojih nadomi 
jev GEMDOS 

Če te omreži 
Ime firme. ki Je sp 

lahko uporabili tudi za kakšno kozmetičn 
mo. Prav nič računalniškega ni v 
mi pa so vseeno dobri, Tudi 
svoj plus, dBASE lll 
kov. Bistvena novost je možni 
z drugimi računalniki | 
okviru lokalne mreže. r 
žaluzijski, 50 novih ukazov, so 
krat hitrejše, indeksiranje pa 
gram dBASE je postal pi 
vdelanega progran 
da si na relativno e! 
programe za urejanje 

Ashton Tate 

des 
pularen aradi 

mogoča ega jezika; k 
taven način 

odatk 

Moj mikro. 5 

» 



SEJMI 

Edina stojnica, kjer se je ljudi kar trlo, je bila 
amigina. 

Prenekateri program za računanje osebnih do- 
hodkov in saldakontov, ki ga prodaja Iskra Del- 
ta, je napisan s tem ogrodjem. V dBASE Ill - je 
programski jezik še izboljšan. Razhroščevanje 
je lažje, dodani so ukazi za skoke v strojni jezik 

V lokalne mreže pa se povezujejo tudi pri 
ONU. Na WCS so prikazali XCHANGE, združ 

ljiv z MS-NET, ki bo, kot kaže, prevladal kot 
andard za lokalno mrežo na PC-jih. Zanimivo. 

da si dajo precej opraviti tudi z dovoljenjem za 
uporabo programa v lokalni mreži, torej na več 
računalnikih hkrati, Dosedanja praksa je bila, da 
vodjetje lahko uporablja eno kopijo programa 
vkrati le na enem samem računalniku. XČHAN 
GE tako stane 500 funtov, dovoljenje, da ga 
uporabljaš v mreži 10 računalnikov, pa dodatnih 
895 funtov. Podjetje, ki bi XCHANGE rado upo 
rabljalo na več računalnikih, ki pa niso povezani 

lokalno mrežo, stane paket štirih programo' 
XCHANGE 995 funtov. Potemtakem ni čudno, če 
e da v tujini s programsko opremo celo preživ 

V tej mondeni družbi seveda ne sme manjkati 
LOTUS. Česa pretresljivega niso pokazali. Še 
največ zanimanja je bilo za verzije Lotusa in 
ymphony, podpirajoče Intelov »Above Board 

ki na originalen način razširja prosti pomnilnik 
PC-jev na maksimalno 4 Mb. Podobno. kot vsi 
kopirajo IBM-PC, so začeli isto še s programi 
Firma Future Management je dala svojemu pro 
gramu vsaj pošteno ime — The Twin. - c 
Ček, ki stane štirikrat manj od brata. Ne vem p 
zakaj dati 150 funtov za kopijo, če lahko original 
vedno skopiram. 

6. Moj mikro 

Epson ne dela samo 
tiskalnikov 

Epson dela vse mogoče, samo njegovega la 
serskega tiskalnika za 80 $ ni na spregled. Pa 
kaj bi hiteli, vsak drugi tiskalnik, ki ga na svetu 
prodajajo, 'nosi njihovo etiketo! Na sejmu 
smo se lahko v živo prepričali, da je njihov 5 
Mb disketni pogon (800 funtov) za IBM-PC 
zares hiter, in ker so diski zamenljivi, je avtor 
ju tak pogon bistveno simpatičnejši od kla 

nih trdih diskov, kjer je človek omejen na 
toliko in toliko K, pa še z rezervnimi kopijami 
programov so vedno težave. Epsonov PC je 
verjetno najboljši v svoji cenovni kategoriji 
Hardversko ni čisto združljiv, zato pa ima 
vdelan TAXI, ki vas popelje po računalniku 
da se ni ireba mučiti s čudnimi ukazi. Poka 
zali so tudi dva nova tiskalnika. LO 800 in LO 
1000. Prvi je za format A4, druga za A3. oba 
pa imata zelo zmogljivo pisalno glavo s 24 

Amiga, kot vidi samo sebe. 

kladivci (običajno 8-9). Po svoje se je tudi 
Epson vključil v leto telekomunikacij. Vsak 
kupec Epsonovega izdelka brezplačno p 
stane član mreže EpsonLink 

Korak naprej 

Na mikroračunalnikih pa ne tečejo samo ure. 
jevalniki besedil preglednice, baze podatkov in 
podobna birokratska na Ameriško-švicar 
sko-švedsko-angleška družba Autode: 
od leta 1982 poskuša prenesti nekatere inž 
ske operacije tudi na osebne računalnike, Nji 
hov najbolj znan izdelek je AutoCAD. Program 
teče na IMB-PC in kompatibilcih, ki so opremlje 
ni z miško ali digitalizatorjem, grafično kartico 
in, po možnosti, z aritmetičnim koprocesorjem 
Po svetu že 40,000 kopij tega programa. Auto: 
CAD pravzaprav opravlja majhen člen sistemi 
GAD. Uporabljali naj bi ga predvsem kot vhodno 
postajo, Omogoča risanje in skiciranje praktič 

arkoli (to počne: 

k Inc. Že 

lo v dveh dimenzijah) 
Definirane predmete si seveda lahko ogledamo 
tudi trodimenzionalno. Podatke, ki jih je pripra 
vil Autocad, naj bi potem obdelali na mini in 
velikih računalnikih. A tudi pa PO-jih je ob Auto: 
GAD zrasla vrsta združljivih programov, tako da 

je, da firma MC 68000 ne 
da so računsko ini 

ot na 68000 krat hitrejše 

Čudežni modemi 
Kot rdeča nit se skozi tole poročilo vle: 

nje podatkov, Je že tako, da judi 
ni ljudje potrebujejo vmesnik 

tonsko li 
di sebo 

med računal 
lahko začno pe 
bazami podatkov 
mi se lahko logir 
rešite Challengi ne že manj kot 70 funtov 
Taki malo bol 
koga pokličejo trikrat več 
kvalitetne modeme je navezal na teleton Miracle 
Technology. Najcenejši se zna pogova! 
različnejšimi hitrostmi v najrazliči 

lih za okroglih 100 funtov. Predstavili ga bom 
naslednji številki 

Pri Sharpu so enkrat 
le hostese, navdušili p 
ima vse možnosti, da post 
ni IBM-PC kompatibilnež 
še nismo povedali vsega. Zaslon 
niscenčen, v notranjosti pa pr 
na vezja, tako da je čipov bistveno manj k 
klasičnih PC-ji 

Mega računalniki 
Kot smo povedali že v u s sejmu 

predstavili nekaj svi alnik 
te lahko, tako kot osebne alnike pleh 
azdelimo na IBM kompatit 

Med tistimi pr 
steje samo nuzka cen: 
Walters PC 
skupaj s 640 K, tipko eno di 
to. V zakolnih računalniških trgovinah bi se na 
lo še kaj cenejšega. a ato najniz 
ja cena 

Nadaljevanje na str. 13 



Delovna organizacija za geodezijo, urbanizem, projektiranje in 
inženiring 

<EPROJEKT NOVA GORICA p.o. 

VABI 

kisodelovanju organizacije in posameznike, ki imajo računal- 
niške programe, namenjene predvsem za naslednje tipe 
računalnikov in njihovo periferijo 

Commodore 64, 
tiskalnik MPS 802, 
disketnik 1541 

Commodore 128, 
tiskalnik MPS 803, 
disketnik 1571 

Partner, tiskalnik FUJITSU 

VSEBINA PROGRAMOV NAJ BO NASLEDNJA: 

programi s celotnega področja geodezije 
programi s področja investicij (ekonomike investicij. planiranje, 
ipd.) 
programi iz statike gradbenih konstrukcij in dimenzioniranje 
(visoke gradnje, nizke gradnje, temeljenje industrijskih objektov, 
itd.) h 
programi s področja projektiranja elektrotehničnih instalacij v 
objektih, elektroenergetike, zvez, informatike, akustike. ipd.) 
programi s področja strojnih instalacij in naprav (klima, ogreva- 
nje). elektroenergetski objekti 
programi za izračun problemov iz hidravlike: vodovodna 
omrežja, kanalizacije, namakalni sistemi. izračun pretokov ipd. 
programi s področja ekologije in zunanjih ureditev (čistilne 
naprave, utrjene površine, ceste, ipd.) 
za vsa navedena področja tipski popisi del, tehnična poročila, 
predračuni ter pregledi raznih potrebnih predpisov za posa- 
mezna področja 
programi s področja urbanizma in urbane ekonomije 
drugi programi, uporabni v gradbeništvu, projektiranju, inženi- 
ringu, poslovnih sistemih 

ŽELIMO: 

— programe, ki jih je mogoče testirati (posneti naj bodo na disketi ali 
kaseti) 
ponudite lahko tudi programe za druge tipe računalnikov, ki jih je 
mogoče brez večjih težav prirediti za navedene konfiguracije. 

K ponudbi naj bodo priloženi vsaj naslednji podatki 
- opis problema, ki ga obdeluje 

kateremu računalniku je namenjen 
navodilo za uporabo 

vsem ponudnikom bomo programe po testiranju vrnili. Z lastniki 
tistih programov, ki bodo za nas zanimivi, se bomo dogovorili za 
odkup in eventualno sodelovanje v prihodnje. 
Vsi, ki se boste odzvali našemu povabilu, napišite svoj točen naslov 
in telefonsko številko, da bomo z vami čimhitreje navezali stik 
Posebej bi vas radi obvestili, da naše vabilo velja kot stalno, zato vas 
vabimo k trajnemu sodelovanju 

Vaše ponudbe pošljite na naslov: 
PROJEKT Nova Gorica, 
Kidričeva 9 
65000 Nova Gorica 
ali pokličite po telefonu (065) 23-311, služba za organizacijo dela. 

John Naisbitt: MEGATRENDOVI 
Deset novih smeri razvoja, ki spreminjajo naše življenje 
John Nalsbitt prinaša nove poglede na ameriško prihodnost in odpira nove 
zorne kote na razumevanje sedanjosti. Takole pravi: »Prehajamo iz industrij- 
ske družbe v informacijsko in telesno moč bo zamenjala ustvarjalna sila 
duha, sodobna tehnologija pa bo okrepila in razvila naše umske sposobnosti 
To bo omogočilo rast zaposlenosti in vlaganj V industrije, ki so v vzponu, 
vendar ne smemo spregledati, da moramo poskrbeti za ravnovesje med 
človeškim elementom in tehnologijo.«» 
MEGATRENDI so informativna, zanimiva in dinamična podoba družbe, v 
kateri se je prihodnost že začela! Cena: 2.600 din 

Fred d'Ignazio: UVOD U KOMPJUTORE 
Ta poljudno pisana knjiga je vodnik v svetu računalnikov. Kaj je računalnik, 
kako je sestavljen, kdo so glavni konstruktorji in izdelovalci, kako je moč 
uporabiti računalnik? 
To je samo nekaj vprašanj, za katera bo bralec v tej knjigi našel odgovore. 
Knjigi je dodan še slovar pojmov in izrazov, na katere najpogosteje naletimo 
v zvezi z računalniško tehnologijo 
Če bi radi na enem samem kraju našli kratko predzgodovino In zgodovino. 
računalnikov, življenjepise in fotografije glavnih protagonistov računalni- 
škega razovela, strnjen pregled načina in vrst uporabe računalniške tehnolo- 
gije. potem je to knjiga, ki jo iščete. Cena: 2.200 din 

David Boker: LASERSKI IZAZOV-RAT 
ZVIJEZDA 
David Baker poljudno, toda znanstveno in tehniško natančno obdela oboro: 
ževalno tekmovanje velesil. Za to dirko. ki se je začela z izstrelitvijo prvih 
umetnih satelitov in medcelinskih balističnih izstrelkov, je v naših dneh 
značilno razmišljanje o možnosti tako imenovane »vojne zvezde. o možnosti 
izstreljevanja in vtirjanja močnih laserskih orožij z energetskim snopom 
subatomskih delcev, razmišljanja, ki jih spremljajo tudi pogajanja velesil 
Možni scenarij »vojne zvezd«, v katerem vesoljska orožja z usmerjeno ener: 
gijo s tal uničujejo sovražne rakete, poslaja stvarnost, Laserski izziv |e poslej 
spremna konstanta v razvoju orožja prihodnosti, In s tem prihodnosti same. 

Cena: 3.000 din 

EINSTEINOVA OPČA TEORIJA 
RELATIVNOSTI 
Priredil: Gerald E. Tauber 
Knjiga je svojevrsten zbornik medsebojno povezanih besedil Alberta Elnste: 
ina in kakih dvajsetih drugih vrhunskih fizikov, Tematika vseh prispevkov je 
splošna teorija relativnosti, delo, ki velja za vrhunski sad človekove misli na 
področju znanosti. Ključni pojmi in stavki se v raznih zornih kolih pojavljajo v 
raznih besedilih in zato bralec lažje doume, kako leče rdeča povezovalna nit. 
»Najbolj nedoumno ns, tem svetu je to, da je ta svet doumljiv,« je zapisal 
Einstein in tako izrazil prepričanje, da se za pisano zapletenostjo sveta 
skrivajo preprosta načela, po katerih se ravna vse vesolje 

ČGP DELO-LJUBLJANA 
TOZD GLOBUS-ZAGREB 
Predstavništvo 

61000 ljubljana 
Vegova6 

NAROČILNICA — Moj mikro 1 — 86. 
Nepreklicno naročam knjigo po povzetju z 20% popustom (podčrtajte 
želeni naslov) — plačilo poštarju ob prevzemu knjige: 

John Naisbitt — MEGATRENDOVI, kosov 

Fred d'Ignazlo — UVOD U KOMPJUTORE, kosov — 

David Baker — LASERSKI IZAZOV — RAT ZVIJEZDA, kosov 

Ime (ime očeta) in priimek 

Številka osebne izkaznice in kdo jo je izdal 

Točen naslov. 

Datum Lastnoročni podpis 



SEJMI 

DUŠAN PEČEK 

fiti, videti, preizkusiti, razu- ii jekte 
vodilno geslo razstave mikro: 

računalnikov v Franklurlu. Mesto 
ob Malni je v drugo gostilo vse. ki so 
bili že v začetku leta pripravljeni raz: 
grniti paleto svojih izdelkov, Roko 
fla srce, teh je bilo bore malo za 
tako hitro se razvijajočo vejo indu- 
strije, Morda je bil kriv mesec janu- 
ar. čas, ko se oblikuje poslovna stra- 
tegija. ali pa ima sejem še premajh- 
no poslovno vrednost. Hala 4 frank 
furtskega sejma je bila več ko dovolj 
velika, da je sprejela vse razstavljal- 
ce. 

Organizatorji so želeli prikazati 
uporabo računalnikov pri vzgoji in 
izobraževanju, v trgovini, industriji 
in zdravstvu. Razen proizvajalcev 
mikroračunalniških sistemov so bili 
Vabljeni tudi uporabniki z naštetih 
področij. da bi s prisotnostjo in iz- 
kušnjami prikazali obiskovalcem in 
potencialnim kupcem način upora 
be računalnikov. Splošno rečeno 
namen razstave ni bil reklamirati mi- 
kroračunalnike, pač pa določiti nji- 
hovo vlogo v vsakdanjem življenju. 
Torej: sejem zaradi izobraževanja 
ne pa zaradi reklame. Pa še nekaj, 
Ves čas sejma se nismo mogli zne- 
biti občutka (le-ta seveda ni neprije- 
ten). da so Nemci posvetili sejem 
samim sebi. Na sistemskem nivoju 
so očitno spoznali, da je brezglava 
dirka za vedno boljšimi računalniki 
največkrat sama sebi namen, ljudje 
V takšni dirki samo izgubljajo in po- 
stanejo neodločni. V ogromni mno- 
žici ponudnikov se ne znajdejo. 
Nemci ne bi bili to, kar so, če tudi na 
tem področju ne bi poizkušali nare- 
diti vsaj malce reda. K temu jih silijo 
tudi rezultati obsežne študije Gal- 
lup-Emnid. Poglejmo nekatere zani- 
mive izsledke študije, ki je bila pred: 
stavljena na sejmu, predvsem za 
razmislek, manj za primerjavo. 

TRIUMPH-ADLER P10 — ena od 
nemških vizij šolskega računal- 
nika. 

Kaj razkriva študija 
Gallup-Emnid? 

e Šest odstotkov vseh Zahodnih 
Nemce, ki so že dopolnili štirinajst 
let. namerava kupiti mikroračunal 
nik prej kot v enem letu. Drugo me: 
sto pripada Švicarjem s petimi od: 
stotki, sledijo Francozi s tremi in 
Angleži z dvema odstotkoma. 

e Zahodni Nemci so najbolje in- 
formirani na področju računalni- 

8. Moj mik 

Sharp MZ 5600 

Razstava V 

Frankfurtu: 

IBM PC 
iber alles 

štva. Sledijo Francozi, 
Angleži 

e Glavni viri informacij o raču- 
nalništvu so radio, televizija, dnevni 
tisk in specializirane revije. 

e industrija in trgovina sta prisi- 
ljeni pri svojem delu uporabljati ra- 
čunalniško tehnologijo, da sta lah: 
ko konkurenčni. Temu dejstvu naj- 
bolj verjamejo v Veliki Britaniji in 
Svici (77 odstotkov), sledijo Franco- 
zi (72 odstotkov) in Nemci (68 od- 
stotkov), 
 Mikroračunalniki vzpodbujajo 

logično razmišljanje bolj kot kre- 
ativnost 

Švicarji in 

€ Svicarji imajo največ izkušenj z 
uporabo računalnikov na delovnem 
mestu. 

e vsi se strinjajo: Računalništvo 
kot predmet mora biti vpeljav v vse 
stopnje izobraževalnega procesa. 
Najbolj vneti so Angleži (79 odstot- 
ka) najmanj pa Nemci (56 odstotka), 

Mesto in vloga pouka računalništva 
zaenkrat še nista zadovoljivo reše- 
na. Najdlje so prišli v Angliji 

e Glavne karakteristike človeka, 
ki se aktivno ukvarja z računalni: 
štvom: moški, star manj kot petde- 
set let, redno zaposlen, dobro izo: 
bražen, visok osebni dohodek 

Sprehod po sejmu 

Prvi je vtis po ogledu sejma je 
šokanten. Celoten, vzorno urejen 
razslavni prostor je bolj podoben 

MICRO-COMPUTER'86 
poizkusnemu poligonu za genelski 
inženiring kot pa razstavi mikrora- 
čunalikov. Res je, uganili ste, »IBM 
PC uber alles.« in to največkrat z 
etiketo »made in West Germany« 
Nemci so očitno prišli do spozna- 
nja. da je tip računalnika, ki naj za- 
dovolji najširše ljudske množice do- 
ma in pri delu, že ustvarjen. Na sej- 
Mu bi zelo težko našli računalnik, ki 
ni skladen z ajbiemovskim standar. 
dom. Če ni, skoraj zagotovo upo- 
rablja operacijski sistem MS -DOS 
ali pa uporablja enega iz množice 
komercialno dobavljivih procesor- 
jev firme Intel: BOBB, BO188, 8086, 
80186 ali 80286. Slavno motorolo 
68000 bi lahko iskali z lučjo pri be- 
Jem dnevu v računalnikih, ki so na: 
rejeni v Zahodni Nemčiji. Mi je ni 
smo izsledili. Podobno se je godilo 
vsem drugim procesorjem, svetla iz- 
jema je edinole procesor Z80. 

Predno si podrobneje pogleda- 
mo, kaj je kdo na sejmu ponujal, si 
oglejmo, koga na sejmu ni bilo. 

Kot presenečenje številka ena po- 
vejmo, da se noben od prikazanih 
računalnikov ni imenoval spectrum, 
spectrum 4, spectrum 128 ali OL 
Edini rezultat sir Clivove domiselno: 
sti je bil elsktromobil, ki je sameval 
nekje v kotu dvorane, opremljen z 
znakom firme NEC, 

Ni bilo tako željno pričakovane 
nemške premiere amige. Služba in 
formacij je celo zahtevala podatek. 
ali je amiga firma ali računalnik, ko 
smo jo poizkušali izslediti s pomoč: 

jo sejemskega informacijskega sr 
stema 
Atari in Commodore se nista poja: 
vila z lastnim razstavnim prostorom 

Kdo pa je sploh bil na sejmu? 
Največji del razstavnega prostora 

sta zasedali firmi Triumph-Adler in 
Siemens. Triumph-Adler (TA) je 
predstavil svojo družino osebnih ra. 
čunalnikov P10, PSO in P6O, P10 je 
osebni računalnik, skladen z IBM. ki 
naj bi postal tudi šolski računalnik 
Srce. sistema je mikroprocesor 
8088. računalnike lahko povežemo 
med sabo v mrežo imenovano ER 
GOnet. ki je lasten proizvod TA. Os: 
novne karakteristike mreže so: pre: 
nosna hitrost 460K bitov na sekun: 
do. prenos je asinhron, izvedba v 
standardu EIA PNI360. Standar 
omogoča povezavo do oddaljenosti 
300 m brez dodatnih ojačevalnikov 

Računalnika PSO in P6O sta na. 
slednji razvojni stopnji, ki temeljita 
na operacijskem sistemu MS-DOS 
in procesorju 80186. Za razliko od 
šolskega računalnika imata vdelano 
enoto s trdim, diskom 

Tudi gigant Siemens se je vključi 
v projekt, imenovan šolski računal. 
nik, ki teče v Nemčiji že peto | 
Sistem za šole je malce bolj razkoš 
no zasnovan kot pri TA, saj vsebuj 
šolska varianta trdi disk kapacitete 
10 M zlogov. O potencialni mreži 
niso povedali nič določenega. ope- 
racijski sistem pa je zopet MS-DOS 
V šolski komplet programske opre: 
me so vključili GW basic. turbo pas- 
cal 3.0, pascal C, fortran, cobol in 
makro zbirnik. Za bolj profesionalne 
namene pri avtomatizaciji poslova: 
nja so pri Siemensu razvili lasten 
operacijski sistem, SIMIX (zven: 
kompatibilno). Siemens je predsta 
vil tudi osebni računalnik PC-D. ki je 
namenjen za potrebe zobozdrav: 
stva. 

Veliki množici ajbiemovskih raču- 
nalnikov je dodal svoj elemeni tudi 
Nixdorf z modelom 8810 M35. Krat- 
Ga pomeni kdo ve kaj, tehnični opis 
pa je klasičen 
Od znanih proizvajalcev smo na 

sejmu zasledili še Sperry. Sharp 
Tandon. Philips, Panasonic. North 
Star, Tulip, Olivetti .. Tehničnih k 
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rakteri istemov. ni težko 
pa si lahko ogle: 

date na slikah 
Programsko sceno sejma sta ob: 

vladovali dve hiši: Micro Soft in Ash: 
ton Tate. predstavili sta klasične pa: 
kete, kot so FILE, WINDOWS. 
WORD.  MULTIPLAN, EXCEL 
GHAR, ACCESS, PROJECT (Micro 
5oft) in FRAME WORK (Ashton Ta: 

o vsi programski paketi 
delali v nemškem jeziku. Tudi urad: 
ni jezik sejma je bil nemščina. Raz. 
stavljalci so prospekte natisnili sko: 
raj izključno v nemščini. Prav takš 

pregledna množica 

te), Seveda 

Kaj smo na sejmu še videli 
Prevladovali so razni dodatki za 

IBM PC, predvsem grafični moduli 
opremljeni s programsko podporo 
a načrlovanje na vseh področjih 

tehnike, različne sisteme mrež za 
povezovanje osebnih računalnikov. 
delu sejma. ki je bil na voljo heker 

uirljivih in resnič 
nacij za mega ata: 

ana firma Edmas je prikaza: 
načrtovanje vezij. 

li zanimiv dodatek z 
sprehajanje po zaslonu. up: 
nem dogovoru smo mu dali ime 
podgana, saj je precej večji od mi: 
ške, še najbolj je podoben ročki za 
upravljanje tramvajev, delo z njim 

jem, pa nekaj raz 
no kvalitetnih anim 

ri, Nezn 

ki vsebu 

pa je zelo prijetno. 
strnemo razmišljanje o sejmu, 

lahko zapišemo, da je bil sejem izk 
ljučno nemška zadeva, ki naj bi po- 

KAYPRO 286i 

kazala obiskovalcem, kako se Nem- 
ci lotevajo informatike in uvajanja 
računalnikov v vsakdanje življenje. 

Sprehod po mestu 

Frankfurt je prav gotovo mesto. 
od katerega obiskovalec pričakuje, 
da bo lahko kupil kakršnokoli vrsto 
elektronskega materiala, integrira: 
na vezja, 3,5-palčne diskete in še 
veliko listih drobnjarij. ki jih potre: 
bujemo za razvoj domače računal 
niške tehnologije. Toda pričakova: 
nja se kmalu poležejo, kajti tega v 
Frankfurtu enostavno ni. Mesto 
800.000 prebivalci premore eno sa: 
mo trgovino, ARLT na Munchen 
strasse, kjer lahko kupimo upore 0. 
ohma do 100 M ohmov, za ves drugi 
material pa je potrebno imeti precej 
sreče. Tudi ta večkrat ne pomaga 
saj so cene prav oderuške. Za pri: 
merjavo povejmo, da stane dinamič 
ni pomnilnik kapacitete 256K X1 25 
DM, v Miinchnu pa samo 9 DM. Vse 
kaže, da smo JUgoslovani s svojo 
nakupovalno mrzlico uspeli aktivi 
rati samo trgovsko mrežo v Trstu, 
Gradcu in Munchnu. Pa naj se še 
kdo pritožuje nad štirimi trgovinami 
z elektronskim materialom v Ljub- 
ljani! 

NIXDORF 8810 M35 

R | pokriti moramo šest republik in dve pokrajini, pri osmih 

Naši naročniki te dni dobivajo poštne položnice za plačilo 
polletne naročnine na Moj mikro. Znesek jih je morda zbegal, 
saj nekateri še niso vedeli, da se je naša revija s l. marcem 
morala podražiti na 300 dinarjev. Zaradi bezljajoče inflacije 
pač ni šlo drugače, toda prizadevali si bomo, da bomo novo 
ceno kar najdlje imeli v »hladilniku«. Računalnikarji bodo 
gotovo znali izračunati, da je podražitev Mojega mikra še 
vedno precej manjša od drugih podražitev. 

Hi 

VO 6 Radi pa bi vas opozorili še na nekaj drugega: število | 
51 naših naročnikov lepo raste. To ni naključje, čeprav se mar- | 

% MW sikdaj pripeti, da naročnik prejme novo številko pozneje kot 
kioski: dostava na dom oziroma na delovno mesto pač 
pomeni prihranek časa, v nekaterih krajih pa se celo dogaja. 
da bralci Moj mikro zaman iščejo v kioskih (kaj hočemo, 

različnih sistemih distribucije in prodaje pa se zelo rado »po 
jugoslovansko« zaplete). 

€ Pogosto nas tudi kličejo bralci, ki bi radi kakšno od 
MW. prejšnjih številk. Nekaterim ustrežemo, drugim ne moremo. 

|| ker so nam zlasti izvodi starejših številk pošli. Vsemu temu se 
V .oste izognili, če boste postali reden naročnik! In pomagali 

boste tudi razvoju Mojega mikra, saj trden fond naročni 
pomeni lažje načrtovanje, lepši papir, več barv in — manj 
podražitev. 

V 6 v. letošnji številki smo na str. 83 pojasnili, kako naročiti 
kopije člankov, ki smo jih objavili v lanskem letu. Naj vas 

|| spomnimo, da je v tej številki tudi kazalo vsebine lanskega 
letnika. 

6 Pa še to: če postanete naročnik in po prejemu položnice 
plačate polletno naročnino, se izognete morebitnim vmesnim 
»presenečenjem«, t.j. nepredvideni podražitvam. 

Tzrežano naročilničo pošljite na naslov Ravija Moj 1 
mikro (za naročnine), Titova, 35, 61000 Ljubljana s m | 
telefonirajte (061 319-798). Če ne želite z izrezovanje 
dovati revije, se lahko pismeno naročite tudi z d 
Naročnino boste plačali ob prejemu položnice | 

Naročam revijo MOj mikro 
(Slovensko izdajo, srbohrvatsko izdajo 
tajte) 

trebno 

(ime in priimek) 

| 
| 
| 
| 
| 

(ulica in hišna številka) | 

l 

l 
| 
| 

(poštna številka in pošta) 

(podpis) 
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ZX spectrum: 
ŽIGA TURK 

ns 
ez mesec dni bodo minila 
štiri leta, odkar je Clive 
Sinclair ves nasmejan pred: 

stavil neugleden kos plastike z 
mavrico prek desnega vogala. 
Spectrum mu je prinesel slavo in 
denar. Mnogim po svetu pa je ta 
ceneni računalnik odpri okno v 
svet tehnologij, ki bodo imele v 
naslednjih desetletjih vodilno 
vlogo. 

Mavrica je še vedno najbolj raz- 
širjen hišni računalnik v Jugosla- 
viji. Pisali smo o vseh mogočih 
strojih, speciruma pa v celoti in 
popolno nismo predstavili še ni 
koli. Tudi zato ne, ker nismo čisto 
prepričani, komu je tale sestavek 
namenjen. Kdor ima spectrum, se 
bo morda malo potolažil in ga ob- 
držal še kako leto, kdor ga nima, 
pa se bo morda odločil za nakup 
zdaj še posebno poceni strojčka. 
Članek ima morda nekoliko nena- 
vaden nadnaslov, a test spectru- 
ma bi vam le težko prodali pod 
EXKLUZIVNO 
Zgodba o mavrici se je začela že 

leta 1980, ko je bivši novinar in 
propadli podjetnik Clive Sinclair 
spravil v trgovine prvi britanski ra- 
čunalnik za manj kot 200 funtov, 
kar je bilo takrat okrog 8000 din. 
ZX-80 je bil spectrumu pravzaprav 
zelo podoben, bistveno sla se 
spremenili le programska oprema 
in grafika. Nekako takrat je Fer- 
ranti v Angliji začel proizvodnjo 
vezij po naročilu in že leto pozneje 
je Sinclair vrečko čipov iz ZX-B0 
nadomestil z enim samim čipom 
ULA. Končni uporabnik s tem ni 
bistveno pridobil, profitiral pa je 
Sinclair, saj so bili taki računalniki 
bistveno cenejši. Namesto 4 K, je 
basic zavzemal 8 K ROM in je znal 
računati tudi z decimalnimi števili 
Koncept obeh računalnikov se 

kot rdeča nit vleče skozi vse dose- 
danje Sinclairove izdelke, zasledi- 
mo ga tudi v električnem avtomo- 
bilu in žepnem TV aparatu. Sincla- 
irovi izdelki so črni (morda zaradi 
zakona o sevanju črnega telesa), 
čim manjši, plastični in po možno: 
sti brez gibljivih delov, Pri obliko- 
vanju hardvera uporablja special 
na vezja, ki znižujejo število vdela 
nih komponent in dopušča odprto 
arhitekturo, da lahko drugi po- 
pravljajo napake. Išče nove in ori- 
ginalne rešitve, ki pa niso vselej 
uporabne. Vse skupaj mora biti 
čim bolj poceni, zato je vmesnikov 
malo ali ih sploh ni, tipkovnice so 
lepljive (ali jih v pravem pomenu 
sploh ni), elektronske rešitve pa 
so »navite« do te mere, da gredo 
profesionalcem lasje pokonci, 

Vdelana programska oprema je 
nestandardna, originalna, in kaže 
sicer skromni hardver v kar naj: 
lepši luči. Praviloma jo napišejo 
znotraj Sinclair Researcha, glavni 
programer pa po končani nalogi 
zapusti podjetje. Tako se je zgodi 
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ZX Spectrum 

Spectrum in 
Hi spectrum plus. 

tipkovnica za 
poznavalce. 

plastika je neuničljiva 

Spectrumov INES: profesionalni sistem zamenja igrače. 



lo Richardu Altwasserju in Steve- 
nu Vickersu, ki sta naredila spec- 
trum, pa Tomiju Tebbyju, ki je na- 
pisal ODOS za OL. Sinclairovi ra- 
Čunalniki delajo vse, kar piše v 
prospektih, in z nekaj potrpljenja 
se da z njimi početi stvari, za kate- 
re bi sicer potrebovali nekajkrat 
dražje stroje. Vse je podrejeno 
čim nižji ceni računalnika, ki pa, 
če upoštevamo, koliko računalni 
stane Cliva, niti ni tako zelo nizka. 
Že za ZX-80 in 81 je Clive Sincla- 

ir trdil, da bi bilo z njima mogoče 
upravljati jedrsko centralo. To bi 
bilo na vsak način lažje, kot urejati 
besedila ali pisati program, ki bi 
centralo krmilil. V načelu pa je 
imel prav. Odprta arhitektura vseh 
njegovih modelov in dostop do 
vseh procesorjevih funkcij sta 
delovalcem dodatkov dajala mož- 
nosti, da so popravljali Clivove na- 
pake. 
Spectrum je pravzaprav ZX-81 v 

barvah, z nekaj več pomnilnika in 
s plahim zvočnikom. Kot je pri te- 
stih že navada, si bomo najprej 
ogledali hardver in dodatke, po- 
tem vdelani softver in programsko 
opremo, na koncu pa bomo pove- 
dali nekaj modrih besed. 

Mehko-trdi 
hardver 

»Hardware« pomeni v anglešči- 
ni predvsem železnino, a še pose- 
bej pri spectrumu izraza ne gre 
jemati dobesedno. Plastična ploš- 
čica komajda daje sliko na najno- 
vejših skenerjih, s katerimi carini 
ki gledajo, kaj tihotapite v kovč- 
kih. Sam računalnik je praktično 
manjši od svojega priročnika in je 
morda tudi zato postal v nekaterih 
evropskih državah tako popula- 
ren. V spectrumu naj bi Clive od- 
pravil osnovno slabost ZX 81 — 
tipkovnica naj bi imela gibljive tip- 
ke. Nerodno je bilo le to, da so bile 
tipke celo bolj gibljive, kot bi si to 
želeli. V principu in prav nobene 
razlike med tisto ravno tipkovnico, 
ki jo je imel ZX 80, in pisalnostroj 
sko klaviaturo sinclaira OL. V vseh 
dosedanjih primerih s pritiskom 
na tipko porinemo navzdol kos 
gume, ki stisne skupaj dve prekri- 
žani žici, To je predvsem zelo po- 
ceni, pri tipkanju pa imamo, ne 
glede na boljše in boljše uklonske 
oblike gume, slab občutek. Nihče 
pravzaprav ni verjel, da bodo lju- 
dje s specirumom kdaj intenzivne- 
je tipkali. Tipkovnica se za igro 
čisto dobro obnese, samo pazi 
moramo, da se ne igramo kar ni 
prej iger, ki uporabljajo iste ko- 
mandne tipke. Še posebej so za- 
čele tipkovnice odpovedovati. v 
zadnjih mesecih, ko so v modi raz- 
ne olimpijske igre in podobne, za 
tipkovnico utrudljive manifestaci- 
je. Moja tipkovnica je zdržala tri 
leta in bi verjetno še kako leto, a 
sem jo zamenjal za zaresno tasta- 
turo — INES. Tudi v tujini se stri- 
njajo, da je to najboljša profesi- 
onalna tipkovnica za ZX spec- 
trum, Za silo pa se da tipkati že na 
specirum plus ali katero od dvaj- 
setih tipkovnic, ki jih ponujajo ma- 
li podjetneži, ki si služijo vsakdanji 
kruh na račun Clivove zanikrnosti. 

Vmesnikov z drugim svetom je 
natanko toliko, kolikor jih je nujno 
potrebnih. Osnovna izhodna eno- 
ta spectruma je lahko kar domači 
TV aparat, Žal je to tudi edina 
možnost. Ža priključitev na moni 
tor sta potrebna poseben vmesnik 
ali majhna predelava v notranjosti 
računalnika, Slika na TV je razme- 
roma dobra in dovolj ostra za pri- 
kazovanje grafike, ki jo generira 
spectrum. 

Ko ugasimo računalnik, ta poza- 
bi vse, kar je imel tisti hip v pom- 
nilniku (tole morda bere tudi kdo, 
ki o računalništvu nima pojma!) 
Zato je koristno, če lahko podatke 
in programe trajneje shranjujemo 
Spectrum bo v ta namen zaposlil 
kar običajni kasetoton. Velik del 
spectrumove popularnosti gre 
prav na račun hitrega in zanesl 
vega zapisovanja podatkov na ce- 
nene glasbene kasete. Prenos po- 
datkov je sedemkrat hitrejši, kot je 
bil pri takratnih komodorjih (brez 
dodatnih programov), nekajkrat 
hitrejši od formata BBC, pa tudi 
amstrad se niti pri višji hitrosti ne 
odreže bistveno bolje. Mavrica 
glede kasetofona ni izbirčna in za- 
dovoljno nalaga tudi z muzejskih 
kasetofonov EI Niš. Drugih vmes- 
nikov računalnik nima, vsa druga 
periferija se vtika v razširitvena 
vrata. Kot smo že omenili, je arhi- 
tektura popolnoma odprta; na raz- 
širitvenih vratih so zbrana vsa vo- 
dila do procesorja Z-80, video sig- 
nali in:druga ropotija. S speciru- 
mom lahko naredite skoraj vse, 
kar zmore Z-80. 

ujeta po tipkovnici. S plu- 
som naj bi se dalo kar nekako 
tipkati. 

Potovanje 
v središče zemlje 

Skozi razširitvena vrata smo ta- 
ko zlezli pod pokrov. Vroče in za- 
tohlo je tukaj, prostora je malo, 
nekje bližini žvižga transformator na 
petosti. V notranjosti ni prav nič 
odveč. Če lahko procesor krmili 
zvok, zakaj poseben čip? Če lahko 
procesor bere tipkovnico. zakaj 
trošiti denar? In tako je v spectru- 
mu res samo najnujnejše, da bi 
stvar lahko imenovali računalnik. 
Vdelan je procesor Z-80. To pome- 
ni, da je gola računska moč raču- 
nalnika zelo blizu tisti, ki jo ima 
partner, saj sta tudi uri (frekvenca, 
s katero procesor izvaja ukaze) 
podobni. O primerjavi s 6802, ki je 
v hišnih računalnikih prav tako ze- 

lo popularen, je bilo precej pove- 
danega že v prejšnji številki. Kon- 
ceptualna razlika med 6502 in Z- 
80 je predvsem v tem, da je prvi 
močneje obrnjen k pomnilniku in 
lahko razmeroma več operacij iz- 
vaja kar na pomnilniških lokaci 
jah. Z-80 ima več registrov, in kar 
je najpomembnejše, na strojnem 
nivoju podpira 16-bitno sešteva- 
nje in odštevanje, kar omogoča 
zelo hitro in enostavno posredno 

mikrotračni 
manjša od škatlice za vžigalic: 
Sporni 

naslavljanje in naslovno aritmeti- 
ko po vsem pomnilniku. Z-80 lah- 
ko naenkrat naslovi 64 K pomni 
nika in toliko ga ima tudi ZX spec- 
trum (16 K ROM, 48 K RAM). Prav 
tako procesor omogoča oblikova- 
nje računalnikov s čisto karto 
pomnilnika, kjer ni nobeno po- 
dročje posebej privilegirano. 

Večino drugega dela v računal- 
niku opravi čip ULA. Generira TV 
signal in rabi kot preprost AD/DA 
pretvornik pri generiranju zvoka 
in izhoda na kasetofon. Za tiste 
čase, ko ni o C-64 še nihče ničesar 
slišal in so kraljevali računalniki 
VIC-20 z do 20 K pomnilnika, je 
imel spectrum naravnost čudovito 
grafiko in prostoren pomnilnik. V 
začetku je bila še naprodaj različi- 
ca s 16 K pomnilnika, pri kateri je 
za programe ostalo dobrih 8 K. V 
spectrumu 48 K je prostih okrog 
40 K. Za hišne računalnike sta bila 
čisto nekaj novega tudi organiza- 
cija grafičnega pomnilnika in na- 
čin prikazovanja slik. Do takrat je 
bila zelo popularna ideja, da se 
vse riše z uporabo posebnih gra- 
fičnih kvadratov. V spectrumu pa 
vsaka točka na zaslonu pomeni 
prižgan ali ugasnjen bit nekje v 
pomnilniku. Teh točk je 256 po 
širini in 192 po višini, organizirane 
pa so v nadvse zanimivem redu, 
kar so še posebej pozdravili pro- 
gramerji. Na tak zaslon se da v 
eno vrsto zapisati do 42 normalno 
čitljivih znakov, basic pa jih piše 
32. Pri spectrumu ni nobene razli- 
ke med grafičnim in tekstnim na- 
činom, mešanje slik in teksta pa ni 
omejeno na 1/3 tekst, 2/3 grafika 
kot pri nekaterih komodorjih. Ta 
koncept terja prostornejši RAM, 
potrebe pa se večajo s številom 

barv, ki jih želimo prikazati. Po- 
dobno kot pri drugih cenenih hiš- 
nih računalnikih je tudi Sinclair 
poiskal kompromis. Polja 8:8 mo- 
rajo biti iz največ dveh barv (izmed 
8), nastavljamo jim svetlost (dva 
nivoja), lahko pa jih tudi pripravi- 
mo k Utripanju. Barvna ločljivost 
je 32:24. Specirum je žal ostal 
brez hardverskih sličic, kot jih 
imata atari 800 ali C-64. To, kar 
specirum med igro počne večino 
časa, tadva opravljata avtomat- 
sko. Gre za premikanje figuric, ra- 
ket, napadalcev, njihovo prekriva- 
nje in zaletavanje. Dokončno pa 
so programerjem zagrenili življe- 
nje tisti kvadratki 8x8, imenovani 
atributi. Treba je veliko znanja in 
spretnosti, da se naredi igra, ki ne 
uporablja rastra 32-24. 

Generator zvoka ni omembe 
vreden, verjetno je nastal kot 
stranski efekt izhoda na kaseto- 
fon, Med piskanjem računalnik ne 
zna početi ničesar drugega 

Ta čudoviti svet.. 
Tak minimum minimuma večini 

uporabnikov ne zadošča. Ko pre- 
rastejo prve programe v basicu in 
postreljajo nekaj stotin invaderjev, 
ugotovijo, da bi se dalo z računal- 
nikom početi še marsikaj. Zal pa je 
spectrum za kaj več bolj slabo 
preskrbljen. Njegovi lastniki zač- 
nejo segati po vseh mogočih do- 
datkih, ki se razraščajo iz razširi- 
tvenih vrat. Na prvem mestu so 
verjetno vmesniki za igralno pali- 
co in paralelni vmesnik za tiskal 
nik. O vsem tem smo že pisali, 
tokrat se bomo ustavili le pri 
vmesniku 1 in mikrotračnik, ki naj 
bi bili del opreme vsakega spec- 
truma za resnejšo rabo. 

Microdrive je bila ena od fan- 
tomskih obljub sira Cliva že od 
samega lansiranja spectruma. Šlo 
naj bi za revolucionaren, poceni 
pomnilni medij, ki naj bi pri hišnih 
računalnikih zamenjal disketne 
enote. Na genialnost smo čakali 
dolgo, vseh pričakovanj pa ni iz- 
polnila. Prikazal se je interface 1 
ki je basicu dodal nekaj ukazov in 
8.K ROM, vanj pa sta bila vdelana 
nekakšen vmesnik RS 232 in vtič 
za mikrotračno enoto. RS 232 je 
mogoče uporabiti kot vmesnik ža 
tiskalnik. Alternativna možnost je 
kupiti katerega od paralelnih 
vmesnikov, ki pa imajo to slabo 
stran, da so programsko slabše 
podprti. Tudi komunikacijo. RS 
232 do zadnje milisekunde uprav- 
lja procesor. Zveza je temu pri- 
merno elementarna (ni mogoče 
hkrati pošiljati in poslušati), a kot 
povezava za tiskalnik je čisto O. K. 

Prednost mikrotračnih enot 
pred disketami je predvsem nižji 
začetni strošek (faktor 3), zaradi 
razmeroma dragih kaset pa so 
obratovalni stroški večji kot pri di- 
sketah. Kot vsako novost so tudi 
mikrotračnike ljudje vzeli pod po- 
večevalno steklo in bili morda bolj 
kritični, kot bi bilo prav. Na eno 
mikrokaseto je mogoče spraviti 
okrog 90 K, dostop do katerega- 
koli podatka na njej traja največ 7 
sekund, formatiranje 30, včitava- 
nje programov pa je hitrejše kot s 
Commodorjevega disketnika. Mi- 
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crodrive se lahko postavi tudi 
pred ST 520. Od vklopa računalni- 
ka do trenutka, ko lahko začnem 
tipkati besedilo v urejevalnik, mi- 
ne pri ST 520 vsaj trikrat toliko 
časa kot pri spectrumu. Microdri- 
ve v vseh pogledih ne more zame- 
njati disketne enote, a ker tudi 
spectrum ne more vedno zame- 
njati zaresnega računalnika, lahko 
rečemo, da je napravica na ravni 
Sprecirumov softver podpira 

samo sekvenčno pisanje podat- 
kov. čeprav je organizacija podat- 
kov podobna kot na disketi. Pred- 
stavljati si moramo, da ima ta sa- 
mo eno sled. Sektorji so na mikro- 
tračniku 512 K dolgi, za izpis sez- 
nama pa OS pregleda, kaj je de- 
jansko na kaseti. Posebnega od- 
seka (directory track) tu ni. 
Druga plat medalje je zaneslji- 

vost mikrotračnikov. Ta od kaset- 
ke do kasetke zelo niha. Če se 
kakšna kasetka pokaže za dabro, 
z njo nikoli ne bo težav, in obrat: 
no, kasetka, s katero so problemi, 
bo vedno nezanesljiva, Tu se člo- 
vek nikoli ne more zanesti, da bo 
datoteko, ki jo je zapisal, lahko še 
kdaj prebral. V 95% primerov te- 
žav ne bo in če zapisane datoteke 
verificiramo, ne more priti do na- 
pake. Sicer pa si poznavalci po- 
magajo s posebnimi triki, kako dr- 
žati kasetko v mikrotračniku, da 
3e bo morda včitala, a to ne deluje 
vedno. Problematične so predv- 
sem novejše kasetke, Na prvo, ki 
sem jo imel, sem pred letom in pol 
posnel asembler GENS in isto ko- 
pijo včitavam še danes, čeprav je 
to druga najbolj uporabljana ka- 
setka. 

Veliko se je govorilo tudi o za- 
nesljivosti računalnika nasploh. 
Za malo denarja malo muzike, kar 
pa še ne pomeni, da se reč kar 
tako pokvari. Sam nimam najbolj- 
ših izkušenj, a kdo ve, lahko bi 
bilo še huje. Pri ZX 81 mi je 16 K 
RAM delal šele v drugem poskusu, 
pri spectrumu mi je prvi tiskalnik 
žrl preveč toka, drugi (ZX printer) 
pa je skuril diodo na napajanju. 
Skupaj z interfaceom in mikro- 
tračniki se je med tiskanjem obrnil 
kakšen atribut. Sicer pa je bilo vse 
v redu 

Počasi, 
pa zanesljivo 

Ena od značilnosti Clivovih ra- 
čunalnikov je dobra priložena pro- 
gramska oprema, ki sicer skrom- 
no (beri poceni) strojno opremo 
kar najbolje izkoristi. Tako spec- 
trumov basic (pravega operacij- 
skega sistema ni) izkorišča prav 
vse grafične in zvočne zmogljivo- 
sti računalnika. Vse ključne bese- 
de v programu tipkamo s priti- 
skom na eno samo tipko, ki jo po 
potrebi zašiftamo. Ta grda beseda 
pomeni, da skrivenčimo prste kot 
kakšen revmatik in z njimi rinemo 
k tlom kakšno tipko na spodnjem 
robu tipkovnice. To gre še pose- 
bej v nos profesionalcem, ki ne 
prenesejo kalkulatorskega pristo- 
pa. Tudi občasnim gostom spec- 
ruma povzroča iskanje tipk pre- 
Cej težav, a po 14 dneh se Šiftanja 
navadijo. Tipkanje celih ukazov pa 
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je zelo primerno za začetnike, saj 
tako ne naredijo pravopisnih na- 
pak, pa še ukazov, ki jih ni, ne 
morejo uporabljati.  Izvežban 
spektrumaš bo na ta sistem tipkal 
hitreje kot katerikoli izvežban pro- 
gramer v zaslonskem urejevalni- 
ku. Začetnikom je namenjena tudi 
sprotna kontrola sintakse, ki pre- 
prečuje, da bi vnesli vrstico, kjer je 
pravopisna napaka, kjer manjkajo 
oklepaji... Tudi začetnik bo s 
spectrumom relativno hitro dose- 
gel ohrabrujoče rezultate. Vse na- 
pake med izvajanjem programa 
spremlja jasen komentar, razvija- 
nje programov v spectrumovem 
basicu gre kar hitro od prstov. Ve- 
lika nevarnost tega basica pa je, 
da se programer ob njem razvadi 
in ima potem pri drugih, menda 

Sistem z mikrotračniki kar tako. 
Miza spominja na manjšo 
telefonsko centralo, toliko kablov 
se valja po njej. 

boljših računalnikih in jezikih, res- 
ne težave. 

Preden povemo še kaj slabega, 
pohvalimo dosledno interpreter- 
sko izvedbo. ZX basic namreč do- 
voljuje stvari, ki jih večina drugih 
basicov ne, pridejo pa zelo prav. 
Če program med tekom sporoči 
napako, lahko vrstico popravimo 
in izvajanje nadaljujemo od tam. 
Vmes lahko pogledamo vrednost 
kake spremenljivke, ji ročno, mi- 
mo programa, priredimo. novo 
vrednost... V' večjih programih 
lahko matrike izbrišemo, ko jih ne 
potrebujemo več. Še precej je ta- 
kih drobnih trikov, ki jih znamo 
ceniti šele, ko se poskusimo v 
kakšnem drugem basicu 

Žal pa vsa ta prijaznost basic 
precej upočasni. ZX basic je med 
najpočasnejšimi sploh. Ker položaj 
nobene programske vrstice ali 

spremenljivke ni zapisan fiksno, ju 
program vsakič sproti išče. V uka- 
zu ČOTO 400 začne interpreter na 
začetku programa pregledovati 
programske vrstice, dokler ne naj- 
de tiste s številko 400. Podoben 
hec je pri spremenljivkah. Pri krat- 
kih programih se sistem še kar 
nekako obnese, skoki v zadnje vr- 
stice daljših programov pa sc že 
prav nemarno počasni. Tudi raču- 
nanje s plavajočo vejico bi bilo 
lahko hitrejše, a da bi bil ROM čim 
manjši, so izbrali sicer pregleden 
in pomnilniško učinkovit sistem. 
Jedro je interpreter znotraj inter- 
preterja, ki se ukvarja samo z ra- 
Čunanjem. Matrike imajo poljubno 
število dimenzij, nizi prav tako, de- 
finiramo lahko 50 vrstičnih funk- 
cij. Za ime spremenljivke lahko 

uporabimo ime poljubne dožine. 
To se spektrumašem niti ne zdi 
kakšna posebnost, a če so brali 
test C-64 

Ob. današnjih novih in novih 
strukturiranih basicih tisti v spec- 
trumu ni posebno bogat. a je vse- 
eno bistveno bogatejši od tistih v 
računalnikih njegovega časa. Je- 
dro so IF, GOTO, GOSUB, INPUT 
in PRINT, program pa začinimo z 
ukazi za grafiko in zvok. 
ROM ne ponuja nikakršnih vek- 

torjev za najuporabnejše funkcije, 
a ker se niti en sam byte v njem že 
od prvih verzij ni spremenil, se da 
shajati tudi brez njih, Nasploh je v 
ramu vse lepo pospravljeno, karta 
pomnilnika je zelo čista in pre- 
gledna. Za strojne programe je 
vedno mogoče rezervirati en sam 
blok prek vsega prostega pomnil- 
nika. Konkurenca se s tem ne mo- 
re pohvaliti 

Kot vse drugo basic ni na ne 
vem kakšnem nivoju, a tudi v njem 
so navdušenci napisali vrhunske 
programe. 

5000 iger 
Najboljša stvar, ki se z računal- 

nikom lahko zgodi, je ta, da se 
začne uporabljati za stvari, za ka- 
tere sploh ni bil namenjen. Spec- 
trum se zdi na zunaj igrača, a nav: 
dušenci so iz te plastike iztisnili 
toliko soka kot le iz malokaterega 
računalnika na svetu. K temu je 
pripomogel tudi izbor program- 
skih jezikov, od odličnega asem- 
blerja in disasemblerja do C-ja, 
pascala, fortha, lispa, prologa in 
loga. 

Največji del knjižnice progra- 
mov so seveda igre. saj imajo v 
belem svetu za delo druge raču- 
nalnike. A po zaslugi nekaj vrnun- 
skih programskih hiš se spectrum 
lahko pohvali s čudovitimi progra- 
mi. Urejevalniki besedil se kosajo 
z Wordstarom (vsaj v reklamah), 
programi za risanje pa z MacPain- 
tom. Veliko prodanih računalni- 
kov je za softveraše pomembna 
vzpodbuda in konkurenca je na 
tem področju silno ostra. Žal sta 
tipkovnica in ozki zaslon prepreči- 
la večji razmah pisarniškega sof- 
vera. zato pa je ogromno iger 
(5000) in izobraževalnih progra- 
mov (2000 registriranih). Čeprav 
uradnega Sinclairovega zastopni- 
ka za Jugoslavijo pravzaprav niko- 
li ni bilo, so naši lastniki spectru- 
mov dobro preskrbljeni. Piratski 
trg cvete, serviserji so pri roki, v 
vaši ulici pa stanuje znanec, ki 
vam bo pomagal iz vsakršnih 
težav. 

Na koncu moramo nekaj sveto- 
vati tistim, ki nameravajo. spec- 
trum kupiti. Sam ga imam skoraj 
štiri leta in vse tekste za Moj mikro 
sem napisal z njegovo pomočjo. V. 
zadnjem letu s tipkovnico ines, 
prej pa brez nje, a je bilo vseeno 
učinkoviteje kot s pisalnim stro- 
jem. Tole besedilo je prvo, ki ga 
pišem v ateriju in kljub miški, 
oknom in lepo oblikovanim črkam 
mi ni treba tipkati prav nič manj 
kot prej. Isto bi lahko počel tudi z 
amstradom, C-64 ali MSX, a ker 
sem imel pač specirum, sem ga 
raje opremil s tipkovnico, kot da bi 
se prilagajal za malenkost boljše- 
mu računalniku. Če bi seštel ceno 
tipkovnice, vmesnika za tiskalnik 
in igralno palico, bi se morda že 
nabralo za kakšen amstrad — ali 
pa tudi ne. Za več denarja mu lah- 
ko obesim tudi čisto zaresen CP/ 
M na standardnem formatu, kup 
drugih disketnih enot 

Ce iščete poceni rešitev za pro- 
sti čas svojih otrok, je spectrum še 
vedno najboljša rešitev. iger je vse 
polno, računalnik pa sam od sebe 
Vadi, da bi napisali kakšen pro- 
gram. Če računalnik potrebuje oč- 
ka za delo, ki ga nosi iz službe 
domov, kaže seči malo globlje v 
žep in kupiti amstrad ali C-128 in 
investirati v tiskalnik. Če spectru- 
ma že imate, bo odločitev težja. 

Kakorkoli že, prižgimo v vsak 
vogal naših spectrumov svečko za 
njegov četrti rojstni dan in mu za- 
želimo vse najboljše, veliko raz- 
burljivih iger in čim manj trdnih 
pristankov. Potem pa svečke hitro 
pogasimo, da se zadeva ne pre- 
greje. 
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Nadaljevanje s str. 6 

Svetu PC računalnikov je dal nov polet IBM- 
AT oz. novi mikroprocesor 80286, ki se po hitro- 
sti že lahko primerja z MC 68000. V sami špici 
IBM-AT kompatibilcev se je pojavil tudi britanski 
Apricot z modelom XEN. Kot trdi reklama, je to 
menda najhitrejši kompatibilnež nasploh, hitrej- 
ši celo od HP vectre. Če sklepamo po vsem, kar 
smo pod Charliejevim klobukom in okrog njega 
videli, lahko rečemo, da bo leto 1986 na tem 
področju minilo v znamenju zelo poceni IBM-PC 
kompaiibilcev (cena naj bi se spustila pod ma- 
gičnih 400 funtov) pa vse cenejših dvojčkov AT- 
ja. Do poletja naj bi se že pojavile tudi prve zares 
cenene tajvanske kopije. Takega razvoja dogod- 
kov pa gotovo ne bodo radostnih src opazovali 
vsi, ki so svoje nove modele nameravali prodaja- 
ti zaradi tehnične superiornosti nad IBM-PC. Pri 
tem najpogosteje mislimo na vse, ki'so stavili na 
MC-88000. A tudi ti niso mirovali 

Jabolka plus 
Po dolgem času ima svet spet občutek, da 

tudi pri Applu migajo. V času sejma so povsod 

a tudi zanje je za silo poskrbljeno. V pooblašče- 
nih Applovih servisih vam bodo dodali nove 
eprome, priročnike in programsko opremo, 
pomnilnika pa ne bodo razširili, ravno tako ne 
bo nič z odprto hardversko arhitekturo. Macin- 
tosh se je po svojih karakteristikah torej približal 
lisi, pri tem pa ohranil imidž, ki tudi prispeva k 
dobri prodaji 

Drugi plus je Apple nadel svojemu laserskemu 
tiskalniku. Kvaliteta izpisa je še boljša, tiskalnik 
jemlje računalniku manj časa, namesto štirih je 
zdaj vdelanih kar 11 različnih oblik črk, možno 
pa jih je tudi definirati iz računalnika. Novi ti- 
skalnik podpira tudi macintosh 128 K. Apple je 
skupaj z laserskim tiskalnikom odpri računalni 
ški pisarni čisto nove možnosti. Računalnikov 
Output je za kvalitetni nivo presegel to, kar zmo- 
re pisalni stroj, Šele laserski tiskalnik je omogo- 
čil, da macintosneva dovršenost ne ostaja samo 
na zaslonih, ampak se hitro in brez točkastega 
rastra prenese na papir, Ker se je pojavil nov 
model, vsi upravičeno pričakujejo, da se bodo 
starejši modeli pocenili in verjetno bo fat maca 
kmalu mogoče dobiti za manj kot enkrat toliko 
denarja kot fat jacka. 

z operacijskim sistemom se je pravil pač treba 
držati, sicer se mimogrede zgodi, da program z 
novo verzijo OS ne bo združljiv. 

Kljb temu, da je bilo doslej prodanih le okrog 
10 tisoč strojev, Commodore že razmišlja o novi 
nekoliko boljši različici računalnika. Posebni č: 
pi za grafiko in zvok naj bi bili sposobni adresi 
rati več kot 512 K, vdelani pa naj bi:bili 512 K 
pomnilnika in dve disketni enoti 

Pri novih računalnikih je seveda najbolj zani- 
mivo, koliko programske opreme se je nateklo. 
Na Commodorjevi stojnici je 10 programskih hiš 
kazalo svoje izdelke, vsi pa še niso bili nared. 
Commodore si je zagotovil predvsem podporo 
dveh popularnih ameriških softverskih hiš, Bor- 
landa. ki je znan po (oskubljeni) različici pascala 
— turbo pascalu, in Lattice, ki je znan po preva- 
jalniku za C in uporabnih knjižnicah podprogra- 
mov. Tako bo za amigo v kratkem na voljo 
MacLibrary, zbirka 60 funkcj v C-ju, ki so funkci- 
onalno združljive z ustreznimi podprogrami na 
macintoshu. Za amigo piše tudi Metacomco, 
pač svojo od drugod znano zbirko programskih 
jezikov 

Mact... bogatejša tipkovnica. 

po svetu hkrati predstavili dva izpopolnjena sta- 
ra izdelka, ki so ju opremili z etiketo Plus. 

Rakasta rana, ki že od vsega začetka spremlja 
Applov macintosh. je dejstvo, da so reč zasno- 
vali takrat, ko pomnilnik še ni bil posebno poce- 
ni. V fat macu je pomnilnika sicer 512 K, a 
operacijski sistem je prilagojen računalniku z 
malo pomnilnika in je zato zatekanje k počasni 
disketi pogostejše, kot je navada drugod. Mac 
se ravno ta hip ponosno blešči v redakciji in 
verjetno mu bomo že v naslednji številki posveti- 
li več prostora. Še bolj pa nas navdušuje tiskal- 
nik imagewriter ll. 

Pa se vrnimo k plusom. Macintosh plus je že 
čisto zaresen računalnik, ki mu pred mega atari- 
ji ni treba več zardevati, Nova je tudi tipkovnica 
z numeričnim delom in celo kurzorskimi tipka- 
mi! Zmogljivejša (800 K) in hitrejša je tudi disket- 
na enota, popravljen operacijski sistem je zdaj v 
128 K ROM, bistvene spremembe pa so prav v 
sistemu shranjevanja datotek. Končno je macin- 
tosh postal odprt sistem. Na sistemsko vodilo 
bo mogoče priključiti škatlo za dodatne kartice 
in ga tako praktično neomejeno razširjati. Vde- 
lano je 1 Mb pomnilnika RAM, ki je zunanje 
razširljiv do maksimalno 4 Mb. Menda ni treba 
posebej poudarjati, da je novi dežni plašč po- 
polnoma združljiv s starim modelom. Z dolgim 
nosom so ostali seveda vsi, ki so kupili fat maca, 

Digitalov softver za amstrad. 

Amiga 
tudi za Angleže 

Amigo smo prihranili za konec. V Birmingha- 
mu naj bi videli njeno uradno angleško premi- 
ero in priznati moramo, da smo pričakovali več. 
Ker je bila amiga prvič javno razstavljena, je bila 
temu primerna tudi gneča okrog Commodorje- 
ve stojnice. Nekoliko v senci so zato ostali drugi 
modeli, predvsem PC 10, 20, 30 in C 128, ki jim v 
Angliji nikoli niso bili posebno naklonjeni. Na 
sejmu so predstavili tudi 128 D. 
Na svoji angleški premieri je Commodore ka- 

zal ameriške amige, ki so jih z zajetnimi trans- 
formatorji priključili na angleško električno 
omrežje. Težava, ki spremlja amigo na poti čez 
ocean, so različni video standardi v Evropi in 
ZDA. In kot multimedijski računalnik bosta na 
trgu dve amigi. evropska in ameriška različica, 
ki se bosta pravzaprav razlikovali samo po štev'- 
lu horizontalnih grafičnih linij. Razlika vsaj na 
zunaj ne bo velika in če bodo programi pisani 
čisto in bodo uporabljali vektorje in podprogra- 
me v operacijskem sistemu, težav z združljivost 
jo ne bi smelo biti, Žal pa se vse pogosteje 
dogaja, da za nove 68000 stroje pišejo softver 
ljudje, ki so se prej hekirali na spectrumih in 
komodorjih, kjer pravil praktično ni bilo in je 
ROM ostal leta in leta nespremenjen. Na strojih 

Programov, ki bi izkoriščali amigino grafiko in 
zvok, z izjemo že znanih demo programov, ni 
bilo videti. Veliko pozornosti je vzbudil edino 
(hardverski) mikser amigine slike z videokamero 
in do neke mere demonstriral uporabnost amige 
v video produkciji 

Kateri računalnik torej? 
WOS je bil prvi večji sejem letos in po svoje je 

pokazal, o čem se bo letos največ govorilo. O 
trdih diskih, lokalnih mrežah, modemih in barv- 
ni grafiki na področju osebnih računalnikov. pa 
o laserju, videu, oknih in miših v 8800 okciju. 
Dober start atarija 520 ST, amige in novi Applovi 
modeli vzbujajo upanje, da je na trgu prostor 
tudi za računalniške alternativce. 

Za naš domači trg to ne velja dobesedno. 
Osebni računalniki so praviloma zunaj dometa 
jugoslovanskih predpisov in tako ostajajo tudi 
zunaj meja naše lepe domovine. Dokler Tajvanci 
še za polovico ne spustijo cene, bodo v splošno 
veselje domače industrije in redkih uvoznikov 
resnejši računalniki vsaj za zasebno rabo prej 
izjema. in tako bo Mirko še kar tipkal na radirko. 
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IZ DOMAČE GARAŽE 

| Slovenija, lotili teme, ki se bo nekaterim bralcem zdela vsaj malo, če 
že ne popolnoma utopična. Toda kar skrbno naj preberejo članek in 

spoznali bodo, da je vse, kar smo napisali, res. 
Zamislimo si naslednje: ste navdušen programer in morate čimprej izde- 

lati program, za katerega veste, da bo potrebno veliko testiranja in poprav- 
ljanja. To pomeni, da bo treba velikokrat uporabiti programe za urejanje 
prevajanje. povezovanje in testiranje (editor. compiler. linker. debugger) 
Program bo naprimer obsegal 5 K zlogov prevedene kode, kar naj pomeni 
2000 programskih vrstic izvorne kode, napisane v zbirniku (assembler), Ta 
program je treba oživeti. Ne bomo vas spraševali o karakteristikah računal- 
nika. na katerem bi hoteli opravili zastavljeno nalogo. pač pa vam jih bomo 

KRO 
o MIKR M 

Izvorni program naj bo že napisan in skupno z vsemi naštetimi programi 
shranjen na zunanjem pomnilnem mediju. Pričnimo z delom 

Najprej je treba program prevesti. Vtipkate ime programa za prevajanje. 
Na primer M80 (relocatible maeroassebler). V manj kot eni sekundi je 
program naložen v delovnem pomnilniku in javi pripravljenost z znakom k 
Zanimajo vas samo sintaktične napake, zato vtipkate. -TEST, Minejo tri 
morda štiri sekunde in na monitorju se z bliskovito naglico pričnejo izpiso- 
vati sintaktične napake, ki jih pri programu. dolgem 2000 vrstic, sploh ni 
malo. Kmalu ugotovite, da je napak preveč in da je potrebno narediti kopijo 
na tiskalniku, Izvajanje prevajalnika prekinete s CTRL C in ga ponovno 
pokličete z M80, Sedaj vtipkate TEST. TEST - TEST. Mine petnajst. morda 
dvajset sekund in vaš program je že preveden, zapisan na zunanjem 
pomnilnem mediju in lahko ga izpišete s tiskalnikom. Pokličete program 
PIP. Mine manj kot sekunda. program je naložen in pripravljen za delo. 
Vtipkate LST:-TEST,PRN, Samo od hitrosti priključenega tiskalnika je 
odvisno. koliko časa bo treba sedaj čakati, Ko je program izpisan. popravite 
vse. sintaktične napake ter ponovno sedete za računalnik, Odtipkate 
čudežno besedo WS, počakate sekundo in urejevalnik besedil (Wordstar) je 
pripravljen za delo. Odpravite vse napake in svoj program ponovno prepu- 
stite prevajalniku MBO, Ko le-ta javi sporočilo no error(s), uporabimo še 
program L80. ki generira dokončno strojno obliko vašega programa. Vtip 
kate L80. Mine slaba sekunda in program je pripravljen za delo. Vpišete 
TEST -TEST/P-100 in v treh, štirih sekundah imamo na voljo program. ki ga 
že lahko izvajamo. Seveda ne bo deloval. ker zagotovo vsebuje še seman: 
tične napake. Zato ga preizkušamo s programom DDT. Vtipkamo DDT 
TEST. COM, mine dobra sekunda in program že lahko pričnemo testirati z 
vsemi prijemi, ki jih DDT omogoča. Ko odkrijemo napako. takoj aktiviramo 
WS, napako odpravimo. sledi M80 in LBO. Kako nitro bomo spet lahko 
uporabili program DDT, je odvisno izključno samo od naših tipkarskih 
sposobnosti. Akcije računalnika bodo potekale vedno s »svetlobno 
trostjo.« 

Realnost ali utopija? Realnost, vsekakor. pa ne jutri, ampak že včeraj. 
Osnova je računalnik MMS. zunanji pomnilni medij pa je tako imenovani 
RAM DISK, ki smo ga izdelali za vse tiste, ki imajo na svojem računalniku 
paralelna razširitvena vrata (PIO). razporeditev priključitvenih sponk je 
izvedena po standardu MMS, programska oprema pa je seveda narejena za 
računalnik MMS. RAM DISK emulira delovanje gibkega diska. od števila 
vgrajenih pomnilnih elementov pa je odvisna njegova pomnilna kapaciteta 
(VA. V/2. 3/4 ali 1 mega zlog). Zaradi boljšega razumevanja poglejmo 
primerjavo med gibkimi diski, RAM DISKOM, priključenim na PIO in RAM 
DISKOM, ki je izveden v obliki dodatnih pomnilnih bank 

Najprej nekaj tehničnih podatkov. ki so potrebni, da lahko izračunamo 
čase prenosa podatkov iz disketnih pomnilnikov v računalnik in obratno. 

revolution speed... hitrost vrtenja diskete (vrtljaji na minuto) (npr. 360 
obratov/min). 

head load time 
35 m/s) 

track to track time 
sosednjo (npr. 3 m/s) 
head settling time 

premik (npr. 15 m/s) 
giranster rate... hitrost prenosa podatkov v kilobitih na sekundo (npr. 250 

kbit/s] 
Hitrost dostopa do sektorja na disketi je odvisna od pozicije glave. hitrosti 

premikanja glave, hitrosti vrtenja diskete in od tega. ali je glava pritegnjena 
ob magnetno površino. 

Če glava ni pritegnjena, je t1 — head load time (npr, 35 m/s). drugače je 0 
Glava naj se premika od zunanjega roba diskete proti središču. Na 

zunanjem robu je sled 0. Glavo se premakne od trenutne do željene sledi v 

T::: se bomo v članku. ki je povezan z računalnikom Moj mikro 

čas. potreben za približanje glave površini diskete (npr. 

čas. potreben za premik glave iz ene sledi na drugo 

čas, potreben za umi tev glave, če je bil opravljen 

14. Moj mikro 

času t2 — ABS (NI-N2) x (track to track time) NI in N2 sta stevilki trenutne 
in željene sledi. Če je NI — N2, je t2 — 0, 

Če je NI različen od N2, moramo upoštevati še čas umiritve glave. 
Ko je glava na pravi sledi, še ni rečeno, da je tudi na začetku pravega 

sektorja. Zato se mora diskela v najslabšem primeru zavrteti za cel obrat. Ta 
čas označimo s t3. ki leži med mejnima vrednostima 9 in 1000x60/ (revolu- 
tion speed) v milisekundah 

Skupni čas dostopa do sektorja je t — Hi 4 12 4 13 4 14 

syorenija 
PRIMER: za najkrajši čas, najdaljši čas in čas čitanja naslednjega sektorja 

v operacijskem sistemu CP/M na 8' disketi z enojno gostoto zapisa sektorja 
na 8-palčni disketi z enojno gostoto, kjer so logični sektorji na disku fizično 
premaknjeni za 6 sektorjev npr. logični 1. 2. 3. 4, 5. 6. fizični 1. 7, 13. 19. 25. 
odla 

NI O N2 ti 3 ta [ 
min 1 1 a aa a aa 
max 0 8 976 8 935 228 O 3) 167 | 433 
CPIM 8 1 1 ba 20, GR ME 
CPIM 8" 1 CE ME IN kN 

Povprečna vrednost je med 0 in 433 milisekundami. Pri čitanju nasled- 
njega sektorja je čas dostopa do naslednjega sektorja 32 milisekund. če pa 
je potrebno še premakniti glavo, se ta čas poveča še za t2 in (3 in znaša 38 
milisekund. Koliko časa je potrebno. da se želeni sektor naloži v delovni 
pomnilnik računalnika, je odvisno samo od načina priključevanja diskov- 
nega pogona na računalnik. (Pri C64 je ta čas ogromen. saj gre komunika- 
cija po serijski liniji. pri MMS pa se sektor med čitanjem že vpisuje v delovni 
pomnilnik). 

RAM DISK je pomnilnik poljubne kapacitete. ki ga operacijski sistem 
zaznava enako kot katerikoli diskovni pogon. vendar je njegova hitrost 
bistveno večja, saj nima mehanskih delov. Na računalnik ga lahko priključu- 
jemo na več načinov: kot dodaten bančni pomnilnik ali pa s paralelnimi 
razširitvenimi vrati (PIO) 
Hitrost dostopa in prenos podatkov na RAM DISK v bankah 

Če imamo računalnik z več bankami dinamičnega pomnilnika. lahko del 
pomnilnika uporabljamjo kot RAM DISK (omejimo se na 8-bitne računal- 
nike). Čas dostopa do določenega sektorja je zanemarljivo majhen in 
praktično enak za katerikoli sektor. Čas prenosa podatkov je odvisen od 
hitrosti procesorja in programa. ki krmili pretok podatkov. Prenos podatkov 
iz banke v banko poteka pri ZBO preko skupnega področja in z ukazom 
»copy block«, ki porabi za prenos enega zloga pri uri 4 MHz 575 ps 
Kopiramo dvakrat, prvič iz banke v skupno področje. drugič iz skupnega 
področja v delovni pomnilnik. Za 128-zložni sektor porabimo torej 
11.»128- 1477 us in še nekaj mikrosekund za preklop registrov 
Hitrost dostopa in prenos podatkov na RAM DISK preko paralelnega 
vmesnika (PIO) 

Čas dostopa do poljubnega sektorja je zanemarljivo majhen. Čas prenosa 
podatkov je enak 5.25 us pri hitrosti ure 4 MHz za procesor Z80. Uporab- 
ljamo ukaz »input increment repeat«. Za prenos 128-zložnega sektorja 
porabimo torej 128»5.25 -672 jis ter nekaj mikrosekund za nastavitev regi- 
strov. 
Kako vpliva na prenos krmilnik DMA 

Krmilnik DMA ali krmilnik za neposreden dostop lahko v določenih 
primerih pospeši prenos podatkov. Pri diskovnih enotah na hitrost prenosa 
ne vpliva. saj je le-ta omejena z lastnostmi samega pogona. 

Pri prenosu iz banke v banko pa je prenos precej hitrejši. Za 1 zlog samo 2 
ss. Torej porabimo za prenos 128 zlogov iz ene banke v drugo samo 256 us 
ter nekaj dodatnih mikrosekund za nastavitev krmilnika DMA. 

Primerjava 
8 SSSD 

iz sledi na sled 3 msec 
1 obrat 167 msec 
prenos 1 zloga 32 us 
prenos 128 zlogov 4096 us 
formatiranje 26s 
(256 K) 



Nove cene: 
1. Osnovni komplet: 58.000 din 
2. Osnovni komplet brez dokumentacije: 54.000 din 
3. Dokumentacija: 35000 din 
4. Ploščica tiskanega vezja: 40.000 din. 
Cene na videz niso logično oblikovane, toda upoštevati moramo. 

predvsem stroške za poštnino (ki so pri osnovnem kompletu, 
recimo, zelo visoki), 

Kako naročiti ponujeno? 
Samo s pismom! V njem natančno navedite, kaj želite kupiti (za 

dokumentacijo še posebej v katerem jeziku!) in' ne pozabite napisati 
svojega točnega naslova. Pismo pošljite uredništvu (Revija Moj 
mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana) in naročeno boste prejeli po 
povzetju. Če se mudite v Ljubljani, lahko naročeno vplačate in 
prevzamete tudi v uredništvu. 
1, Naj vam še povemo — z zadovoljstvom in s ponosom — da smo 
doslej imeli eno samo reklamacijo, ki smo jo brez težav takoj uredili! 
To je še en dokaz, da je projekt Moj mikro postavljen na trdnih, 
zanesljivih temeljih! 

Realni primer 
V direktoriju imamo 32 datotek in polovico zasedenega prostora na 

disketi. Hočemo včitati datoteko, dolgo 10 K zlogov, v delovni pomnilnik 
DMA BANKE RAM — DISKPIO 8" SSSD 

čitanje direktorija 2.048 ms 6.24 ms —340 ms 
premik na sled 40 o o 120 ms 
čitanje 10 K zlogov 20.53 ms 624 ms 3000 ms 
skupaj 2253ms O" 6864ms 3460 ms 
ovrednotimo 0.659 2% 100% 

Po tej razlagi ni več razloga, da tudi največji skeptiki ne bi verjeli v 
praktično hitrost delovanja sistema MMS, ki smo ga prikazali na začetku 
članka, Seveda je vaše prvo vprašanje cena, možnost dobave tiskanega 
vezja. izdelava programske opreme in vključitev v operacijski sistem CP M. 
Pojdimo po vrsti 
Cena RAM DISKA je nižja kot cena diskovnih pogonov. Absolutne vredno- 

sti vam ta hip ne moremo povedati, ker še ni točno definirana. Seveda 
vključuje tudi programsko opremo za instaliranje. Dobava je odvisna od 
rezultatov mini tržne raziskave, ki smo jo sprožili v tej številki. Če vas 
zanima, nam odgovorite. Za najbolj neučakane povejmo, da je poraba RAM, 
DISKA pri maksimalni kapaciteti 1M zlog 0.5 A z uporabo vezij ZALSXX. Z' 
uporabo ekvivalentnih vezij z oznako HCT (high speed C-mos) se poraba 
bistveno zniža, tako da je smiselno razmišljati o baterijski zaščiti vsebine 
RAM DISK potrebuje naslednja integrirana vezja 
ZALSO0 
ZaLSos. 1X 
ZALSOB 1X 
ZALS32 1X 
ZALSTA 3X 
74S74 1X 
ZALS139 1X 
7AS157 3X 
ZALSI64 1X 
ZALSI7A 1X 
ZALSI93. 2X 
ZALS243 2X H 
TALS278 2X 
dyn ram 256K x 1 8,16.24 ali 32 x 
kremenčev kristal 4 Mhz 

Če ste potencialen kupec za RAM DISK ali vas o tem karkoli 
»meno javite na naš naslov s m RAM-DISK- 
odgovorov in zanimanja je odvisno, kakšna bo 

Mimogrede povedano, šest primerkov 
ji časa zelo zanesljivo opravlja svoje delo. 
isti, ki imate na svojem računalniku par: 

Torej lastniki računalnikov, ki ni MMS. lelna razširitvena 



EKSKLUZIVNO 

Poslovni računalniki 
bodo rešili 
računalniško industrijo 
CIRIL KRAŠEVEC 
ŽIGA TURK 

jed letošnjim Which Micro Mes; Showom v Bir. 
iminghamu so se na željo 

vinarjev in britanskega BBC za 
mizo zbrali pomembni možje iz ra- 
unalniškega posla, Predstavniki 
firm Victor, Sinclair, Apricot in Am- 
strad. Gostje Chuck Peddle, Roger 
Foster, sir Clive Sinclair in Alan Šu- 
gar so odgovarjali na vprašanja bri- 
tanskih novinarjev in računalniških 
zanesenjakov, med katerimi sta se 
našla tudi vaša poročevalca iz srca 
Anglije, Birminghama. 
Gostov najbrž ni treba posebej 

predstavljati. Morda samo nekaj be- 
sed o Chucku Peddlu in Rogerju 
Fosterju, ki sta bralcem naše revije 
manj znana. Roger Foster je šef naj- 
uspešnejšega britanskega proizva- 
jalca poslovnih računalnikov. O 
Apricotovih računalnikih smo že pi- 
sali, nismo pa še omenjali velikega 
prodora na ameriško tržišče. Chuck 
Peddle pa je pravi oče poslovnih 
računalnikov. Zaslovel je s kon- 
strukcijo slavnega Commodorjeve- 
ga računalnika PET, danes pa je 
Uspešen pri firmi Victor. Njegovo 
delo je računalnik victor 9000. 

Ali je v prihodnosti sploh kakš- 
na možnost za uspeh katerega- 
koli proizvajalca mikroračunal- 
nikov, razen za IBM? 

Chuck Peddle: Mislim, da mora 
na trgu obstajati tudi konkurenca 
velikanu IBM. Tržišče je sestavljeno 
iz ljudi, ki jih zanimajo cena, stan- 
dardi, kot je standard PC. Ljudi, ki 
se lepijo na določeno ime in ljudi, ki 
so zvesti neki firmi. Obstaja pa tudi 
veliko ljudi, ki imajo voljo in znanje, 
da se borijo z IBM za tržišče. 

Roger Foster: V poslu z velikimi 
računalniki ima IBM precej tekme- 
cev: DEC, Digital in Hewlett Pac- 
kard. Vsi ti proizvajalci so zelo 
uspešni v tekmovanju. Tudi pri mi- 
krojih je veliko proizvajalcev, ki smo 
uspešni. Vsaj za zdaj. 

Clive Sinclair: Seveda je IBM zelo 
močan. Treba je vedeti, da je ves 
svoj posel zgradil na velikih siste- 
mih. Mikroji pa niso veliki sistemi. 
Zelo hitro se razvijajo in prav lahko 
se zgodi, da bo IBM potreboval po- 
moč in ne nasprotno. To se bo zgo- 
dilo. ko bo izgubil tržišče. 

Alan Sugar: Najprej je treba poz- 
nati moč IBM. 40 milijard funtov iz- 
trzka ni malo. Konkurenčne firme se 
ukvarjajo s številkami 100 ali 200 
miljonov funtov. Seštejte samo fir- 
me z recimo 500 milijoni funti iztrž- 
ka in videli boste, da tudi neibmov- 
ski posel obstaja. 

Pri uporabi računalnikov v po- 
slovne namene je veliko govora 

16 Moj mikro 

o pisarni brez papirja. Kakšni 
so obeti za »brezpapirno pisar- 
no« v prihodnosti? 

Sir Clive: Zelo zanimivo vpraša- 
nje. Že pred nekaj leti smo govorili o 
brezpapirni pisarni, vendar se od te- 
daj ni zgodilo kaj dosti. Za takšno 
pisarno bo potrebno še mnogo, 
mnogo let. Papir uporabljamo za 
prenos informacije med ljudmi. Res 
je, da imamo prenosne računalnike, 
ampak to ni rešitev. Potrebujemo 
računalnik na vsaki mizi, potrebuje- 
Mo povezavo med računalniki, in- 
formacijski sistem. Že ko bo samo 
korespondenca urejana prek raču- 
nalnikov, bomo povsem blizu brez- 
papirni pisarni. 

Ali mislite, da ni zaskrbljujoče, 

ozko usmerjenih računalniških 
strokovnjakov? 

Roger Foster: Mislim, da je zelo 
težko sprejeti stališče o pravilnosti 
trendov, ki jih podpiramo. Z našo 
podporo ne bomo dobili preveč vr- 
hunskih strokovnjakov, kot tudi ne 
bomo dobili preveč povprečnih 
strokovnjakov. Dobili pa bomo bolj 
razgledane ljudi in boljše vrhunske 
strokovnjake. Naš posel ne potrebu- 
je samo računalnikarje, ki so po pra- 
vilu mladi. Potrebujejo tudi komer. 
cialiste, ki pa so lahko uspešni tudi 
v zrelejših letih. 

| 

 —— 
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Sir Clive Sinclair 

V začetku ga bodo seve- 
da imeli, saj bo še kar nekaj časa 
potreben. Kasneje pa bo prav goto- 
vo izginil iz pisarn. 

Alan Shugar: Pridružil bi se sir 
Clivu glede tega, da je do brezpapir- 
ne pisarne še daleč. Papir bo potre- 
ben še precej let, Obstajajo stvari, ki 
jih nikakor ni mogoče hraniti druga- 
če kot na papirju. Vzemimo na pri- 
mer dokumente o prodaji, lastnini in 
nenazadnje potne liste. Še dolgo 
časa jih bomo morali nositi s seboj 
Chuck Peddle: Nihče se pravza- 

prav ne trudi za res pravo brezpapir- 
no pisarno. Gre predvsem za zapi- 
sovanje notic, pisanje pisem part- 
nerjem in za iskanje podatkov. 
Stvar, ki se je resnično zavzeto lote- 
vamo, je boljši dostop do čim večje 
količine podatkov. Za to pa so po- 
trebne nove tehnologije in komuni 
kacije. Mislim, da se nihče ne trudi, 
da bi brali časopis na računalniku, 
ali da bi učenci pisali domače nalo- 
ge na računalniku 

Roger Foster: O brezpapirni pi- 
sarni bomo govorili šele čez dolgo 
vrsto let. Govorimo pa lahko o 
zmanjšanju količine papirja v pisar- 
nah. Realno se lahko pogovarjamo 
o zmanjšanju za 80 odstotkov. V na- 
slednjih petih letih je ta skok po 
mojem mogoč. Potem pa se dolgo 
časa ne bo kaj bistveno spremenilo. 

Sir Clive: Vsi se bojijo poplave 
tehnokratskega kadra. Mislim, da 
univerze prav lepo sodelujejo z in- 
dustrijo in da njihovi izobraževalni 
programi niso tako nevarni, da bi 
proizvedli računalniškega strokov- 
njaka, ki ne zna brati in pisati. 

Ves čas govorite o poslovnih 
računalnikih. Mikroji pa so v 
glavnem igrače in ni še jasno, 
ali so te igrače koristne ali ne. 

Alan Sugar: Začelo se je pred pe- 
timi leti, ko so bili proizvajalci mi- 
kroračunalnikov še vsi sijoči. Doma 
je v enem kotu oče pisal tekste, v 
drugem kotu pa je Tomy streljal 
space invaderse. Vse je bilo zgraje- 
no okrog nekaj čipov in računalniki 
so bili razdeljeni po funkcijah, ki naj 
bi jih opravljali. Problem je bil ta, da 
na poceni računalnikih niti ni bilo 
kaj prida pametnega početi. Cene 
so padale in pojavilo se je vse več 
močnih strojev, ki so pokrivali pre- 
cej večji spekter tržišča. Z eno bese- 
do, bili so bolj praktični, 
Chuck Peddle: Takšen trend se je 

začel s Sinciairjevimi računalniki in 
končal s commodorjem. Tudi Apple 
se je vključil v to tržišče, vendar so 
njegovi računalniki, ki se dobro pro- 
dajajo v Ameriki, malo drugačni. Na- 
slednji val resnih mikroračunalni- 
kov bo prišel, ko si bodo ljudje do- 
ma duplicirali sistem iz pisarne in 
ko bodo videli prednosti podaljška 
pisarne na domu. Nemogoče je mi- 

sliti, da bi firme kupovale po dva 
močna sistema, ker ne bi bila izko- 
iščena niti 10-odstotno. Kupovale 

pa bodo (to že počno) dva cenejša 
sistema. Enega za delovno mesto in 
enega za uslužbenca doma. Tovar- 
ne vidijo interes v vpeljavi računal- 
nikov v domove svojih delavcev. Ci- 
ljajo predvsem na srednji menedž- 
ment in na tehnične kadre, 

Roger Foster: Mislim, da je bolj 
od vrste računalnikov, ki naj bi jih 
ljudje imeli doma, pomembno to, da 
ljudje uporabljajo doma iste progra- 
me kot v službi. Tako lahko domov 
prinesejo datoteke. Ni se jim treba 
učiti uporabljati različnih spreads- 
heetov ali urejevalnikov besedil. Ta 
trenutek je morda predrago, da bi 
imeli doma take računalnike kot v 
službi. Število računalnikov na po- 
slovnih mizah je še vedno manjše 
od desetih odstotkov. Ko bo ta delež 
narasel na 80 ali 90 odstotkov, bodo 
cene za nakup drugega računalnika 
morda samo 10 odstotkov višje. Ce- 
ne izredno padajo. Cenovna politika 
pa je zelo zamotana. 

Sinclair gotovo že pripravlja ze- 
lo poceni poslovni računalnik s 
programi za poslovno rabo kar 
doma na toplem? 

Sir Clive: Res je, da se ukvarjamo 
tudi s takšnimi projekti. Razumeti 
morate, da so naši dosedanji raču- 
nalniki igrali vlogo pri učenju pro- 
gramiranja in pri igranju. Zdaj se 
ukvarjamo s programi. Najprej bo- 
mo prodajali nekaj zares uporabnih 
poslovnih programov za domačo ra- 
bo. Kasneje pa se bomo tudi mi 
vključili v posel z bolj poslovnim 
računalnikom. kot je OL 

Zakaj britanski računalniški 
ici nikakor ne morete 
ja ameriški trg? 

: Kot veste, smo se 
resno vključili v ameriško tržišče že 
v zadnjem delu leta 1985. Ne morem 
reči, da smo kdove kako uspešni. 
Lahko pa smo mirni, saj smo prodali 
pet tisoč poslovnih računalnikov in 
zaslužili 8 milijonov dolarjev. To je 
bilo komaj prvo leto in niti ni bilo 
pričakovati kakšnega posebnega 
uspeha. Mislim, da moramo biti 
praktični in vzeti recimo kak Seattle 
kot eno tržišče Amerike, Amerika je 
prevelika in preveč — ajbiemovska. 
Britanske firme morajo osvojiti po- 
samezna tržišča in šele nato vso 

Sir Clive: To je en pristop k tujim 
trgom. Drugi pa je, da ponudimo 
tam proizvode, ki so enostavno bolj- 
ši od tistega, kar ponuja konkuren- 
ca. Mi smo poizkusili z ZX 81 in 
prodali smo milijon teh napak, kot 
jim pravijo pri nas. Alan je prodrl na 
ameriško tržišče in mislim, da je 
uspešen. Tudi mi se bomo z novimi 
izdelki še vračali v Ameriko. Mislim, 
da ni nobenega razloga, da britan- 



ske tovarne ne bi napadale trdnjave, 
saj smo potehnologiji v vodstvu. 

Alan Sugar: Podpiram sir Cliva. 
Če imamo izdelek visoke kvalitete, 
potem ga bomo lahko prodajali na 
vsakem tržišču. Problem je britan- 
ska industrija v celoti. Dejstvo je, da 
je prodor v Ameriko težak. Treba je 
precej več kot poriniti tja na eni 
strani računalnik in se pozanimati o 
priključitveni napetosti in o tem, 
kakšne priključke imajo na zidovih 

rajo naprave in proizvajalci morajo 
dobiti tudi ateste za monitorje. Mi 
pri svojih projektih uporabljamo re- 
zultate raziskav z vsega svela. Upo- 
rabljamo zelo nizko energijske  ka- 
todne cevi, ki upoštevajo vse vladne 
predpise glede sevanja. Mislim, da 
so pri uporabi takšnih monitorjev na 
slabšem otroci, ki gledajo televizijo 
od blizu. V svojem življenju bodo 
sprejeli več sevanja pred televizor- 
jem, kot pred računalnikom. Zares 
mislim, da. ni razlogov za strah 

Pomembna sta še propaganda in 
servis. Če imamo zanimiv izdelek, je 
to samo polovica. Poskrbeti je treba 
za pravo propagando in distribu- 
cijo. 
Kako ste vi prišli v Ameriko? 
Alan Sugar: 
Bistveno je, da smo prodrli. Naša 

pot je bila drugačna od Apricotove 
ali Acornove. Pokazali smo Ameri- 
ki entuziazem. Entuziazem ni prišel 
sam, saj smo ga financirali. Vložili 
smo ogromno v propagando. Verja- 
memo, da bo Amerika za nas zalo 
veliko tržišče in upam, da bom med 
prvimi britanskimi proizvajalci raču- 
nalnikov, ki bo zares uspel v Ame- 
iki 

bolj poklica- 
ni, da poveste, ali je še kakšen 
vzrok za neuspehe britanske 
računalniške industrije v Ame- 
riki? 

Chuck Paddle: Mislim, da ni pro- 
blem ta, da ameriške firme obvla- 
dujejo tržišče. Treba je bolj pogosto 
napadati. Najti je treba zanesljivega 
ameriškega partnerja za propagan- 
do in distribucijo. Obstajajo podjet 
ja, ki imajo že dolgoletne izkušnje s 
prodajo. Zakaj bi se učili na svojih 
napakah? Izkoristimo partnerstvo v 
smislu sodelovanja. Pomembna je 
tudi cena. Ni treba vse prodajati sa- 
mo otrokom, ki se potepajo po trgo- 
vinah 

Problemi škodljivega sevanj 

pogostejši. Kaj mislijo o te 
proizvajalci računalnikov in kaj 
storijo, da bi odpravili takšne 
škodljive vplive? 

Sir Clive: Nisem kvalificiran, da bi 
komentiral z medicinskega stališča. 
Gre za pojav, ki ga povzroča visoko- 
energetski žarek elektronov v ka- 
todni cevi. Zaenkrat še ni nobenih 
dokazov o domnevi o genetskih ok- 
varah pri dolgotrajnejšem izpostav- 
ljanju pred monitdrjem. Problem je 
v vsakem primeru velik že zaradi 
nemirne slike. Tehnologija prikazo- 
valnikov je zelo stara in revoluci- 
onarne tehnologije bodo prinesle 
popolnoma drugačne zaslone. 
Chuck Peddle: V vsaki državi ob- 

stajajo uradne ustanove, kjer testi- 

Alan Sugar: Standardi v naši dr- 
žavi so veliko strožji kot recimo v 
Ameriki ali v ZR Nemčiji. Mi jih po- 
polnoma upoštevamo. 

Ali se boste proizvajalci do- 
govorili o kakšnem standardu 
za računalnike? Zanima nas tu- 
i, kaksna je usoda Motoroline- 

ga MC 68000? 
Roger Foster: Mislim, da ni mož- 

no, da bi se držali enotnega stan- 
darda, Ljudje imajo radi izbiro. Pa 
tudi proizvajalci skušajo potolči 
drug drugega z boljšimi tehnološki- 
mi rezultati, Mislim, da je kljub temu 
v zadnjih letih postal standard pri 
operacijskih sistemih MS-DOS. 
Apricot izdeluje tudi računalnike z 
operacijskim sistemom MS-DOS 
vendar smo prepričani, da ni poti k 
popolni standardizaciji 

Clive: Mikroprocesor. MC 
68000 je pravi izziv. Industrija je ča- 
kala nanj, vendar smo lahko razoča- 
rani. Razlog za to je ravno standar- 
dizacija. Ljudi zanimajo bolj raču- 
nalniki združljivi z IBM kot Motorola 
68000. Famo o 68000 je poganjal 

čunalnik, ampak slaba ocena ljudi 
Upali smo, da bomo prodajali neko 
vrsto univerzalnosti, kot so spec- 
trum in podobni računalniki. Zalete- 
li pa smo se ob poslovne aplikacije, 
kjer je ponudba precej bolj pestra. 
Mi smo prišli samo do pol poti. Pre- 
prosto, razočarani smo. Nismo pri- 
čakovali, da ga tržišče ne bo absor- 
biralo. 

Alan Sugar: Bojim se, da nismo 
na mojem področju. Priznam, da ni- 
mam pojma o Motoroli 68000. Moje 
vodilo je uporabnost. Za tehnikalije 
imam zaposlene strokovnjake. Me- 
ne zanimajo ljudje. Študiram jih na 
sejmih, kakršen je ta. Pogovarjam 
se z njimi in povedo mi, da potrebu- 
jejo urejevalnik besedil in stvari, kot 
so naši proizvodi. Mislim, da je v 
navalu nove tehnologije treba raz- 
vojne inženirje brzdati. Zavedam se. 
da je treba vgrajevati nove zadeve v 
računalnike. Porabnik pa bo žal 
opazil samo tiste novosti, od katerih 
bo imel neposredno korist. In videl 
bo seveda ceno 

Roger, uporabili ste zelo no- 
ve čipe v vašem novem raču- 
nalniku. Ali je bila to dobra od- 
ločitev? 

Roger Foster: Mislim, da je bila 
Če vzamete v roke računalnik, ki 
ima vgrajeno vezje 286 in se vrnete 
h. konvencionalnim vezjem 8086, 
boste videli, kako počasen je takš- 
čen računalnik. Hitrost je zelo bi- 
stven podatek. In ljudje preprosto 
trkajo na ta vrata. Xen bo nedvomno 
uspešen računalnik. Za prihodnost 
pa že razmišljamo o Intelovem 3886. 
Chuck Peddle: Podjetja se odlo- 

čajo za 8086 in 8088. ker so prepri- 
čana o prodaji takšnih računalni- 
kov, Sam mislim, da je kompatibil- 
nost. sistema MS-DOS zelo po- 
membna, vendar mislim, da brez 
novosti ne gre. Rogerjeva pol je po- 
polnoma pravilna. Ne gre pretiravati 
s popolno kompatibilnostjo za ceno 
razvoja. Brž ko bo 386 možno vdela- 
ti v računalnik, bomo tudi mi naredi 
li takšen računalnik. Porabili pa bo- 
mo tudi pomnilnike z 256 K. Zakaj 
ne bi ljudem ponudili poceni mega- 
pomnilnik? 

Ali bo IBM prešel na 3,$-inčne 
disketne enote in kdaj? 

veliko bolj tehnični entuziazem kot 
praktična uporaba. Zelo kmalu pa 
se bo pojavilo veliko šestnajstbitnih 
računalnikov, ki ne bodo standardi- 
zirani. Mislim, da ni rešitev omejeva- 
nje proizvajalcev. Pametneje je raz- 
Siriti podporo z istimi programi na 
različnih računalnikih 

Tudi OL ima 58000 mikropro- 
cesor in ni uspel. Zakaj? 

Sri Clive: Napaka ni bila slab ra- 

Chuck Peddle: Prepričan sem, da 
bomo videli 3,S-inčne diskete. za 
IBM še pred koncem letošnjega le- 
ta. Tudi trdi diski se bodo pojavili v 
tem formatu. Kapaciteta bo zelo ve- 
lika. 

Roger Foster: Že tri leta sem pre- 
rok IBM. Mislim, da bomo od IBM 
videli veliko v letošnjem prvem pol- 
letju. 

Kateri so po vašem najpo- 
membnejši dogodki za računi 
niško industrijo v zadnjih nekaj 
mesecih? 

Chuck Peddle: Prva stvar je pa- 
dec cen pomnilnikov z 256 K. Nato 
padec cen trdih diskov in razvoj Mi- 
crosoftovih oken. Vse to je pripelja- 
lo do računalnika s precej notranje- 
ga in zunanjega pomnilnika, ter po- 
polnoma zabrisalo mejo med mini 
in mikroračunalniki. 

Sir Clive: Ni je bolj pomembne 
stvari od pocenitve 256 K ramov. 
Menim, da so cene še vedno previ- 
soke, vendar sem zadovoljen, ker se 
je trend padanja začel. Mikroraču- 
nalniki bodo postali konkurenca ve- 
likim sistemom. 

Roger Foster: Gre za pet točk 
Prvič, prodaja integriranega vezja 
286. Drugič, padec cen 256 K ra- 
mom. Tretjič, povezave med raču- 
nalniki. Četrtič, laserski tiskalniki in 
petič človeški vmesnik z okni. Če 
vse lo združim, potem vidim v letu 
86 ali 87 zelo močan večuporabniški 
sistem za zelo malo denarja. 

Alan Sugar: Nisem tehnično pod- 
kovan, vendar sem prepričan, da 
gre za pomnilniška vezja, saj bomo 
sedaj lahko naredili računalnik, ki 
bo imel vse funkcije, ki si jih želim in 
zaradi nizke cene ga bodo ljudje 
posvojili 

Kakšne računalnike prihodno- 
sti si želite? 

Alan Sugar: Najprej je treba ljudi 
naučiti zares delati z računalniki. 
Treba je poskrbeti za programe, ki 
bodo koristili ljudem. Računalnik je 
treba postaviti na realna tla in razbi- 
ti fantazije o avtomatskih sanjah. 
Najbolj bi bil srečen, če bi računal- 
nik kar priključili k televizorju ali hi- 
fi sistemu. V pisarnah pa si želim 
računalnik, urejevalnik besedil, to- 
tokopirni stroj in stroj za faksimile v 
enem paketu. 

Sir Clive: Prepričan sem, da bodo 
računalniki postali zelo prijazni do 
uporabnika. Približali se mu bodo z 
govorom in z razpoznavanjem go- 
vora. Delo s takšnimi računalniki bo 
zelo enostavno. 

Kaj vas ovira, da računalniki še 
niso takšni? 

Sir Clive: Najprej jezikovna inter- 
pretacija v realnem času. in pa teh- 
nologija. Potrebujemo. računalnik. 
ki bo precej hitrejši, kot so obstoječi 
računalniki. 
Chuck Peddle: Če se omejim na 

kakšnih pet let, potem lahko rečem, 
da na področju hišnih računalnikov 
ne bo prišlo do revolucionarnih no- 
vosti. Do preskoka bo prišlo pri po- 
slovni rabi. Računalniki bodo posta- 
li še bolj prijazni do uporabnika. Za- 
čel je Microsoft s svojimi okni. Poja- 
vili se bodo še drugi. Vse več bo tudi 
prostora za podatke. Računalniki 
bodo preprosto bolj pisani na kožo 
ljudem. Na trgu hišnih računalnikov 
bo prišlo do premika v šolstvu. Če 
pa se bo premaknilo kaj v neposlov- 
nih smereh, potem bo to na področ- 
ju iger. 

Roger Foster: Najbolj so mi všeč 
okna in mislim, da bo prišlo na tem 
področju do pravega skoka. Raču- 
nalniki potrebujejo človeški vmes- 
nik, da jih bomo bolje razumeli in 
lažje uporabljali 
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SERVISI 
Naslove v tej rubriki zbiramo 

ložnosti jih 
brez naše- 

ga dovoljenja jih lahko ponatis- 
ne kdorkoli. Sama od sebe sta 
to že storila Svet kompjutera (v 
zadnji lanski številki) in zagreb- 
ška Mladost (v rokovniku Com- 
puter 198). 
Aco Bačarovski, Gradski zid — 
kula 12, stan 40, 91000 Skopje, 
tel. (091) 239-651 (spectrum) 
Vinko Barbarič, 55000 Slavon- 
ski Brod, tel. (058) 236-702, Za- 
greb, tel. (041) 529-849 (spec- 
(rum 16, 48 K) 
Nenad Čosič, Mišarska 11, 
11000 Beograd, tel. (011) 332' 
275 (spectrum, commodore, pe- 
riferija) 
Željko Dukič, Senjak D-2/35, 
75000 Tuzla, tel. (075) 222-281 
(commodore, spectrum) 
Elektroservis, Milovan Kostič- 
Miša, Sime Diniča 19, Novo Se- 
lo, 18000 Niš, tel. (018) 62-322 
(Sinclair. commodore, amstrad, 
proizvodi El Računari) 
Nebojša Jovanovič, Rajka Tadi- 
ča 50, 31250 Bajina Bašta, tel 
(031) 851-018 (ZX 81, galaksija) 
Marko  Kočila, Breznica. 45, 
64374 Žirovnica (spectrum) 
Zdravko Martan, dipl. ing., J. 
Leskovara 1, 42000 Varaždin, 
tel. (042) 38-56 (spectrum, com- 
modre 64, commodore plus/4) 
Miloš Novkovič, Kozaračka 1, 
21000 Novi Sad; tel, (021) 367: 
135 (spectrum) 
PIN — computer service, Milan 
Nečakov, 23000 Zrenjanin, tel. 
(028) 43-571 (spectrum) 
Janko Polanec, Kocenova 11 
61000 Ljubljana, tel. (061) 213- 
645, sr. d pe., 16—18 h (commo- 
dore, spectrum, OL) 
Precizna mehanika i elektroni- 
ka, S. Komar-D. Grebenar, Mi 
hanovičeva 10, 42000 Varaždin, 
tel. (042) 45-687 (spectrum, ZX 
81, galaksija) 
Franc Rojs, servis računalniške 
in zabavne elektronike, Ptujska 
78, 62000 Maribor (modeli Com- 
modore od PET 2001 do CBM 
8096, C-64; ZX 81, spectrum; 
periferija) 
Spectrum Computer Service, 
55000. Slavonski Brod, tel. (055) 
241-738, 231-344 (spectrum) 
Tine Turnšek, Elektronika, ser- 
vis, Društvena 35, 61110 Ljublja- 
na, tel. (061) 319-539 (spectrum, 
orli) 
ladimir vraneš-Renko Kneže- 

vič, Skreličeva 10 S, 84210 
Pljevlja, tel. (084) 81-898 (spec- 
trum) 
Vzdrževanje elektronskih raču- 
nalnikov, Igor Petančič, Mlinska 
pot 7, 61000 Ljubljana, tel. (061) 
375-803 (commodore 64) 
Stanislav Zrnčič, Mrduljaševa 
26, 58000 Split, tel. (058) 41-823 
(spectrum). 
Elektrotehnički servis »Proce- 
sor«, Dimitrijevski Stevan, Bule- 
var jane Sandanski 116 — 5/4. 
lokal, 91000 Skopje, tel. (091) 
416-721, (galaksija) 
Servis elektronskih naprav Go- 
razd Vobič, Titova 383, 61000 
Ljubljana, tel. (061) 376-310 
(commodore 64) 
Računalniški sistemi, ing. Ladi- 
slav Jeretina, Sp. Jarše 38 a, 
61230 Domžale. tel. (061) 721- 
864. (Philips, Data Systems, 
Commodore) 
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ČUDOVITI SVET DODATKOV 

Garlitz, vmesnik 

za Epsonov tiskalnik 

CIRIL KRAŠEVEC 

osebnost. računalnika com- Pie: 
nobenih standardnih vrat za 

povezavo s tiskalnikom. Vdelan je 
serijski protokol V. 24, ki ni združljiv 
z najbolj razširjenim RS 232C, kar 
onemogoča priključitve, recimo Ep- 
sonovih tiskalnikov. V naši reviji 
smo že pisali, da je mogoče samo s 
kablom in malo programske opre- 
me pripraviti tiskalnik s Centroni 
sovim protokolom, da izpisuje po 
commodorjevih navodilih. Kaj hoče 
človek še več! Rešitev je poceni, 
izpis na papirju pa skoraj v vsakem 
primeru lepši kot na Commodorje- 
vih tiskalnikih 

Kot skoraj vsaka poceni rešitev 
ima tudi ta slabe lastnosti, Najslab- 
a je ta, da je treba po vsakem vklo- 
pu ali resetiziranju računalnika vpi- 
sati v pomnilnik program, Takšen. 
manever pa zahteva čas. Toliko več 
časa, ker je treba delo opraviti na C- 
64. Poleg nadležnega vrtenja kasete 
ali diskete nam program za krmilje- 
nje tiskalnika zasede tudi spomin in 
ni nam vedno enostavno program 
premikati ter se izogibati zasedenih 
lokacij. 

Ker je C-64 zelo razširjen računal- 
nik, lastnikov, ki bi želeli tiskati na 
boljšem tiskalniku, pa vedno več, se 
je omečil tudi Epson, ki prodaja no- 
vejše tiskalnike že pripravljene za C- 
64. Za stare tiskalnike serije RX in 
FX pa je poskrbela nemška firma 
Gorlitz, ki jo bralci nemških časopi- 
sov poznajo kot zakladnico hardver- 
skih dodatkov za C-64. V svojem 
bogatem proizvodnem programu 
ima tudi vmesnike za tiskalnike 

Tokrat. vam bomo predstavili 
vmesnik, ki ga vdelujemo v tiskalnik 
in podpira vse commodorjeve po- 
sebnosti v naboru znakov. V nasled- 
njih številkah pa vam bomo posre- 
dovali izkušnje z drugimi dodatki za 
C-64. Prihodnjič boste lahko brali o 
digitalizatorju Superscaner ll firme 
Scantronik 

Zadeva je zelo enostavna. Odpreti 
je treba tiskalnik. Ploščati priključni 
kabel odstraniti iz obstoječega 
vmesnika in ga povezati z vezjem. 
Ploščico tiskanega vezja montirati 
tako, da so priključki pri odprtini. 
Po navodilih nastaviti šitri stikala in 
povezati računalnik (VC-20 ali C-64) 
in tiskalnik s standardnim Commo- 
dorjevim kablom za povezovanje 
zunanjih enot. Pri tem opravilu bo- 
ste potrebovali samo izvijač. Ob na- 
kupu dobite poleg vezja VC-EPSON 
še knjižico z navodili, vijake za pritr- 
ditev in priključni kabel 

Na ploščici tiskanega vezja vmes- 
nika najdemo kar zanimivo drušči- 
no. Najbolj sta opazna mikroproce- 
sor Z-80 in PIO. Sledita jima eprom 
4 K in RAM 2 K. Pomnilnik RAM 
služi kot vmesni pomnilnik pri tiska- 
nju ga je možno razširiti do 8 K. Pri 
nakupu lahko izbirate verzijo z 2. 4 
ali 8 K pomnilnika. V pomnilniku 
EPROM pa je zapisan program, ki 
prevaja commodorjeve znake. v 
standardne ASCIl. Zapisano ima ta- 
belo posebnih in grafičnih znakov. 

ki nam konfigurira tiskalnik na na- 
slednje načine: običajni epson, ori- 
ginalni CBM z grafiko, originalne 
ČBM velike/male črke, in še tri vari- 
ante z dvojno širino, višino in pove- 
čavo v obeh smereh. Izbiramo pa 
lahko tudi tiskalnikov prehod v novo 
vrsto po ukazu CR (carriage return). 

Tudi sami ste že ugotovili, da je 
vmesnik pravzaprav mikroračunal- 
nik, ki opravlja samo določeno 
funkcijo. Takšen mikroračunalnik 
pa poleg zahtevanih lastnosti o 
kompatibilnosti ponuja tudi še po- 
polno. programabilnost. S stikali 
lahko nastavimo številko enote, ki jo 
dodelimo tiskalniku. Kot parameter 
pri tiskanju pa navedemo številko, 

Najboljšo demonstracijo nam da 
že kar vdelani »self test« program. 
Pokličemo ga z ukazom, npr.: OPEN 
1,4:PRIN,CHRS(27) S. Delo s 
tiskalnikom se ne spremeni bistve- 
no. Za izbiro posameznih načinov 
delovanja tiskalnika moramo izpisa- 
ti ubežno sekvenco in ukaz. Tiskal- 
nik bo ubogal ravno tako, kot če bi 
bil priključen na katerikoli drugi ra- 
čunalnik, le da bo upošteval še vse 
posebnosti commodorja 

Prednosti vmesnika VC-EPSON 
so več kot očitne. Na zahodnih trži 
čih je razširjenost računalnika C-64 
že povzročila poplavo raznih vmes- 
nikov za tiskalnik. Za predstavljeni 
tiskalnik lahko samo rečemo, da je 
eden med najboljšimi v svoji kate- 
goriji. Vse kvalitete in uporabnost 
pa povprečnega Jugoslovana, ki še 
nima juga, postavijo v kot. Cena 
vmesnika za povezavo C-64 z Epso- 
novimi tiskalniki družine RX in FX je 
»samo« 295,26 DM za 2. Kin 370,50 
za verzijo z ŠK. Kdor jih ima in potre- 
buje kvaliteto, bo plačal tudi ta zne- 
sek. V tem primeru se lahko obrne 
na naslov: Gorlitz Computerbau 
GmbH, Postfach 852, Koblenz, tele- 
fon 9945 261-2044 



NUMERIČNE METODE 

Numerična matematika, 
numerična analiza 
in numerične metode 
mr. MILKO KEVO, dipl. ing. — 

Uvod 
Pred Vami je prvi članek iz serije s skupnim 

naslovom Osnove numeričnih metod s programi 
v basicu. Serijo sem začel pisati z namenom, da 
bi čimveč bralcev postopno spoznalo numerič- 
no reševanje tipičnih problemov, ki se vsak dan 
pojavljajo v študentski, inženirski in znanstveno 
raziskovalni praksi. Članke bodo dopolnjevali 
dokumentirani programi v basicu in primeri 
uporabe s podatki za testiranje. Ker je prostor v 
časopisu omejen, boste največkrat programsko 
obdelana samo en ali dva algoritma za vsako 
temo. Primeri bodo izbrani tako, da bo iz njih 
mogoče na najkrajši in najenostavnejši način 
razbrati način reševanja, obenem pa bodo taki, 
da jih bo mogoče uporabiti na vseh področjih. 

Programi so napisani v poenostavljenem basi- 
cu in testirani v mikroračunalniku SHARP 
MZ-731. Z minimalnimi spremembami jih lahko 
prenesete v vse računalnike z interpreterjem za 
basic. Zaradi različnih izvedb boste morali pri 
nekaterih interpreterjih predelati tudi sintakso 
programov (posebno pri formatiranju izpisov za 
monitorje z drugačnim številom stolpicev). Na te 
posebnosti bom opozoril v spremnem tekstu. 

Programski jezik basic sem uporabil za pred- 
stavitev te tematike zaradi njegove enostavno- 
sti, velike priljubljenosti in razširjenosti v mikro- 
računalnikih. Uporaba basica nam omogoča, da 
pišemo programe na enostaven način, hkrati pa 
jih zelo hitro in enostavno popravimo in testira- 
mo. Vendar moram poudariti, tudi to, da imajo 
interpreterji za basic v različnih mikroračunalni- 
kih velike pomanjkljivosti. Naj naštejem le neka- 
tere: slabe možnosti za strukturirano programi- 
ranje, nerodna uporaba podprogramov, počas- 
nost. premajhna natančnost 

Programi v tej seriji so sestavni del teksta in 
podrobno opisujejo logiko matematičnega po- 
stopka. V programih uporabljam pretežno inte- 
raktivni programski način, ker je nazornejši, 
enostavnejši in bolj poučen. Bralci, ki jim je bolj 
pri srcu paketna obdelava podalkov (batch), 
lahko zamenjajo stavke INPUT in GET z ukazi 
READ/DATA. Po vsakem programu obravnava- 
mo tudi konkreten numerični primer, ki je name- 
njen za ilustracijo uporabe, hkrati pa lahko z 
njim testiramo program. 

Besednjak 
Numerična matematika se tako kot tradici- 

onalna ukvarja z reševanjem matematičnih pro- 
blemov. Nekoliko se razlikujeta v tem, kako se 
lotevata problema, v metodologiji dela in konč- 
nem cilju 

Ne glede na metodo se pri reševanju matema- 
tičnih problemov postavljajo naslednja vpra- 
šanja: 

— ali je problem rešljiv 
— ali je rešitev enolična 
— kakšna je narava rešitve. 
Tradicionalna matematika običajno konča de- 

lo z ugotovitvijo, da je rešitev možno izračunati. 
Če je mogoče, definira strukturo in lastnosti 
rešitve, z računanjem konkretnih primerov pa se 

ne ukvarja. Numerična matematika nasprotno 
ne odneha tako hitro, saj se je razvila prav zato, 
da bi reševala konkretne numerične primere pri 
danih pogojih. Pomislili boste, da lahko nume- 
rična matematika zamenja ali celo izpodrine tra- 
dicionalno. Hudo se motite! Obe disciplini se 
dopolnjujeta in sta druga drugi potrebni. Še več, 
nekatere metode numerične matematike izvira- 
jo iz tradicionalne matematike, čeprav so posta- 
le uporabne šele z razvojem elektronskih raču- 
nalnikov. 

Naj povzamem: tradicionalna matematika iš- 
če natančne rešitve problemov v splošni obliki, 
obenem pa skuša najti čimbolj univerzalne reši- 
ve. Končnost računskega postopka in učinkovi- 
tost metode sta postranskega pomena. Nume- 
rična matematika se ukvarja z iskanjem približ- 
nih rešitev problemov v končnem številu kora- 
kov, pri čemer skuša najti čimbolj učinkovite in 
zanesljive metode. 

Natančnih rešitev zaprte oblike običajno ni ali 
pa so zaradi neučinkovitosti popolnoma neupo- 
rabne v vsakdanji praksi. Na primer. 

1. Polinome prve, druge, tretje in četrte stop- 
nje lahko rešimo s klasičnimi metodami po zna- 
nih formulah, vendar je reševanje polinomov 
tretje in četrte stopnje s klasičnimi metodami 
zelo zapleteno. Enačb višjih redov na ta način 
praviloma ni mogoče rešiti. 

2. Sistem nehomogenih linearnih enačb lahko 
eksaktno rešimo z uporabo Cramerjevega pravi- 
la. Za izračun N enačb moramo po tej metodi 
izračunati N:1 determinant reda N. Zato je ta 
postopek nepraktičen za N, ki je večji od 4. Če 
razvijemo vsako determinanto v poddetermi- 
nante nižjih redov, lahko dokažemo, da moramo 
izvršiti (N--1)! operacij množenja ali deljenja, pri 
čemer je N število enačb našega problema. Na 
drugi strani nam metoda Gaussove eliminacije 
omogoča, da ta problem rešimo le z n", opera- 
cijami množenja ali deljenja. Torej je Gaussova 
numerična metoda za N-10 približno stotisoč- 
krat hitrejša od klasične. 

3. S klasičnimi analitičnimi metodami (inte- 
gracija per partes, substitucija) ne moremo izra- 
Čunati velikega števila določenih integralov ab! 
»J'4(<) dx 

4. Običajne diferencialne enačbe imajo anali- 
tično natančno rešitev le, če jih je mogoče 
transformirati v eno od standardnih oblik (loče- 
ne spremenljivke, homogene enačbe, linearne 
enačbe prvega reda). Med klasične metode spa- 
da še razvoj v vrsto. Sisteme dilerencialnih 
enačb prvega reda s konstantnimi koeficienti 
lahko rešujemo tudi z izračunom korenov pripa- 
dajoče karakteristične enačbe. Vendar je ne- 
skončno mnogo diferencialnih enačb, ki jih na 
ta način ni mogoče rešiti. 

5. Karakteristične enačbe lahko izrazimo v 
eksplicitni polinomski obliki, vendar eksaktnih 
rešitev za polinome višjih stopenj ni. 

Ti primeri so nam pokazali, da za nekatere 
vrste matematičnih problemov analitične re- 
šitve ne obstajajo ali pa niso praktično upo- 
rabne. 
Če hočemo nekatere konkretne probleme 

analizirati, jih moramo predstaviti v matema- 
tični obliki, pa naj bodo še tako obsežni in 
komplicirani. Tako transformacijo imenuje- 
mo matematični prikaz problema, krajše ma- 
tematični model. Vsak tak matematični mo- 

del lahko ne glede na zapletenost reducira- 
mo na enega od osnovnih razredov, ki jih 
stalno srečujemo pri znanstvenih ali tehnič- 
nih aplikacijah. Število teh osnovnih razre- 
dov je končno, imenujemo pa jih konstruktiv- 
ni bloki: 

— elementarne funkcije 
- algebrske in transcendentne enačbe 

sistemi linearnih algebrskih enačb 
- končni integrali in diferenciali 
- sistemi nelinearnih algebrskih enačb 
- navadne diferencialne enačbe 
- parcialne diferencialne enačbe 
— interpolacija 
— aproksimacija podatkov s funkcijami 
— optimizacija. 
Izdelava matematičnega modela je prvi ko- 

rak na poti k rešitvi našega problema. Vsak 
konstruktivni blok modela zamenjamo z enim 
od algoritmov oziroma z numerično metodo 
za reševanje ali aproksimacijo. 

Pokažimo še glavno razliko med glavnima 
področjema numerične matematike, na razli- 
ko med numeričnimi metodami in numerično 
analizo. 

Numerične metode so računski postop! 
(algoritmi), s katerimi v določenem (kon 
nem) številu korakov aritmetičnih in logi 
operacij pridemo do numerične rešitve mate- 
matičnega problema. 

Na drugi strani se numerična analiza uk- 
varja s proučevanjem lastnosti numeričnih 
metod in z oceno velikosti in distribucije na- 
pak v numerični rešitvi 

Vendar je treba poudariti, da terminologija 
na tem področju ni popolnoma usklajena 
Nekateri avtorji izenačujejo numerično anali- 
zo z numerično matematiko, numerične me- 
tode pa v tem primeru imenujejo uporabna 
numerična analiza; to definirajo kot podre- 
jen pojem (kot eno od področij, s katerimi se 
ukvarja numerična analiza). Do teh razlik je 
prišlo zato, ker je najprej nastal pojem nume- 
rična analiza (prvič je bil uporabljen leta 
1947, ko so na kalifornijski univerzi ustanovili 
Institute of Numerical Analysis.) 

Ne glede na prevladujočo terminologijo, 
večina tehnično usmerjenih strokovnjakov 
meni, da zadošča znanje numeričnih metod 
in da sodi numerična analiza k področju ma- 
tematikov. Domnevajo namreč, da uporablje- 
ne metode vedno dajo pričakovane rezultate, 
posebno kadar so vključene v standardne 
knjižnice podprogramov v velikih računalni- 
ških sistemih. Žal pa ta predpostavka šepa iz 
več razlogov. 

MOŽNE NAPAKE IN NJIHOVI 
VZROKI 
Postavitev problema 

Matematični modeli fizikalnih problemov 
in procesov praviloma vsebujejo izvorne na- 
pake (nenatančnost začetnih podatkov in 
modela). Te so posledica nepopolnega razu- 
mevanja naravnih procesov, poenostavitev 
pri izdelavi modela, vpliva naključja na spre- 
menljivke ali napak pri eksperimentalnih 
merjenjih. Pri popolnoma enakih matematič- b 
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nih modelih je lahko velikost izvorne napake 
različna, s tem pa se spreminja tudi uporab- 
nost rešitve. Zaradi teh napak moramo pre- 
mišljeno izbrati pravo numerično metodo. 

Vpliv izvornih napak na končno rešitev je v 
veliki meri odvisen od postavitve (načina for- 
muliranja) problema. Izvorna napaka se kaže 
v neustreznem matematičnem modelu ali v 
napakah začetnih vrednosti. Slednje nasta- 
nejo po naključju ali zaradi vpliva človeka, o 
čemer bomo govorili pozneje. Kadar majhne 
napake vhodnih podatkov pripeljejo do veli- 
kih napak v rešitvi, govorimo o slabo postav- 
ljenem problemu ali modelu. Pri tem je rezul- 
tat dosti manj natančen od vhodnih podat- 
kov. Včasih lahko te težave odstranimi z dru- 
gačno formulacijo problema, drugačnim 
vrstnim redom operacij ali z uporabo večje 
preciznosti pri izračunih, 

Omejitve digitalnih 
računalnikov 

Tudi če bi lahko izdelali matematični mo- 
del brez izvornih napak, v vseh primerih ne bi 
bilo mogoče izračunati natančne rešitve z 
digitalnim računalnikom, ker lahko ta izvaja 
le omejen nabor enostavnih aritmetičnih in 
logičnih operacij s končnimi in racionalnimi 
števili. V digitalnih računalnikih ne moremo 
neposredno izvesti nekaterih matematičnih 
operacij, kot so diferenciranje, integriranje in 
računanje neskončnih vrst. 

Vsi računalniki imajo omejeno velikost ra- 
čunskih registrov in pomnilnika, tako da je 
računanje možno le na diskreni podmnožici 
realnih racionalnih števil. Torej je nemogoče 
predstaviti neskončno majhna in neskončno 
velika števila ali celo zveznost realnih števil 
na končnem intervalu. 

Digitalni računalniki običajno ne uporab- 
ljajo decimalnih števil. ampak druge številske 
sisteme, največ binarni sistem. Najbrž vsi ve- 
ste, da se vseh decimalnih števil ne da na- 
tančno predstaviti v binarnem. To pride do 
izraza posebno pri osembitnih procesorjih 
Zato se v izračunih pokaže napaka numerič- 
ne konverzije. Izjema so BCD procesorji, ki 
kodirajo cifro s štirimi biti, tako da lahko 
računajo v decimalni aritmetiki, 

iz vsega povedanega lahko povzamemo, 
da moramo pred izbiro metodologije dela in 
oceno, kako natančni so rezultati, preučiti 
programsko in strojno opremo. 

Zaokrožitvene napake in 
numerična stabilnost 

Ker digitalni računalnik računa s končnim 
številom cifer, mora zaokrožiti večino rezul- 
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tatov aritmetičnih operacij. Tako nastajajo 
enkratne zaokrožitvene napake, ki se med 
računanjem nabirajo in je na koncu njihov 
skupni vpliv na rezultat zelo velik. Zgodi se 
celo, da se po velikem številu operacij v ne- 
ugodnih okoliščinah nabere toliko zaokroži- 
tvenih napak, da je končni rezultat popolno- 
ma neuporaben. Največja zaokrožitvena na- 
paka osnovnih aritmetičnih operacij na pr- 
vem zanemarjenem decimalnem mestu je se 
veda 5. Na videz to ni veliko. Toda že po e 
operaciji odštevanja dveh približno enakih 
števil ali po množenju dveh zelo majhnih 
števil utegne nastati tolikšna izguba pi 
membnih mest v rezultatu, da bo zaokroži- 
tvena napaka istega velikostnega reda kot 
rezultat sam. Slanje se slabša, kadar se zao- 
krožitvene napake nabirajo iz operacije v 
operacijo. 
Kakšno bo zaokroževanje, je odvisno od 

izvedbe aritmetične enote v računalniku. Za- 
to še teže analiziramo akumulacijo napak. Na 
podlagi ocene najslabše ali statistično naj- 
verjetnejše akumulacije napak pa lahko dolo- 
čimo meje celotne napake. Obnašanje algo- 
ritma glede na kumulacijo zaokrožitvenih na- 
pak imenujemo numerična stabilnost algo- 
ritma. Tudi to je eno od področij, s katerimi 
se ukvarja numerična analiza. 

Numerična stabilnost algoritma je v veliki 
meri odvisna od postavitve konkretnega ma- 
tematičnega modela in od tega, kako uporab- 
ljamo algoritem. Pri reševanju modela, ki je 
opisan s parcialno diferencialno enačbo, je 
lahko isti algoritem uporaben ali neupora- 
ben, odvisno le od začetnih vrednosti siste- 
ma in stopnje diskretizacije sistema. 

Napake metode in konvergenca 
Računanje končamo po končnem številu 

korakov, ki je pogosto odvisno od vrste apli- 
kacije. Prekinitev neskončnega algoritma po 
končnem številu korakov povzroči napako 
prekinitve. Z analizo teh napak lahko vnaprej 
ocenimo potrebno število korakov izračuna, 
da bomo dosegli želeno natančnost rezulta- 
ta. Če na primer uporabimo znano Taylorjevo 
formulo za razvoj funkcije v vrsto, imamo 
V < sin x < x —x/31 4 x5/ 51 — x'/7I 

Po tej formuli lahko izračunamo sinus za 
vsak argument x, izražen v radianih. Ker pa je 
ta vrsta neskončna, ne moremo nikoli izraču- 
nati vseh njenih členov in moramo računanje 
prekiniti po končnem številu korakov n. Re- 
zultat izračuna je neka vrednost y,. Tako v 
rezultat uvedemo napako y — y,, ki je po 
vrednosti enaka vsoti neskončne vrste nei- 
zračunanih členov. 

V praksi povečujemo število korakov, do- 
kler ne dosežemo želene natančnosti. Da pa 
je to sploh mogoče, se mora vrednost razlike 
V Va 
približevati ničli z rastočim številom korakov 
n. Torej mora y, konvergirati k natančni vred- 
nosti y, kadar se n približuje neskončnosti. 
Tu vidimo, da je neposredna zveza med nu- 
meričnim pojmom napake prekinitve in mate- 
matičnim pojmom konvergence. 

Pogosto ne moremo natančno izračunati 
teh napak (v zgornjem primeru je to vsota 
neskončne vrste), vendar lahko ocenimo nji- 
hovo vrednost na podlagi zaporednih nume- 
ričnih rezultatov. 

Aritmetika plavajoče vejice 

Moderni računalniki običajno delajo z arit- 
metiko plavajoče vejice, ki ohranja število 
pomembnih.mest pred izvedbo vsake aritme- 
tične operacije in po njej. To skupino mest 
imenujemo mantisa. Pri normaliziranih šte 
lih se decimalna vejica vsakega števila pre- 
makne v levo od prvega mesta, ki je različno 
od ničle, ustrezna potenca 10 pa se spremeni 
in doda na koncu števila. Ta potenca števila 
10 je enaka številu decimalnih mest, za kate- 
ra se je premaknila decimalna vejica v levo. 
Imenuje se eksponent števila. Ustrezni števili 
množimo s potencami števila 10, tako da je 
vrednost mantise vedno v intervalu 0,1 < m 
<1 

Primer: 3446 — 0,3446 x 10', v računalni- 
škem zapisu 0,3446E4. Normalizirana manti- 
sa je 0,3446, eksponent pa 44. Tu imamo 
aritmetiko plavajoče vejice s štirimi mesti. V 
načinu enojne natančnosti računalniki obi- 
čajno delajo s 6 do 9 mesti, v načinu dvojne 
natančnosti pa z 11 do 17 mesti, Število mest 
je odvisno od programske in aparaturne 
opreme. 

Včasih so računalniki uporabljali pretežno 
aritmetiko fiksne vejice. Pri tem načinu vsa- 
ko število ohrani fiksno število mest pred 
operacijo in po njej. Kadar so bila števila 
različnih velikosti, so bile napake izredno ve- 
like. Uporaba artimetike s plavajočo vejico je 
napa zelo zmanjšala. Pripomniti pa mora- 
mo, da pri shranjevanju porabimo del pom- 
nilnika za zap.s mantise in del za eksponent, 
zato imamo za posamezno število na razpola- 
go manjši prostor (manj mest). Zato izgubi- 
mo nekaj pri natančnosti predstavitve števila, 
vendar to slabost odtehta veliko večja na- 
tančnost numeričnih rezultatov. 
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Izražanje napak 
Če število x aproksimiramo z drugim števi- 

lom x', ki je v splošnem različno od x, smo v 
izračun uvedli napako, ki jo lahko izrazimo 
na enega od naslednjih načinov: 
(1) Absolutna napaka števila x je x — x, 
Če na primer število s fiksno decimalno 

vejico x — 0,012345 zaokrožimo na pet deci- 
malnih mest, je x, — 001234. S tem smo v 
izračun uvedli absolutno napako velikosti 
0,000005. 

Če število x-0,123456€5 s plavajočo deci- 
malno vejico zaokrožimo na pet pomembnih 
mest, imamo x,-0,12348E5, torej smo v izra- 
čun uvedli absolutno napako velikosti 0,4. V 
splošnem dobimo pri zaokrožanju števila z 
(d) pomembnimi znaki napako na (d--1) deci- 
malnem mestu 

(2) Relativna napaka števila x je (x— 
1-x/x 
Opomba: nekateri avtorji za relativno napa- 

ko vzamejo absolutno vrednost prej definira- 
ne relativne napake. V obeh primerih je rela- 
tivna napaka nedefinirana za x-0. 

Če spet uporabimo številke iz zgornjih pri- 
merov, lahko izračunamo, da je velikost rela- 
tivne napake 0,000405 v prvem primeru oziro- 
ma —0,324002E —4 v drugem. Nasploh je pri 
zaokrožanju decimalnega števila z (z) mesti 
lahko največja relativna napaka 5 na Z-tem 
mestu 

(3) Procentualna napaka števila x je rela- 
tivna napaka števila x, pomnožena s faktor- 
jem 100. Zanjo veljajo že prej navedene trdi- 
tve, razen da je njena absolutna vrednost 
stokrat večja, ker je izražena v odstotkih, in 
da je v intervalu od 0 do 100. 

Človeški faktor 
Človeškemu faktorju lahko pripišemo velik 

delež napak pri izračunih, najsi bodo modeli 
enostavni ali zelo komplicirani. Človeški fak- 
tor je najpogostejši razlog napačnih izraču- 
nov. Človek se običajno zmoti pri vpisovanju 
ali prepisovanju števil, postavljanju logične- 
ga ali matematičnega modela, programiranju 
ali uporabi formule. 

Te napake se več kot očitno kažejo v na- 
pačnih in včasih popolnoma nesmiselnih re- 
zultatih, ki jih pogosto zelo težko odkrijemo, 

je imamo srečo, jih odkrijemo z ukazoma 
STOP in TRACE. V praksi pa običajno ne gre 
tako enostavno. Po navadi se pojavijo manjše 
napake, ki neposredno vplivajo na natanč- 
nost rezultata, čeprav se algoritem konča 
normalno. Opozoriti moram, da so v strokov- 
ni literaturi, učbenikih in člankih v revijah 
pogosto naključne tiskarske in celo namerne 
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napake: Zato vam svetujem, da vedno preve- 
rite začetne formule v več virih in jih med 
seboj primerjate. Tako se boste zagotovo 
izognili marsikateri neprespani noči. Te ugo- 
tovitve žal veljajo tudi za komercialne pakete 
znanstvenih programov, ki so sestavni del 
standardnih programskih knjižnic. 

Posebnosti in ocena 
mikroračunalnikov 

Natančnost rezultatov v programu lahko 
ocenimo le, če poznamo posebnosti proce- 
sorja in intepreterja oziroma prevajalnika. To 
velja posebno za znanstvene in aplikacijske 
programe, ki so posebno občutljivi za opera- 
cije v plavajoči vejici 

Numerični algoritmi običajno uporabljajo 
osnovne matematične funkcije. Algoritmi za- 
nje so v knjižnici interpreterja in bi morali biti 
prirejeni lastnostim mikroprocesorja. Vendar 
v praksi pogosto ni tako. Brez podrobnega 
znanja numerične matematike je nemogoče 
napisati dober strojni program za izračun 
osnovnih matematičnih funkcij. Glede na na- 
pake in pomanjkljivosti, ki sem jih opazil pri 
intepreterjih in prevajalnikih najpogostejših 
mikroračunalnikov, sklepam, da je znanje nu- 
meričnih metod šibka stran večine piscev 
sistemske programske opreme, 

V tem članku se ne bomo ukvarjali s to 
problematiko, ker je že bila obdelana v naših 
revijah. Testi natančnosti in hitrosti računa- 
nja osnovnih matematičnih funkcij nekaterih 
mikroračunalnikov so bili objavljeni v Raču- 
narih (št. 4, 1985). Od številke 9 naprej v tej 
reviji izhaja tudi posebna serija, v kateri avtor 
analizira algoritme za izračun vrednosti os- 
novnih matematičnih funkcij 

Povzetek 
1. Problem, ki ga želimo rešiti, moramo 

dobro poznati, sicer ne moremo postaviti 
pravilnega matematičnega modela. Paziti 
moramo na izvorne napake in natančnost 
začetnih podatkov! 

2. Kadar imamo za isti problem na voljo več 
algoritmov, algoritma ne izberemo po nak- 
ljučju, ampak na podlagi analize. Kriteriji iz- 
bire so konvergenca, stabilnost in učinkovi- 
tost metode. 

3, Svetujem vam, da vnaprej ocenite zao- 
krožitvene napake in napako metode, kajti le 
tako boste ugotovili, ali je algoritem 
ustrezen. 

4. Pred uporabo moramo preveriti formal- 
no logično pravilnost programa z uporabo 

zanesljivih testnih podatkov. Če je le mogo- 
če, vzamemo podatke, za katere poznamo 
eksaktno rešitev problema. 

5. Rezultate, ki jih dobimo iz različnih za- 
četnih podatkov, moramo analizirati in oceni 
ti z uporabo metod numerične analize. 

Kadar je le mogoče, primerjamo rezultate 
in napake, ki jih dobimo z uporabo različnih 
metod. Odločimo se za tisto metodo, ki daje 
dovolj natančen rezultat v najkrajšem času 
Taka odločitev ni lahka, saj moramo poznati 
tip. nastajanje in širjenje napak med računa- 
njem. Uporabo mikroračunalnikov za računa- 
nje numeričnih problemov omejujejo njihova 
počasnost, zmogljivost pomnilnika in poseb- 
nosti interpreterja. Zaradi vseh teh omejitev 
nekaterih znanih algoritmov numerične ana- 
lize v mikroračunalnikih ne moremo uporabi 
ti. Običajno lahko na podlagi svojih ali tujih 
izkušenj in analiz že naprej zožimo izbiro 
algoritmov za reševanje nekaterih kategorij 
problemov. Čeprav uporabljamo tu prav ta 
prijem, je znanje o nastanku in razširjanju 
različnih tipov napak zelo koristno. Več teori- 
je najdete v knjigah: 

— Fox L. 8 Mayers D. F.: Computing Met- 
hods for Scientists and Engineers. Oxford 
University Press (1968) 

— MeCracken D.D. š Dorn W. S.: Numeri- 
cal Methods and Fortran Programming. Wi- 
ley (1966). 
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ALGORITMI 

Prihranimo 
prostor 

JURE SKVARČ 

z matrikami. Te zavzemajo v pomnilniku 
veliko prostora, zato nam ga pri njihovi 

uporabi prav lahko zmanjka. Temu se lahko v 
nekaterih posebnih primerih matrik izognemo. 
To so matrike, ki imajo uporabne podatke samo 
v enem svojem delu. Tu se bomo ukvarjali z 
dvema vrstama kvadratnih matrik: s trikotnimi in 
simetričnimi. Za trikotne matrike je značilno, da 
imajo nad ali pod glavno diagonalo same ničle, 
za simetrične pa velja, da je (| i-ti slement enak 
(i, D-temu za vse vrednosti, ki jih lahko zasedeta 
Lin j. Pri predstavitvi takih matrik v računalniku 
vržemo skoraj polovico prostora stran. Poskusi- 
mo podatke tako preložiti, da bodo čimbolj za- 
polnili manjšo matriko, do njih pa bomo vseeno 
Jahko prišli brez težav! Če pogledamo na primer 
zgornje trikotno matriko, se nam porodi ideja, 
da bi kolone nekako zvili na mesta, kjer so sicer 
ničle. To se v resnici da narediti — tako kot je to 
prikazano na sliki 1. Sedaj si oglejmo, kako 
bomo prišli do preurejenih podatkov. Najprej 
ugotovimo, kakšne dimenzije ima nova matrika. 
Število kolon bo očitno ostalo isto, število vrstic 
pa se bo skoraj prepolovilo. Natančneje, int(n/ 
2)41 jih bo, če je n število vrstic originalne 
matrike. 

Ko opazujemo preurejeno matriko, vidimo, da 
je del elementov vsakega od prejšnjih stolpcev 
še vedno v istem stolpcu, drug del pa je ves v eni 
vrstici. Če označimo opazovani stolpec v origi- 
nalni matriki z |, je del tega stolpca v stisnjeni 
matriki tudi v j-tem stolpcu, ostanek elementov 
pa v int(/2)4-1 vrstici. Ta izraz označimo s k. 
Vidimo tudi, da so lihi stolpci drugače preureje- 

Koordinate elementa v novi matriki 
z enostavno funkcijo, ki bo stara 

indeksa spremenila v nova. Za i<k sta dobri kar 
stari vrednosti, za i>-k pa postane nova števil 

P: programiranju imamo pogosto opraviti 

— V službi so me zamenjali s flopijem! 
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Časi dostopa za CCD pascal v atariju 520 
ST 

št idiv2 — smi) — nepo- 
sreden 
dostop 

16 40 
60 
so 

ka vrstice k, Številka stolpca je odvisna tudi od 
parnosti indeksa j. Za lihe indekse dobimo novi j 
po formuli 

izi-itk 
za sode pa: 
izi-iH1. 
V obeh primi velja izk. 

Zdaj ni več težko napisati pascalske funkcije, 
ki bo vrnila vrednost matričnega elementa za 
dana indeksa, bolj splošna pa je procedura, ki 
vrne nova indeksa in ne vrednosti. Če delamo s 
trikotno matriko, je koristno, da dobimo obvesti- 
lo o napaki, kadar hočemo pisati v del, kjer 
morajo biti po predpostavki same ničle. Prav nič 
težko ni prirediti procedure oziroma funkcije za 
simetrične matrike, ki jih v praksi najbrž večkrat 
uporabljamo. 

Bralec je gotovo opazil, da se izraz int(j/2):1 
zelo pogosto pojavlja in je tudi edini nekoliko 
bolj zapleten v uporabljenih formulah. Zato si 
oglejmo, kako bomo ta izraz najhitreje izračuna- 
li. Za basic je težko dati pameten recept, ker ima 
skoraj vsaka verzija različne funkcije, s katerimi 
si pomagamo pri računanju. V vsakem basicu 
pa bo »prijel« izraz, kot je napisan zgoraj. Ker je 
basic interpreter, se bo hitrost dostopa do posa- 

nega podatka zelo zmanjšala, V pascalu 
stvari niso tako kritične. Uporabimo formulo j 
div 2 -£ 1. Nekateri pascalski prevajalniki (Ox- 
ford v C-64 in CCD v atariju 520) pa poznajo 
funkcijo shr, ki premakne število v desno za 
izbrano število bitov. Po domače povedano, deli 
s potenco števila 2. Ta način je hitrejši kot z div 
in ga je torej priporočljivo uporabiti. V tabeli 1 
vidimo rezultate testiranja, kako hiter je dostop 
do matričnih elementov. Rubrika št. pomeni šte- 
vilo dostopov do vseh elementov matrike 30»30 
tipa string[10] (niz, dolg 10 znakov). Za št.<100 
imamo torej 100»30»30—90000 prirejanj matrič- 
nih elementov neki spremenljivki. Časi so v se- 
kundah. 

Vsi jeziki tudi nimajo funkcije odd. Parnost 
števila preverimo tako, da ga delimo z dve in 
pogledamo ostanek. V'basicu C-64 lahko funk- 
cijo odd zamenjamo z izrazom —(j and 1), ki bo 
imel vrednost »regnično« (—1), če jej lino šte- 
vilo. 

Kdaj bomo takšno zgoščanje matrik sploh 
uporabili? Vsekakor čim redkeje, če se le da. 
Čas dostopa do posameznega elementa matrike 
se namreč podaljša — to je cena, ki jo moramo. 
plačati za prihranek prostora. Vedno ko bomo 

pomnilniku dovolj prostora za celo matri- 
ko, zgoščanja ne bomo uporabili. 

zgornje trikotna satrika, 
kot si jo zanisljano 
Ma Ba Ca Du En Fu Ga Hi 1, 

Ba Ča Dz Ea Fa 62 Hz Iz 
Ce Ds Es Fu 6sHs ls 

Da Ex Fa Ga Ha 14 
Es Fs Gs s Is 

Fo Ga Ha la 
67 bz Iz 

He le 

14 
simetricna natrika 
An Ba Ca Da Ex Fi 61H la 
Bi Ba Ca Da Ex Fa 62 Ha [z 
Ci Ca Ca Ds Es Fs 6s Hs ls 
Di Da Ds Da Ex Fa Ge Ha 14 
En Ez Es Es Es fs 6s Hs ls 
Fi Fa Fs Fa Fs Fo Ga He la 
6 62 6s Ga 6s Ge 67 Kz Iz 
Hi Ha Hs Ha Hs Ho Hz Ha le 
li I2 Is I4 Is l« I7 le 9 

matrika v resnici 
An Ba Ca Da Ex Fu Gi Hi la 
Ba Cs Ca Da Ez Fa 6z Ha la 
Da Ds Es E4 Es Fs 6sHs la 

Fa Fs Fa 67 Ge 6s Ga Ha la 
He Hz Ha Hs Io le Iz 14 Is 

PROGRA test Lipa ontpot); 
tos 

naaeeoj 
Te 

niasstringt toli 
ma 

bolani 
ARA, nav, nana) nizi 

di Bilo, ce M bile naslednje tri procedre osle je, 
ultat funkcije ne mere Bi ta niz " 

PROCEMIE lesenti (ij 
Gi V ema OLJE eleaent zgornje $ 
A izracenaso po setodi ) div 29) 
sa 

toe strite a 1 

kriategeri 
sesin 

DOUERNI 
JE bosk TR BEGIN 

JE odslj) TWO gregest ELSE green 

EU 
nati, 

Go basen 



PAOCEBOE loent2ii Jz VAR zz 
dieta funkcija kt zgoraj, le da k 

Kzintgeci 
nesi 

Ii Mer 
GLSE Best 

JE bek TNO SEGIN 
UE odl) DEM reje ELSE jeze 

cm 
sati, 

bro (beta 
END: 
[RUTE 

vrne bi, sitricne matrike 0) 

zimtegeri 
NEGIN 

NE iča TEN KEGIK 
EKO 
Krashecivlei 
Np tvah TKEN BEGIH 

IF VOTHEN Jo zic14 ELSE 1 siri 
TETO ati 

END; 
PROCEIRE iobeeca (1 jrintegerirapa 
UE vrne indeksa za zgornje tritotn 

Di maga vredno 

ksirtgeci 
resi 

JE Dg TN rapaasstrue 
GE Kem 

kesa, v li 
JP disk TO NEGI 

JE ogalj) TNO preja, ELSE grega 

Wi progra izpise sliko 10) 

EIN. (a program 0 

el prograva bo delal le z 

"ko, im stevilko vrstice, Waes so uber 
rati suseript H 

triran de kugi nacin preverjanja mapaenih idelsov 
ao j bi sicer Jako skrajsali ra 
for jes te man » 

Ul fanieija cncat spoji nize) 
JE NOT napaka TRO 

JU sata 
ue trikotni 

sritelnitisti 
FOR nasi TO m DO NEGI 

uriteltisk, "z di-IMDi 
FR poi 1 MG 

dar 
ritki 

ENO; 
vritelnitistii 
vritelitisk, static atrita! 
FI dasi TO m DO REGI 
FOR osi Tm DO BGIN 

Slastricniti gali 
vritettakon 
HA 

rite) 
END; 
seitelnitisv 
veitelnitisi, uri v resnici"; 
FOR izsi TO m DIV Z oi DO BES 

FM sei Ton do 
oešteltistati, deb; 
seitelnitisi 

om; 
oritelnitist pritelnitisk lita 
KEPA mL 
END. 

NA 
RADIRKO. 
Mirko ste seveda vi, radirka pa vaš 
Zx Spectrum. In obema skupaj je 
namenjena prva knjiga iz knjižnice 
revije Moj mikro: 

C 66 programov za ZX Spectrum, 

176 strani, 
176 kilobytov besedila, 

€ akcijske in miselne igre, 

izobraževalni programi, 
€ uporabni program 
€ koristni matematični programi 

Za knjigo smo prihranili, izpilili in priredili kar 
največ značilnih programov, da bi uporabniku 
mavrice predstavili vse možnosti, ki mu jih 
ponuja programski jezik basic. Skratka; dve 
stvari vam da ta knjiga: nauči vas programirati v 
basicu, obenem pa vam zapusti mnogo uporab- 
nih programov in prisrčnih iger. Za vsak dinar, ki 
ga boste odšteli poštarju, boste dobili na kupe 
kilobytov besedila. 

Zato, Mirko, hopla na radirko! 

ime in: priimek 

Ulica in številka—'—''''—Č"— 

poštna št. in kraj. 

Naročam..... izvodov knjige 

M Mirko tipka na radirko 

M Vidi Pericu, kuca na gumicu 

(Označite, ali želite knjigo v slovenskem ali srbohrvatskem 
jeziku.) 

ČE Z IZREZOVANJEM NAROČILNICE NE Bi RADI UNIČILI 
STRANI V REVIJI, NAROČITE KNJIGO PREPROSTO Z DO- 
PISNICO. 

Vsoto 1100 din za en primerek bom plačal ob prejemu pošiljke. 



RIŠEMO S C-64 (9) 

Premikanje zapisa 
na zaslonu 
ROBERT SRAKA 

like na zaslonu. Med drugim 
smo omenili premikanje zaslona 

smeri. Zaslon lahko premika- 
mo na dva načina: točko za točko 
ali znak za znakom. Prvi način bi 
prišel v poštev pri grafiki visoke loč- 
ljivosti, drugi pa pri grafiki nizke 
ločljivosti, kjer imamo 25 vrstic s po 
40 znaki. V grafiki visoke ločljivosti 
bi morali za vsak premik preseliti 
ves zaslon, to je B K Pomnilnika. To 
je seveda zelo zamudna operacija, 
zato bi bilo premikanje počasno, 
neenakomerno, pa še za druge stva- 
ri ne bi ostalo nič časa. Drugače je 
seveda pri grafiki nizke ločljivosti, 
saj tam premikamo le 1 K pomnilni- 
ka, torej traja vsaka taka operacija 
osemkrat manj kot pri grafiki visoke 
ločljivosti. V mnogih računalnikih 
gladkega premikanja ne moremo iz- 
vesti drugače, kot smo ga pravkar 
navedli. V takih primerih je rešitev le 
v hitrejšem procesorju, saj je štiriin- 
šestdeseličin eden izmed najpočas- 
nejših. Na srečo nam pri našem ra- 
čunalniku prihrani velik del truda 
grafični čip, ki opravlja del premika- 
nja sam. Oglejmo si najprej različne 
velikosti zaslonov, ki jim omogoča 
vic 

Različne velikosti zaslonov so po- 
trebne iz zelo enostavnega razloga: 
imeti moramo dovolj prostora, s ka- 
terega lahko znake pripeljemo. To 
je enako kot pri gibljivih sličicah 
Tudi tam se sličica, če jo točko za 
točko peljemo na zaslon (s področ- 
ja, ki je predstavljeno s koordinata- 
ma x in g, vendar na zaslonu ni 
vidno), ne pokaže vsa naenkrat, am- 
pak počasi »leze« na zaslon. Razli 
ka je le v tem: sličica ima dovolj 
prostora, da lahko pride postopoma 
na zaslon, običajni znaki pa tega 
nimajo. Če želimo znake peljati z 
leve na desno, moramo pokriti prvo 
kolono (tisto, ki je najbolj na levi) in 
potem nam v drugo kolono prihaja- 
jo znaki gladko. Grafični čip sam 
pokrije to kolono, če mu postavimo 
bit 3 v registru 53270 ($0016) na 0. 

E: smo govorili o animaciji 

To naredimo z ukazom 
POKE 53270,PEEK(53270). AND 

247 
Zaslon se zdaj skrči na 38 kolon, 

torej sta pokriti prva in zadnja kolo" 
na (zadnja zato, da podatki gladko 
drsijo z zaslona). Zgornji ukaz lahko 
vpišemo tudi v direktnem modusu, 
torej ne le kot del programa, saj 
nima na delovanje računalnika nič 
večjega vpliva kot sprememba bar- 
ve okvira. Tako kot po vpisu tega 
ukaza je videti zaslon v kratkem ča- 
su, ko se izvaja rutina RESET. Tudi 
takrat se zaslon skrči, ko pa se ruti- 
na izvede do konca, dobimo na za- 
slonu običajnih 40 kolon. V basicu 

24 Moj mikro 

to naredimo tako, da postavimo bit 
3 registru 53270 spet na 1 
POKE 53270,PEEK(53270) OR 8 
Tudi ko je zaslon skrčen na 38 

kolon, ni noben znak izgubljen in 
zaslonski pomnilnik ni nič manjši 
kot prej, le da znaki niso prikazani. 

že imamo vključeno grafiko visoke 
ločljivosti, je v načinu 38 zakrit trak 
širine osmih točk na levi in na desni 
strani zaslona, saj je en znak širok 
osem točk 

Poleg premikanja v smeri x lahko 
premikamo zaslon v smeri y. Tudi za 
to smer je register, ki z njegovim 
spreminjanjem spreminjamo število 
prikazanih vrstic na zaslonu. Kadar 
želimo premikati zaslon v smeri y, 
lahko imamo prikazanih vseh štiri- 
deset kolon, število vrstic pa bi se 
moralo, če bi veljalo tisto kot za 
premikanje v smeri x, zmanjšali za 
dva, torej na triindvajset. Ker bi bilo 
to že zelo ozko, je izveden nekoliko 
drugače, tako da ima zaslon štiri- 
indvajset vrstic. To naredimo t 
kole: 
POKE 53265, PEEK(53265) AND 

247 
Normalno stanje vzpostavimo, če 

bit 3 v registru 53265 ($DO11), ki 
smo ga z zgornjim ukazom postavili 
na 0, postavimo spet na 1: 
POKE 53265, PEEK (53265) OR8 
Do zdaj nismo zaslona še nikamor 

premaknili, čeprav je bil to naš os- 
novni namen, temveč smo le zakrili 
vrstice in kolone, ki bi nam onemo- 
gočale premikanje znakov na za- 
slon in z njega točko za točko. Gra- 
fični čip ima dva registra, s spremi- 
njanjem katerih lahko premikamo 
zaslon točko za točko v katerok 
smer. To sta že omenjena registra 
58270 in 53265. 

Za premikanje zaslona skrbijo 
najnižji trije biti v obeh registrih — v 
registru 53270 za smer x in v regi- 
stru 53265 za smer y. S tremi biti 
lahko prikažemo vrednosti med 0 in 
7. To je dovolj, da lahko premakne- 
mo zaslon za osem točk. Kadar je 
zaslon v normalnem položaju so 
spodnji trije biti v registru 53270 po- 
stavljeni na 0. Ko postavimo bit 0 na 
1, tako da je skupna vrednost spod- 
njih treh bitov v registru tudi 1, se 
ves zaslon pomakne za točko v des- 
no. Pomikajo se prav vsi podatki. Če 
bi si torej predstavljali, da grafični 
čip seli podatke v pomnilniku (kar bi 
sicer res morali storiti sami, če bi 
hoteli premikati zaslon brez upora- 
be registrov v grafičnem čipu), bi ta 
moral seliti tako zaslonski pomnil- 
nik, pomnilnik za barve, za visoko 
ločljivost kakor podatke za gibljive 
sličice (oziroma bi moral spreminja- 
ti registre za njihove koordinate). Ko 
je vrednost najnižjih treh bitov v re- 
gistru 53270 enaka 2, je slika pre- 
maknjena za dve točki v desno; če 
je vrednost 7, je premaknjena za 7 

točk. Vrednost registra torej veča- premikanje potekalo po naslednjih 
mo od 0 do? slika se počasi premi- korakih 
ka v desno. Kaj pa se zgodi, ko pride, : vi vrednost registr: vrednost registra nazaj na O? (Govo- 7: postavi vrednost Pere 
rimo lahko kar o vrednosti registra, — cedi sledkih večaj vrednost registra do 7 saj so najvišji rije biti neuporabljeni "3 premakni vse znake v vrstici za 
in zato lahko postavljeni na 0, bit 4 vneso'"aprej. istega, ki na koncu 
vključi večbarvni modus, torej več- ct? zoage, postavi na začetek 
barvno grafiko ali večbarvne znake, — Vrste 
in je običajno tudi postavljen na 0, z 3%, ia c4 1 
bitom 3 pa, kot smo povedali že panavilei -] 
prej, preklapljamo med 38 in 40 ko- | Takoj je jasno, da tega ne more- 
lonami na zaslonu. Če jih imamo 38, mo narediti v basicu. Od prej vemo, 
je tudi ta bit postavljen na 0 — vred- | da je že selitev ene vrstice zamudno 
nost registra določajo torej najnižji opravilo, da o selitvi vsega zaslona 
trije biti.) Takrat se zaslon pomakne | ne govorimo. V principu sicer ni po- 
spet nazaj v osnovni položaj, kar membno, kako hitro se zaslon pre- 
lahko enostavno preverimo: mika, vendar pri premikanju v basi- 

Cu ne bi mogli govoriti o animaciji, 
1FORASO TO 100 saj bi se premikal vsak znak zase in 2 FOR B-OTO 7 oe ne vsa slika naenkrat. 
ENE Hkrati se lahko vprašamo, zakaj 
pa LA gi tudi tega ne opravi za nas kar grafič- 
veda mora biti na zaslonu kaj ni čip, Odgovor na vprašanje je zelo 

napisano, ker drugače ne moremo. preprost: o bi bila prej omejitev kot 
slediti premikanju prednost. Način premikanja zaslo- 

Vidimo torej, da zadeva kljub po- | na, ko podatke, ki na eni strani izpa- 
moči grafičnega čipa ni tako pre- dejo, na drugi takoj vstavljamo v 
prosto rešljiva. Medtem ko se spre- zaslonski pomnilnik, je namreč zelo 
meni vrednost registra s 7 nazaj na . redek. Po navadi si lahko zaslone, ki 
0, moramo ves zaslon premakniti za | jih premikamo predstavljamo enako 
cel znak v desno. Za eno vrsto bi kot pri dolgem listingu, ki se nam 

Gooi oven JI AAROORNEOARAAKOOVOKEVE ROKO nnnona nana 
doge basen ge PROGRA "VRSTA" OMOGOCA PREMIKRNJE M pola bone M TEKSTA, KI JE DOLG DO 144 ZNAKOV, V z3, M pOog4 o96 JA VRSTICI ZRSLONA, UPORABLJENE SO RASTRSKE 4 
dooib boba z PREKINITVE, Tako DR JE PRIKAZANA VRSTICA 
dode vee ao V DRUGEM ZASLONSKEM POMNILNIKU godu/ neme ia 
ugevs oep0 VAL NAPISAL KOBEGI SRAKA 22.12.1965 8 prede] Z ARAV NEKE EGKKEVEK REŽEK rane anKa okorno 
Gobio  osdo Srevec a OV V STEVEC ZA HIRTOST | prom VRED z zs VREDNOST ZB REG. sDBE 
dež does IRuO z sija ika VEKTOR Geiš ooo VICCTR Z sDe1i ŽIT GOD PRIM: Pržini PRIHO z sTeI2 PRINERJAVA RASTRA boB1S. opi PREMIK z sole 1 KONTROLNI REDISTER 
smolo vee FORNIL Z spo1e Z NESTO ZASL.POMIL. Gegl/ vode HUAG O Z snel3 | ZASTAVICE 
Gora | Boo MSK Z SDBIH POLIRNI REGISTER kovi. bes UkUIRO Z špoze BARVA OKVIRJA, (See) 
Goezd. ooo UZAVJE - steŽi BRRVA OZADJA (53281) 
goo2i. dese lim ČO Z tune TIMER ZA PREKINITVE proze JROMOR Z SEJI NORMALNE TRo RUTINA 
ooeči veno UROENU < SENSI P NASTAVITEV, REGISTROV PO o0ezi beee  KONCENI PREKINITVI Ozo mea ž 
polen ben NO z pase dobe; See 
pOoz8 CSbe ze ser NOV NASLOV ZA IRO dobež LSBI B9 a LIH MNEHIRO 
dbešu jo: DD 14 ba STA leu d9osi ZAS M3 US dobje (56H HD 15 ma 
bodas Cšek Bo di J VKLILRAST. PREKINITVE obeša CŽOD Bi iM ne 
beos5 CSI6 M9 IE LIR užObe11011 O; POCISTI BIT 8 ZA'PRIN' eoešo (SIŽ šD ii ne STA VICCTR 
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boš ža dne SPODRJ O | NE. SPODRJ 



izpisuje na zaslon. Sam listing je 
dolg na primer deset zaslonov. mi 
pa seveda vidimo le njegov del. Ra- 
čunalnik nam v spodnjo vrstico 
vstavlja nove podatke (nove vrstice 
listinga), stari pa izginjajo nad zgor- 
njo vrstico. Tako so tudi slike, ki jih 
želimo. premikati eno za drugo, 
shranjene v pomnilniku. le en del pa 
je zapisan v zaslonskem pomnilniku 
in ga vidimo na zaslonu. Včasih ne 
želimo premikati vsega zaslona, am- 
pak le nekatere vrstice — tudi takrat 
bi nam bilo avtomatsko premikanje 
(serolling) v veliko oviro. Sklenemo 
lahko torej, da je podpora, ki nam jo 
daje grafični čip, ravno prava, saj bi 
se je drugače celo izogibali 

Preden se lotimo premeščanja sli- 
ke, si oglejmo še premikanje v smeri 
y. Register za to je 53265. Tu imajo 
biti drugačne vrednosti kakor v 
53270, saj bit 7 spreminja vrednost v 
odvisnosti od rastra. Bita 6 in 5 sta 
običajno postavljena na O (bit 5 
vključuje grafiko visoke ločljivosti in 
bit 6 razširjeno barvo ozadja), zato 
pa je bit 4 običajno postavljen na 1 
(ta bit skrbi za »blank« — spremem- 
bo barve ozadja v takšno, s kakršno 
je obarvan rob, kadar se nehajo pri- 
kazovati znaki na zaslonu — upo- 
rabljamo ga pri nalaganju s kaseto- 
fona. S tem se tudi nekoliko pospeši 
delovanje mikroprocesorja). Najniž- 
ji štirje biti imajo enake pomene kot 
v registru 53270, vse pa velja seveda 
za smer y. 

Kadar premikamo zaslon v verti- 
kalni smeri, si težko predstavljamo, 
katera vrstica je pravzaprav prekri- 
ta. Namesto 25 vrstic jih imamo 24, 
kar pomeni, da je lahko prekrita 
spodnja ali zgornja vrstica. To za 

nas niti ni važno, ker sodi med opra- 
vila grafičnega čipa. Kadar je vred- 
nost spodnjih treh bitov v registru 
53265 postavljena na 0, je prekrita 
zgornja vrsta; kadar so ti biti postav- 
ljeni na 1, tako da skupaj pomenijo 
7, je prekrita spodnja (zadnja) vrsta. 
V normalnem načinu, torej kadar je 
vseh 25 vrstic na svojih mestih, naj- 
nižji trije biti v registru nimajo vred- 
nosti 0, temveč 5. 

Kadar premikamo sliko od spod- 
njega robu proti zgornjemu, spremi- 
njamo vrednosti treh bitov v registru 
53265 od 0 do 7, nato vstavimo nove 
podatke v najnižjo vrstico in spet 
spreminjamo vrednosti bitov od 0 
do 7. Da bi pomikali podatke v 
obratni smeri, moramo vrednosti v 
registru zmanjševati od 7 do 0, vsta- 
viti nove podatke v zgornjo vrstico 
(in seveda pomakniti vse druge v 
zaslonskem pomnilniku za 40 zna- 
kov — eno vrstico — naprej), spet 
postaviti vrednost najnižjih bitov na 
7 in jo zmanjševati. Enako velja za 
pomikanje z leve na desno in z des- 
ne na levo v prvem primeru spremi- 
njamo vrednost registra 53270 od 0 
do 7, v drugem pa od 7 do 0. 

Do zdaj smo povedali vse, kar mo- 
ramo vedeti pri gladkem premikanju 
zaslona. Ostane nam samo še pre- 
meščanje slike po osmih premikih 
za eno točko, kar pa je tudi najtežji 
del. V glavnem ne moremo uporabi- 
ti niti demonstrirati sposobnosti 
grafičnega čipa za premikanje za- 
slona, razen ene izjeme. Ko želimo 
utripač premakniti iz zadnje vrstice 
še niže, se nam zaslon premakne za 
eno vrstico više, Tako je tudi pri 
pisanju po zadnji vrstici — ko pride- 
mo do konca, se zaslon premakne 
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za vrstico više. Ta premik je seveda 
dovolj hiter, da se črke gibljejo že 
bolj ali manj zvezno. Tak način pre- 
mikanja kaže program 1 

Seveda pa je takoj jasno, da je 
težko narediti zares gladko premi- 
kanje. To potrjuje tudi program 2, ki 
premika zaslon ravno v obratni sme- 
ri, torej od zgornjega robu proti 
spodnjemu. Tudi tukaj je zaslon ne- 
miren, čeprav je vse premikanje 
opravljeno med prekinitvami. Pro- 
gram najprej spremeni vektorje na 
IRO prekinitev, tako da se namesto 
običajne prekinitvene rutine začne 
izvajati rutina za premeščanje oziro- 
ma selitev zaslona; šele ko je to 
končano, se izvede običajna preki- 
nitev. Tako lahko normalno pišemo 
po zaslonu. Če bi tipkali tako hitro, 
da nas premikanje zaslona ne bi 
prehitelo, bi lahko vstavljali tudi po- 
datke ali pisali programe. Seveda bi 
se večina računalnikarjev ob taki sli- 
ki le namrdnila saj ne utripa nič 
manj, kot če bi mencali že napol 
uničen antenski kabel. Rešitev pro- 
blema je na dlani, vendar ni eno- 
stavna (razen za tiste, ki dobro ob- 
vladajo snov, ki smo jo obdelovali v 
nekaj zadnjih številkah mojega mi- 
kra): to so rastrske prekinitve. Utri- 

ja zato, ker se začne premeščali 
slike, ko je žarek na primer na pol 
poti navzdol po zaslonu. Nekateri 
podatki so zato vidni dvakrat ob 
istem prehodu curka, drugi pa 
sploh ne. Zaslon lahko prepišemo 
med enkratnim prehodom curka. Če 
začnemo preseljevati takrat, ko cu- 
rek ravno zapusti zaslon, ali pa še 
prej (kar moramo preizkusiti), lahko 
prepišemo zaslon dovolj hitro, da 
curek pri naslednjem prehodu nari- 
še samo nove podatke. Čeprav se 
poskuša vsakdo izogniti rastrskim 
prekinitvam, je to verjetno eno iz- 
med področij gfafike, kjer lahko do- 
sežemo najlepše rezultate ravno z 
njihovo uporabo, seveda pa mnogo 
več kot samo rotiranje vsega za- 
slona. 

Pomislil bi lahko, da je premika- 
nje zaslona tako zapleteno ali tako 
dolgočasno in neuporabno opravi- 
lo, da ga razširitve basica, ki podpi- 
rajo delo z zaslonom, ne vključuje- 
jo. Vendar ni nič od tega res, razlog 
je le ta, da je tako premikanje zelo 
odvisno od programa samega, od 
obsežnosti premikanja in od vseh 
drugih komponent, ki so za to važ- 
ne. Pravzaprav ni mogoče narediti 
splošnega programa za premikanje, 
ki bi omogočil še tako nore premike 
in delitve, kakor ni mogoče narediti 
splošnega programa za delitev za- 
slona z rastrskimi prekinitvami in za 
večje število gibljivih sličic. Vseeno 
pa lahko najdemo tudi stvari, ki bi 
se dale elegantno izpeljati in vključi- 
ti v basic. Pri rastrskih prekinitvah je 
bila takšna rutina »menu«, tukaj pa 
bomo obdelali del rutine »vrsta« 
(drugi del se nanaša na vnos podat- 
kov v vmesni pomnilnik, ki ga pre- 
mikarmno. 

Grafični del rutine »vrsta« je v 
grobem sestavljen iz dveh delov: iz 
nastavitve vseh začetnih parame- 
trov in iz nove prekinitvene rutine. 
Za kaj v bistvu gre? Pri mnogih 
igrah-se med igro samo ali preden 
jo začnemo igrati premika daljši 

tekst v eni izmed vrstic. Po navadi 
lahko tam preberemo imena avto: 
jev programa (kot pri Ghostbusters 
ali One on One), število nivojev in 
pomene tipk, cela zahvalna pisma 
(Revenge of Mutant Camels) ali še 
kaj drugega kar med igro (Frantic 
Freddie). Takšni prikazi so zelo za- 
nimivi. (nekateri so ugotovili, kako 
se z monitorjem na enkratno lahek 
način spremenijo besedila teh vr- 
stic, in so se sami napisali za avtor- 
le, kar je vsekakor vredno graje) in 
včasih koga zavedajo, da malo dalj 
časa presedi pri sicer popolnoma 
nezanimivi igri. To seveda ne velja 
za igromane, pri katerih zanimivost 
(gre tako ali tako nima glavne vloge. 

Rutina poskuša omogočiti enak 
elekt (kar spet ne pomeni, da naj ne 
bi bila uporabljena za zanimive pro- 
gramel), s tem da ima dva zaslonska 
pomnilnika in ju izmenično vključu- 
je. Osnovni zaslonski pomnilnik, to- 
rej tisti, v katerem je vpisano, katero 
tipko smo pritisnili in v katerega se 
izpisujejo ukazi PRINT, je še vedno 
na običajnem mestu med celicama 
1024 in 2023. Ko pride žarek, ki po- 
tuje navzdol po zaslonu, do vrstice 
23, se izvede rastrska prekinitev in 
vključi še drugi zaslonski pomnil- 
nik. V vrstici 24 se spet izvede rastr- 
ska prekinitev in vkjuči običajni za- 
slonski pomnilnik. Recimo, da želi- 
mo imeti osnovni zaslonski pomnil- 
nika in običajnem mestu, torej v blo- 
ku O: potem mora biti tudi drugi 
zaslonski pomnilnik v tem bloku. Če 
bi ga postavili čisto na vrh bloka 0, 
bi imeli za programe v basicu na 
razpolago le še 13 K pomnilnika. Če 
bi ga postavili takoj za običajni 
pomnilnik, bi morali spremeniti vse 
vektorje za program v basicu in za 
spremenljivke, izgubili pa bi le 1 K 
pomnilnika za basic. Po drugi strani 
sploh ne potrebujemo toliko prosto- 
ra, saj je 100 znakov za eno samo 
vrstico čisto dovolj. Zato je v naši 
rutini uporabljen enostaven trik. Za 
zaslonski pomnilnik je uporabljen 
prvi kilobyte, ki ga računalnik upo- 
rablja za vmesne podatke, vektorje. 
sklad za mikroprocesor in vse druge 
važne informacije. Tu je namreč tu- 
di vmesni pomnilnik za kasetofon, 
ki običajno ni uporabljen in obsega 
pomnilniški prostor med celicama 
828 in 1019 oziroma 1023. Uporabili 
bomo le prostor med 880 in 1023 
(s0370-—SO3FF), na zaslonu pa bo 
prikazana samo vrstica 23, to je 
pomnilniške celice med 880 in 
920. Tako bo tekst, ki ga bomo 
prikazovali v vrsti 23, dolg 143 
znakov. Ko bo treba tekst premak- 
niti za eno črko, se bodo vse celi- 
ce prepisale za eno niže, vrednost 
(oziroma črka), ki bo izpadla iz 
celice 880, pa bo vstavljena v 
1023. Tekst se bo na zaslonu pre- 
mikal z desne na levo. 

Prvi del rutine, ki spremeni vek- 
torje za IRO, nastavi začetne vred- 
nosti in z izklopom časovnika 
onemogoči prekinitve, je enak kot 
pri rutini »menu«. To je najboljši 
način za izvajanje rastrskih preki: 
nitev, ker je slika pri miru. 

» 
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18 REM EAEKAKKAEAEAAKAEKAEAHRAEAKENEAAKAKAEAELANAKAK 
11 REM 4 PROGRAM 1 KM 
12 KREM % PREMIKANJE ZHSLONA sk 
1 REM KAEAEAKAKAEAEAKAKSEAKAKSKAKAKAK KAKE AKSK KKS ANKA 

» PEEK 4 53265 :AMlI247 
65, (PEEK (53265) RMD245 347 

PRIHT:PRINTY MOJ MIKRO 

265, 4 PEEK (53265 HHD2433-A 
URDSBTO3A: NEXTD,H 

GOTOZE 

Z 
24 
25 
Ze 
27 

Na začetku nove prekinitvene 
rutine moramo preveriti, ali gre za 
prekinitev, ki bo trak vklopila (na 
začetku vrstice 23), ali za tisto, ki 
ga bo izklopila (na začetku vrstice 
24). Če gre za prvo, nadaljuje v 
vrsti 00051 s časovno zanko. Ta je 
najpomembnejša za stabilno sliko 
na meji, kjer pride do rastrske 
prekinitve. Število ponavljanj zan- 
ke dobimo spet s poskušanjem, 
pri čemer moramo biti pazljivi na 
še tako majhne podrobnosti. Če 
vstavimo v zanko na primer vred- 
nost 12 (to je zelo enostavno pre- 
verljivo z vstavljanjem različnih 

REM. HEHE HORSE 
REM 4 PROGRAM 2 MA 
REM RAHLO HEH KEK 
DATH128, 153, 197, 1 
DHIH3, 26 

G2,6, 153, 
DATH185,194,4,153. 
DATAŽA7, 150,0, 104, 153,6,4 

18 FORIS5BA 4ZTU5AS96. REHDH 
11 IE EcŽIS174 THEM PRINT" 
le Syešgas: 

ONA 

MPAKA" :EHU 

9,133, 255 
5, 201,8, 240, 

9, 189, 192, 7, 72, 136,16,243,185 
193, 

G,195,185,255,3,153,39,4, 136,208 
48, 208, 247, 169,9, 133,255, 249, 177 

6, 198, 2, 248 
»173,17,288,41 

v, 136,208,247,136 

19 REM KAKE KAKE HAHAHA 
11 REM 4 PROGRAFI 3 HA 
Z REM. AKA AE 
14 DATA163, 32,133, 173,133, 252, 133,254, 169,64, 133,251, 169,56,133, 253, 169 

»133,175,169, 7, 123,172,169,255, 133,174, 162,25. 160,248.177,251,72 
169,255, 177,253, 145, 251,136,249,2, 208,247 

88, 247, 160,8, 184, 145, 174,136, 240 
38, 173,239,173,24, 165 

15 DHTAS 
16 DRTAŽAB, 248, 4,734, 234, 248 
17 DRTA169,65, 177,174, 145,17: 
18 DRTR2, 26i 
19 NATHI74, 

5, 240, 2.2 

21 NATAZSA, 202,249, 2, 288, 155,96 
22 FORISIXMMATOJGI31'REHIA' Pi 
23 IFB<>20612THENPRINT "NAPAK 
Z4 REM Kek START S SVS ZBMJO kA 
Z5 REM 4X SE PREJ 
26 REM MED $EMBG IN S48GA | kre 

)43, 24, 165, 172, 185,64, 133, 172,144,2. 
»64, 133,174, 144,2,239, 175,239, 175,24, 165,251,199,64, 133,251 

24 DHTA144, 2, 239, 252,238, 752,24, 165,253, 105,64, 133, 253,144, 2, 239,254, 230 

I,A'BEBHA:NEXT 

KLOPI SLIKO VISOKE LOCLJIVOSTI 

Babica, kako pa spremeniš program pri tvo- 
jem računalniku? 

26. Moj mikro 

vrednosti v pomnilniški celici 
50476 in 50512), bo barvna meja 
še vedno enaka kot prej in na vi- 
dez ne bo nobene spremembe. Če 
se z utripačem pomaknete v zadjo 
kolono vrstice 22, pa bo spodnja 
črta utripača izginila, Če vstavimo 
vrednost 12 v celicti 50512, ki je 
števec za časovno zanko pri izk- 
ljučitvi traku, bo na začetku tudi 
vse videti enako. Šele ko bodo 
imeli znaki, ki se premikajo čez 
zaslon, prižgano tudi katerokoli 
od točk v najnižji vrsti (na primer 
vejica, podpičje, nekatere male 
črke in nekateri grafični znaki), se 
bo videlo, da spodnja vrsta zao- 
staja za en znak. Seveda ne sme 
biti vrednost niti prevelika. 

Kaj se zgodi, že če je vrednost 
celice 50512 samo 14? Ob prvi 
prekinitvi se spremeni barva 
ozadja in robu, vklopi se zaslon- 
ski pomnilnik 0, ki se premakne 
na pravo pozicijo. Pozicijo mu 
vnaprej zapiše drugi del prekini- 
vene rutine, zato, da bi se prvi del 
izvedel čimprej, da ne bi vplival na 
stabilnost slike. Ker je vrednost 

vnaprej zapisana, lahko motimo 
položaj črk na traku s spreminja- 
njem vrednosti pomnilniške celi- 
ce 255 

Ob drugi prekinitvi se pravza- 
prav razvija vse preseljevanje. 
Najprej se spet vklopi zaslonski 
pomnilnik 1 in se postavi na pravi 
položaj (40 stolpcev — prej 38). 
spremeni pa se tudi barva ozadja 
in okvira. Nato program preverja, 
ali je že čas za premik vrstice (hi- 
trost. spreminjamo s  POKE 
50464,X, kjer je X hitrost premika- 
nja; najhitreje je 1, najpočasneje 
0); če je, premakne števec za eno 
točko v levo oziroma preseli vso 
vrsto za en znak v levo. 

Rutino uporabljamo tako, da v 
pomnilniški prostor med 880 in 
1023 vstavimo zaslonske kode be- 
sedila, ki ga želimo prikazati (ko- 
de so zapisane na strani 133 v 
navodilih za uporabo računalni- 
ka). Rutino startamo s: 
SYS 50432 

Poleg zaslonskega pomnilnika 
lahko seveda premikamo druge 
podatke. Sami moramo premikati 
tudi barvni pomnilnik, kar ni vklju- 
čeno v naš program. Zato so vsi 
znaki iste barve, razen če z drugo 
barvo pišemo po vrstici 23. Znaki 
se sicer ne bodo videli, le tekst, ki 
se pomika po tej vrstici, bo spre- 
menil barvo. 

Nekoliko težje kot premikanje 
vsega zaslonskega pomnilnika je 
premikanje vsega pomnilnika za 
grafiko visoke ločljivosti. Tega ni- 
kakor ne moremo preseliti v do- 
volj kratkem času. Izhod iz zagate 
sta dva pomnilnika za tako sliko. 
Ko prikazujemo in točko za točko 
premikamo na zaslonu enega, 
preselimo drugega. Nato preklo- 
pimo blok in delamo obratno. Po 
navadi pa je grafika urejena tako, 
da so definirani novi znaki, ki sku- 
paj predstavljajo enako sliko kot v 
grafiki visoke ločljivosti, le da po- 
trebujejo manj pomnilnika in jih 
hitreje selimo. 

Program 3 je rutina, ki preseli 
sliko visoke ločljivosti s pomnilni- 
škega prostora med S2000 in 
$4000 za osem točk v desno. 

Nadaljevanje prihodnjič 



Vmesnik RS 232 C za spectrum 
PETER LEVART 
TONE STANOVNIK 

1. Uvod 
Danes vam priporočamo vmesnik RS 232 C. 

To je ena izmed mnogih aplikacij, ki nam jih 
omogoča paralelni vhodno/izhodni vmesnik z 
80-PIO (moj mikro, januar, februar). Najbrž se 
bo pozorni bralec najprej vprašal: »Čemu s pa- 
ralelnim vmesnikom simulirati serijskega?« Do- 
kaj eksotičen odgovor se nam lahko utrne, ko- 
nas v ponedeljkih zvečer ravno na vrhuncu sno- 
vanja našega novega projekta za mavrico prese- 
netijo dedek, babica, očka, mamica, sestrica 
Brez poprejšnjega opozorila izpulijo iz mavrice 
kabel, ki vodi v naš barvni televizor, in priključijo 
anteno, kajti na vrsti je Dinastija. Ob tem pomo- 
toma izpulijo še kabel za napajanje mavrice. 
Zato se splača »dobre stvari« čimbolj razvleči 
paralelno — Žserijsko — celovečerni film — > 
serijski film), da je dalj časa prijetno. 

To pa ni edeni razlog, da smo se lotili SERIJ- 
SKE povezave.Ta je tudi precej bolj podrobna za 
motnje, z njo povezujemo naprave na večje ra 
dalje in ne nazadnje se RS 232 C v prenosu 
podatkov med mikroračunalniškimi napravami 
najpogosteje uporablja. 

2. Standard RS 232 C 
Tako kot serijo Dinastija so, si serijski protokel 

RS 232 izmislili Američani. Če za prvi umotvor 
velja, da so imeli več sreče kot pameti, je pri 
drugem nasprotno, oba pa sta se razpasla po 
vsem svetu. Standard uradno določa izvedbo 
povezave med opremo tipa DTE in opremo tipa 
DCE. DTE je oznaka za računalniško opremo 
(Data Terminal Eguipment), kamor sodita tako 
računalnik kot terminal. DCE je oznaka za ko- 
munikacijsko opremo (Data Communication 
Eguipment), kot so npr. modemi. 
Standard RS 232 C določa električne, mehan- 

ske in funkcionalne zahteve naprav in povezav. 
Končnica C pomeni, da je bil prenovljen. 

a) Mehanske zahteve: standard predpisuje 
uporabo standardnega 25-polnega konektorja. 
Določena je tudi razporeditev signalov na ko- 
nektorju. Od 25 priključkov je predpisanih 21 
drugi so proti. Slika 2 kaže le najvažnejše prik- 
ljučke. 

b) Električne zahteve standard določa, da je 
nosilec informacije napetostni nivo (glej sliko 
1). Nivo logične enice oddajnika je manj od -5 V, 

no -12 V, sprejemnika pa manj kot -3 V. Nivo 
logične ničle oddajnika je več kot --5 V, tipično 
--12V, sprejemnika pa več kot --3 V. Vmesni pas 
-3. Vmesni pas -3 V do --3 V. Vmesni pas -3 V do 
--3 V ni definiran. 
Sprememba signala z enega logičnega nivoja 

na drugega mora biti krajša od 4 odstotkov 

Na fotografij 
profesionalna 
tipkovnica in 
vmesnik RS 
232 C, ki povezuje 
mavrico s 
tiskalnikom in 
računalnikom OL. 

Seznam elementov: 
RI — 500 
R2- 100Kna 
Ci - 33uF/16V 
Ce - 22 yu F6 V 
DI, D2 — 1N 4001 
Driver — MC 1488 
Receivers — MC 1489 

trajanja enega bita. S tem sta povezani kapaci- 
tivnost in dolžina kabla. Kapacitivnost je lahko 
do 2500 pF, dolžina priključnega kabla pri hitro- 
sti prenosa 9600 b/s pa do 15 m. Dovoljene so 
naslednje hitrosti prenosa (v bitih na sekundo) 
19.200, 9600, 4800, 2400, 1200, 600, 300, 150, 
110, 78 in 50. 

c) Funkcionalne zahteve: standard natančno 
določa pomen posameznih signalov in postop- 
ke pri prenosu informacije v konkretnih izved- 
bah. Predpisi določajo postopek za kontrolo 
modema glede na uporabljeno prenosno pot. 
Določeno je, kako se vzpostavlja in nadzira zve- 
za ipd. Slika 2 kaže pomen važnejših priključkov 
in razporeditev na konektorju, njihovo vlogo pa 
bomo spoznali v naslednjem poglavju. 

3. Uporaba 
Standard RS 232 C ne predpisuje, kako pove- 

zati neposredno dve napravi enakega tipa (na 
primer računalnik z računalnikom, računalnik s 
terminalom). Za izvedbo take povezave je večina 
opisanih priključkov odveč, Če proizvajalec 
jamči, da je izdelek združljiv z RŠ 232 C, to 
običajno pomeni, da obvlada smo nekaj od vseh 
predpisanih priključkov. Seveda morajo biti 
priključki v skladu s predpisi, 

a) Povezava zaslonskega terminla in raču- 
nalnika: povezati moramo maso signala, oddajo 
in sprejem podatkov. Lahko naredimo tudi po- 
vezavo »terminal pripravljen« in priporočljivo je 
povezati maso ohišja. Žal se zadnje običajno 
krši. Slika 3 kaže izvedbo povezave. 
S številkami so označeni priključki na 25-pol- 

nem konektorju. Njihova razporeditev je enaka 
za terminal in računalnik. Oddajni priključek 
računalnika je povezan s sprejemnim priključ- 
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kom terminala in obratno. Pravimo, da je potre- 
ben »križan« kabel. Priključek 20 na terminalu 
je povezan na priključek 6 na računalniku. Tako 
računalnik »ve«, kdaj je terminal pripravljen ozi- 
roma prižgan. Ta oovezava največkrat ni po- 
trebna. 

b) Povezava serijskega tiskalnika in računal- 
nika: potrebne so iste povezave, lahko pa opu 
stimo prenos podatkov v smeri proti računalni: 
ku (glej sliko 4) 
Povezave 6<->20 ne smemo opustiti, ker 

pošilja računalnik podatke veliko hitreje, kot jih 
tiskalnik sprejema. Kadar je medpomnilnik ti 
skalnika (buffer) poln, tiskalnik zahteva, naj ra- 
čunalnik prekine pošiljanje. Zahtevo postavi na 
priključku 20. V nekaterih izvedbah so v ta na- 
men uporabljeni drugi priključki, na primer po- 
vezave sponke 5 na računalniku namesto spon- 
ke 6 ali tudi sponke 5 na računalniku s sponko 6 
na tiskalniku. 

1 — masa ohišja (proteciive ground) 
2 - oddani podatki (transmitted data. TxD) 
3 - sprejeti podatki (received data, RAD) 
4 - zahteva za oddajo (reguest to send, RTS) 
5 - pripravljen za oddajo (clear to send, CTS) 
6 — naprava pripravljena (data set ready, DSR) 
7 - masa signal (signal ground) 
8 - nosilec navzoč (data carrier detected, DCD) 

20 - terminal pripravljen (data terminal ready, DTR) 
22 - znak poziva (ring indicator RI) 

Slika 2 
€) Povezava računalnika z modemom: izved- 

ba je odvisna od uporabljene prenosne poti. Pri 
najeti dupleksni zvezi (hkratni prenos v obe 
smeri s trajno dodeljeno prenosno potjo) je tre- 
ba povezati maso ohišja, maso signala, oddajo 
podatkov, sprejem podatkov, nosilec. navzoč 
(CDO — data carrier detected) in modem pri 
pravljen (DSR — data set ready). To vidimo na 
sliki 5. 

Računalnik po stanju priključka DCD ugotovi, 
ali modem na oddajni strani oddaja podatke. 
Priključek DSR pove, da modem deluje, torej ni 
v okvari in testu. Povezava računalnika in mode- 
ma pri komutirani zvezi (navadna telefonska li- 
nija) je zahtevnejša in jo bomo obdelali v eni od 
prihodnjih številk Mojega mikra, ko bodo prišli 
na račun tudi lastniki C-64. 
d) Protokol XON/XOFF: nekatere izvedbe pove- 
zav uporabljajo drugačno metodo za sinhroni- 
zacijo hitrosti. Znan je postopek XON/XOFF, 
XON in XOFF sta kontrolna znaka (ASCII DCI in 
DC,4), ki ju zunanja naprava pošlje po podatkov: 
ni povezavi na svojem oddajnem priključku. S 
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kontrolnim znakom XOFF prepreči pošiljanje. 
dokler pošiljanja znova ne dovoli s kontrolnim 
znakom XON. V tem primeru je potrebna pove- 
zava podatkovnih priključkov 2—3 tudi v smeri 
zunanje naprave proti računalniku (npr. ti- 
skalnik) 
4. Hardver 

Američani upravičeno pravijo zgornjemu pa- 
ketu standardov »standard jungle«. Povezava 
dveh naprav, za kateri proizvajalec jamči, da sta 
združljivi z RS 232 C, zahteva celega človeka. To 
še posebej velja pri mikroračunalnikih: zgrajeni 

so iz mnogih kompromisov, ki sicer pocenijo 
izdelek, vendar povzročajo lastniku obilico te- 
žav, Ko pa povezava steče, je zadovoljstvo toliko 
večje. Tudi naš RS 232 C temelji na kompromi- 
su. Ko smo si v prejšnji številki izdelali Centro- 
nicsov vmesnik, ste verjetno opazili, da nam je 
ostalo na Z 80-PIO (port B) še 6 vhodno/izhod- 
nih priključkov prostih. Okoli njih bomo zgradili 
vmesnik RS 232 C. Naša osnovna naloga je, da 
izhodne logične nivoje "O" in "1", ki so sedaj O V 
in 5 V, spremenimo v vsaj 45 V oz. -5 V. In 
obratno: vhodne nivoje, ki so lahko tudi do 12 
V oz. -12 V, spremenimo v 0 V oz. 5 V. Vse drugo 
opravi dobra programska oprema. V praksi se 
izkaže. da izhodnih nivojev niti ni treba pretvar- 
jati, kajti mnogi tiskalniki in mikroračunalniki 
reagirajo že na 0 in 5 V. Obvezno pa moramo 
pretvarjati vhodne nivoje, ki so praktično vedno 
na visoki potencialni razliki, sicer si lahkio uniči- 
mo V/I vmesnik. Za vhodno in izhodno pretvor- 
bo nivojev so integrirana vezja, npr. oddajnik 
(driver) MC 1488 in sprejemnik (receiver) MC 
1489. Oddajnik zahteva seveda -/- napajanje 

priključki — priključki tiskalnika 
računalnika 
1 <-------- 1 masa ohišja 
2 ------- > 3. sprejeti — podatki 
7 <-------- 7. masa | signala 
6 <-------- 20. tiskalnik pripravljen 
Slika 4. 
Mavrica nam na razširitvenem konektorju ponu- 
ja 12 V, zato pa je z negativno napetostjo 
nekoliko več težav. Če uporabimo -5 V, ki nam 
jih daje mavrica na razširitvenem konektorju, se 
lahko zgodi, da bomo ukradli preveč toka pom- 
nilnim čipom in s tem pokvarili zanesljivost svo- 
jega mlinčka. Zato smo si negativno napetost 
naredili sami iz izmenične 412 V, ki jo daje 
spectrum na priključku A 23 na razširitvenem 
konektorju. Logično shemo kaže slika 7, tiskano 
vezje pa slika 8. Ploščica tiskanega vezja je 
združljiva s ploščico za Centronicsov vmesnik 
(Moj mikro, februar), tako da jo lahko pritrdimo 
kar vzporedno in povežemo naslednje kontakte: 

priključek priključek terminala 
računalnika 
1 <- 40 masa ohišja 
2 - 3. sprejeti — podatki 
3 <- 2 oddani | podatki 
7 <- 7. masa signal 
6 20 term. pripravljen (DTR) 
Slika 3. 
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B2, Ba. BA, B5, B6, 87, GND, 
A T2V/A 29) 

Trije sprejemniki so priključeni na tri bite "B" 
porta PIO: B2, B3 in BA, trije oddajniki pa na 
druge tri bite istega porta: B5, B6 in B7. 

Programsko smo uporabili samo 2 oddajnika 
in 2 sprejemnika. To pa ne pomeni, da drugih ne 
morete vstaviti v svoj program, če nameravate 
priključiti modem ali kaj podobnega. 
Posamezni biti imajo naslednjo programsko 

J12V, £8V, 

funkcijo: 
B-2 - CTS READY input 
B3 — RxD DATA input 
BA — ni uporabljen / 
B5 - DTR READY output 
B6 — TxD DATA output 
B7 — ni uporabljen — / 

Bit B6 je izhodni in rabi za oddajanje podat- 
kov. Po bitu B2, ki je vhodni, računalnik ugotovi, 
kdaj lahko oddaja podatke in kdaj ne. Bit B3 je 
vhodni in po njem računalnik sprejema podatke. 
Po izhodnem bitu B5 signalizira, kdaj lahko 
sprejema podatke in kdaj ne. 

S. Softver 
Program 1 je krmilni program (device driver). 

Omogoča oddajanje in sprejemanje znakov. 
Znake sprejema rutina INA, oddaja pa jih rutina 
OUTA, Drugi deli programa rabijo za inicializaci- 
jo in pretvorbo beseo, ki so predstavljene kot en 
znak s kodo, večjo od 164 (tokens). Program je 
napisan v zbirniku Gems 3 in dela le v spectru- 
mu 48 K, Programi na lokacijah od $4000 do 
STFFF namreč tečejo počasneje in neenako- 
merno, v specirumu 16 K pa je zadnja lokacija 
rama ravno STFFF. Zato moramo program pre- 
priključki — — priključki modema 
računalnika 
1 1 masa. onišja 
2 —-> 3. sprejeti — podatki 
3 2. oddani — podalki 
7: --> 7. masa | signala 
6 6 modem pripr. (DSR) 
8 < 8 nosilec 
Slika 5 
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START in inicializira vmesnik na tekstni način. 
Ta je ustrezen za izpisovanje programov v basi- 
cu, ker prevaja besede, predstavljene kot en 
znak (tokens). Drugi način je podatkovni (BY- 
TE), ki ne prevaja in ne filtrira znakov. Program 
ima dve konstanti, BAUD in PSE. Če ju spreme- 
nite, se spremeni hitrost komunikacije, Obvezno 
morate spremeniti obe konstanti, tako da vselej 
velja PSE -269230/BAUD. Konstanta BAUD po- 
meni število bitov na sekundo. V obeh načinih 
deluje tudi sprejem podatkov (INPUT). V basicu 
z uporabo funkcije INKEYS43 beremo po en 
znak. Lahko pa uporabljamo tudi ukaze INPUT 
s3,a$in PRINT 43, "bla bla" za branje in pisanje 
vrstic teksta na serijski vmesnik. Zanimivo je, da 
pri ukazu INPUT 43.a$ vsak znak, ki se vpiše v 
spremenljivko a$, povzroči klikanje, kot da bi 
vnašali znake s tipkovnice. Delujejo tudi vsi kon- 
trolni znaki za premikanje kurzorja, brisanje 
znakov itd. 

Drugi program je namenjen tistim, ki imajo 
poleg spectruma OL. Program po kanalu 43 

izpisuje zaslonsko datoteko in jo medtem tudi 
prevaja v obliko, ki jo ima OL. Spectrum porabi 
za zaslon 6 K pomnilnika, OL pa 32. Pri OL je 
dovolj. da odtipkate ukaz LBYTES SER1 
131072, spectrum pa po križnem kablu povežete 
s SER 1 vhodom OL ali po neprekrižanem kablu 
s SER2 vhodom OL. V spectrumu sedaj požene- 
te program 2. Kar je bilo narisano na zaslonu 
spectruma. se bo kmalu pokazalo na zaslonu 
OL. V računalniku morate seveda imeti tudi pro- 
gram 1, ki je inicializiran na podatkovni način 
(BYTE). 

Za dodatne informacije glede sestavljenke (kit) piši- 
te na naslov: 

SKD FORUM, Mikrodelavnica ŠPICA, Kersnikova 4, 
61000 Ljubljana, tel. (061) 328-185; 

Literatura: 
1. A, Dickens: Specirum Hardware Manual 
2. Leveninal: Programming Z 80 
3. Z 80-PIO Produci Specilication, Zilog 
4. Motorola Semiconductors Products 
5. Spectrum ROM Disassembly 

412V  --12V(A23) 

ŠPICA DESIGN 
SLIKA 8. 

preusmeri EST 1 
stevilo pyto: 

ro napre; posl: 

ML sobi naslov začetnega 

slednje prem 
naslo 

u glava 
potem prevedena datotelo (22 k) 

v vrstici B. Naslov se znajde v DE, 

6 na kanal 4z 
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DE 
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to ponovimo 4 trat 
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PROGRAMSKI JEZIKI 

Mislim, 
orej logo 

ji zbudila zanimanje za programski jezik 
LOGO, namenjen začetnikom v programi- 

ranju. Seveda je dandanes najbolj razširjen ba- 
sic, toda ali je tudi najprimernejši za zečetnike? 
Med strokovnjaki za programske jezike — njihov 
favorit je vsekakor logo. 

Malo zgodovine 
Ime logo ni kratica, kot so imena večine dru- 

gih programskih jezikov (na primer BASIC - 
Beginner's AlI- purpose Symbolic Instruction 
Code), pač pa je izpeljamo iz starogrške besede 
za »misel«. Pokazalo naj bi na pristno povezavo 
med načinom programiranja v njem in načinom 
človeškega razmišljanja. 

Programski jezik logo je bil razvit na Massac- 
husetts Institute of tehnology (skrajšano MIT), ki 
je eden vodilnih centrov v svetu za razvoj raču- 
nalništva. Razvila ga je skupina, ki jo je vodil 
Seymour Papert. O delu pri razvoju jezika logo 
je napisal tudi knjigo Mindstorms: Children, 
Computer and Powerful Ideas, ki je postavila 
temelje za razumevanje osnovnih idej jezika. 
Prva delovna verzija jezika logo je nastala konec 
šestdesetih let. To je razmeroma zgodaj v zgo- 
dovini razvoja računalništva, tako da se bodo 
mnogi vprašali, zakaj ni logo bolj znan in 
priznan. 
Logo je programski jezik, ki zahteva velik de- 

lovni pomnilnik računalnika. Za njegov razvoj so 
uporabili tedaj enega največjih računalnikov, ki 
je deloval na MIT. Logo je bil od vsega začetka 
namenjen začetnikom v programiranju. Zato so 
prvo praktično testiranje opravili na za to najpri- 
mernejšem mestu — osnovni šoli. Namesto na- 
vadnega pouka matematike so učenci že daljne- 
ga leta 1969 uporabljali računalnik z vdelano 
delovno verzijo jezika logo. 
V tem času logo še ni imel grafike. Sorazmer- 

no hitro so prišli do spoznanja, da programskih 
jezikov brez grafičnega predstavljanja rezulta- 
tov ne bodo mogli uporabljati za učenje še mlaj- 
ših učencev. Da bi posebno ti laže razumeli delo 
z računalnikom in takoj videli svojega dela, so 
razvili grafični sistem, imenovan želva (angle- 
ško: turtle). Sprva je to tudi bila želvi podobna 
naprava, ki je bila povezana z računalnikom in 
se je lahko premikala in obračala po sobi. šele 
kasneje so razvili ustrezen grafični prikaz na 
zaslonu. hi 
Kljub vsemu temu ni postal logo nič bolj znan 

to pa iz nekaj razlogov. Prvič, logo je bil name" 
njen začetnikom, ki pa takrat (v začetku sedem- 
desetih let) še niso imeli hišnih računalnikov. 
Drugič, logo zahteva računalnik z velikim delov- 
nim pomnilnikom, takih pa je bilo takrat malo. 
Šele v začetku osemdesetih let, ko se je začela 
konjunktura vse cenejših in močnejših hišnih 
računalnikov z vse večjim pomnilnikom, je tudi 
logo prišel v širšo uporabo. Danes obstajajo 
verzije loga za skoraj vse hišne računalnike 
(IBM PC, apple, commodore, atari in druge). S 
tem se je tudi povečalo število tistih, ki jim je 
logo namenjen, to so začetniki v programiranju. 

T: parafraza izreka »Mislim, torej sem« naj 

Sam Seymour Papert meni, da bodo ravno 
poceni hišni računalniki z rezmeroma velikimi 

zmogljivostmi, ki jih lahko kupi vsakdo, ne samo 
visoko izobražena tehnična inteligenca, največ 
pripomogli k temu, da se bodo začetniki oprijeli 
loga kot svojega prvega programskega jezika. 
Ob tem niti ni nenavadno dejstvo, da dva med 
programerji najbolj opažena proizvajalca raču- 
nalnikov (Atari s 520 ST in Commodore z amigo) 
svojima najnovejšima računalnikoma prilagata 
(ob basicu sumljive vrednosti) tudi odlično ver- 
zijo DR loga. 

Osnovne ideje 
Za razumevanje ideje loga je treba preučiti 

tudi razmere ob njegovem nastanku. Konec 
šestdesetih let je bil hitri pomnilnik tudi velikih 
računalnikov (mainframe) omejen in zelo drag, 
Model IBM 1620, tedaj eden najnovejših mode- 
lov računalnikov, je imel delovni pomnilnik, ve- 
lik komaj 24 K (|). 

Večina programskih jezikov je morala upošte- 
vati to omejitev pomnilnika. Večina takratnih 
programskih jezikov je bila razvita v obliki 
»compilerjev» (prevajalnikov). Ti pretvarjajo 
tekst izvornega programa, napisan z urejevalni- 
kom (editorjem), v strojni jezik računalnika. V 
nasprotju s tem interpreter po vrsti izvaja vna- 
prej definirane podprograme v strojnem jeziku. 
Končni program, ki ga dobimo s prevajalnikom, 
je hitrejši od interpreterskega, navadno pa tudi 
mnogo krajši (če računamo tudi lastno dolžino 
interpreterja, brez katerega ne moremo izvajati 
programa). 

Kljub temu imajo tudi prevajalniki pomanjklji- 
vosti. Za najmanjšo spremembo programa je 
treba ponovno vnesti urejevalnik, z njim spre- 
meniti izvorni program, ga spraviti, poklicati 
prevajalnik in šele njegov rezultat spraviti kot 
končni program. Ta postopek je dolgotrajen in 
posebej za začetnike neprimeren. Ravno začet- 
niki morajo za lažje razumevanje programiranja 
takoj videti rezultat kake poprave ali spremem- 
be programa. 

Naslednja omejitev večine programskih jezi- 
kov je tako imenovano deklariranje spremen- 
ljivk, Za vsako uporabljeno spremenljivko mora- 
mo navesti njen tip. S tem seveda pomagamo 
prevajalniku, da laže organizira pomnilnik za 
spravljanje spremenljivk. Obstajajo razni tipi 
spremenljivk (cela, realna števila, znaki itd.). To- 
da to pomeni, da je program, ki obdeluje števila, 
videti drugačen kot program, ki je namenjen 
črkam. 
Mnogi programerji trdijo, da takšno deklarira- 

nje spremenljivk pomaga pri čitjivosti progra- 
ma, posebej tistim, ki programa niso napisali 
Toda če v programu ni komentarjev, tudi dekla- 
riranje spremenljivk ne pomaga dosti. 
Seymour Paperet je spoznal, da je ta omejitev 

nepotrebna in škodljiva začetnikom. Brez nje 
dosežemo, da eni spremenljivki lahko priredimo 
različne vrste podatkov (števila, znake, nize in 
cele liste podatkov). Ideja za tem je, da se mora 
jezik prilagajati načinu razmišljanja človeka in 
ne obratno. 

Še ena osnovna ideja, ki je vodila Paperta pri 
razvijanju loga, je bila, da program ne sme biti 

ZVONIMIR MAKOVEC 

dolgo, nepregledno in zapleteno zaporedje uka- 
zov, ki se izvajajo, preskakujejo in zankajo (da 
ne bomo zlobni: kot pri basicu). Nasprotno, po 
njegovi ideji naj bi se programi gradili iz kratkih 
programskih odsekov (kasneje imanovanih pro- 
cedure ali postopki). Te kratke odseke, postop- 
ke, lahko sproti preizkusimo in takoj uporabimo 
pri sestavljanju drugih postopkov. 

Prednost sestavljanja programa iz kratkih od- 
sekov je očitna. Na primer: če želimo v daljši 
program v basicu vnesti dodatne izbljšave, to 
navadno naredimo z vstavljanjem programskih 
vrstic, ki so s stavki GOTO povezane vseprek po 
programu. V logu lahko kratke postopke hitro in 
enoslavno popravimo z urejevalnikom, jih preiz- 
kusimo in takoj vključimo v glavni program. Za 
začetnike je pomembno tudi, da je logo inter- 
preter. Čeprav pri tem nekoliko izgubimo pri 
hitrosti izvajanja programa, je za začetnika po- 
membnejša možnost trenutnega testiranja spre- 
memb kot pa hitrost izvajanja. 

Izkušnje kažejo, da je tudi večina programov, 
ki jih pišejo sami uporabniki, podvržena stalnim 
spremembam, izboljšavam, razširitvam in po- 
dobno. Zato je tudi zanje koristna možnost, da 
program razčlenijo v kratke zaključene odseke, 
ki jih je dosti laže spreminjati in popravljati 

Ko so delali logo, so domnevali, da bo prosti 
pomnilnik računalnikov, ki jih bodo uporabljali 
začetniki, z leti vse cenejši in večji. Samo pod 
tem pogojem se je lahko logo približal večjemu 
številu programerjev začetnikov. Danes vidimo, 
da je bila domneva opravičena, saj imajo tudi 
najcenejši hišni računalniki vsak nekaj deset K 
prostega pomnilnika. 

Ozadje 
Vsak izdelek nosi tudi pečat ljudi, ki so ga 

naredili. Tako je logo prevzel veliko idej s po- 
dročja umetne inteligence (artificial intelligen- 
ce), s katero so se ukvarjali mnogi znanstveniki 
na MIT. Eden prvih programskih jezikov, ki so 
skušali računalnikom približati človeški način 
razmišljanja, je bil lisp (okrajšava za List Pro- 
cessing — obdelava list). Obdelava list je v obeh 
jezikih zelo podobna, pa tudi mnogo postopkov 
ima podobne oblike. 
Vsak program ima na začetku napake. Logo 

obravnava postopek z napako bolj kot nedokon- 
čan postopek kot pa napako. Tak prijem je prvi 
predlagal psiholog Jean Piaget. Vodil je razvoj- 
ni center za računalnike, kjer je delal tudi Se- 
ymour Papert, preden je prišel na MIT. Piaget je 
preučeval razmerje med obnašanjem ljudi in 
načinom učenja. 

Če hočemo razumeti, kako se človek uči šte- 
vilk, moramo razumeti tudi številke. Papert je po 
Piagetovih razsikavah ugotovil, da je razumeva- 
nje zunanjega sveta pri otrocih v bistvu samo 
oponašanje (simulacija) sveta v otroški predsta- 
vi. Otrok si ustvari svoj mikro svet kot model 
zunanjega sveta. Če naj bi otroci čim bolje razu- 
meli dela z računalniki, bi moral biti proces 
učenja podprt s pravilno izbranim programskim 
jezikom. Zato je proces učenja na napakah va- 
žen sestavni del loga. 

» 
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Osnove 
V naslednjem besedilu bomu ključne besede 

loga prevajali v slovenščino, napisane pa bodo z 
velikim črkami. Pri prvi omembi bo v oklepaju 
navedeno izvirno ime. Tak prijem je izbran na- 
merno, da bi se izognili odbijajočemu vtisu, ki 
ga neznani tuji izrazi pustijo pri začetniku. 

Spremenljivke 
V logu spremenljivke niso omejene na dolo- 

čen tip podatka. Za prirejanja uporabljamo ukaz 
PRIREDI (MAKE). Ukazu sledita ime in vsebina 
spremenljivke. 

Primer: 
PRIREDI ime vsebina 

Z ukazom PRIREDI določimo novo spremen- 
ljivko ali spremenimo vsebino obstoječe (števi- 
Jo, znak, besedo ali listo objektov). 

Primer: 
PRIREDI »beseda« test 
IZPIŠI PRVI: beseda 
t 
IZPIŠI BREZ-PRVEGA : beseda 
est 
IZPIŠI ZADNJI: beseda 
t 
IZPIŠI BREZ-ZADNJEGA: beseda 
tes 

Vidimo, da dvopičje označuje vsebino spre- 
menljivke, ki mu neposredno zledi. 
V logu ni nizov in polj, na katere smo navajeni 

v basicu in ki jim moramo pred uporabo določi 
velikost z ukazom DIM. Namesto tega ima logo 
»dinamične liste«, ki se jim velikost sproti spre- 
minja po potrebi. Liste vedno pišemo znotraj 
oglatih oklepajev. Z zgornjmi ukazi lahko pride- 
mo tudi do elementov list. 

Ta ukaz ustreza prirejanju v basicu (LET števi 
lo — 2345). Opazili ste narekovaj, ki v logu ozna- 
Čuje eno »besedo«. Naslednji možnosti sta pri- 
rejanje znaka, besede ali liste. 

Primer. 
PRIREDI »beseda« zdravo ali 
PRIREDI »lista [dober dan] 

Prvi ukaz ustreza prirejanju v basicu (LET 
beseda$- »zdravo«), medlem ko za drugo ni 
ustreznega ekvivalenta. 

»Beseda« je v logu niz znakov, ki niso ločeni s 
presledkom. »Lista« je niz števil, znakov, besed 
ali drugih list, ločenih s presledkom, vse to pa je 
med oglatima oklepajema. 

Za delo z besedami ali listami so ukazi PRVI, 
ZADNJI, BREZ-PRVEGA in BREZ-ZADNJEGA 
(izvirno FIRST, LAST, BUTFIRST in BUTLAST), 
Ti ukazi omogočajo dostop do prvega ali zad- 
njega elementa spremenljivke ali do vseh razen 
prvega ali zadnjega elementa. V primeru bomo 
izkoristili tudi ukaz IZPIŠI (PRINT), ki na zaslonu 
izpiše rezultat. Zaradi jasnosti bomo odgovore 
računalnika podčrtali. 

Primer: 
PRIREDI »lista [to je test] 
IZPIŠI BREZ-ZADNJEGA: lista 
toje 

Liste lahko vsebujejo tudi druge liste. 

Primer PRIREDI »sladoled ([OKUS jagoda] 
TEMPERATURA mrzeljj 

Gornja lista ima posebno obliko. Njene podli- 
ste vsebujejo po en pojem in lastnost, ki mu je 
lahko pridružimo. Takšen liste imenujemo »pri- 
družljive« (asociativne). 

Ukaza za obdelavo besed in list sta tudi BESE- 
DA (WORD) in STAVEK (SENTENCE) 

Primer: 
BESEDA »pod« olgovat 
Ta ukaz iz dveh besed naredi eno samo (»po- 

dolgovat«). Z njo lahko iz posmeznih besed se- 
stavimo novo, skupno. 

Primer: STAVEK [prva lista] (druga lista 

Ta ukaz iz besed ali list ustvari samo eno, 
skupno listo. Pri tem se notranji oglati oklepaji 
izpustijo. 

Ukaz VSTAVI-PRED (FPUT) vstavi na začetek 
liste ndv element in naredi novo listo. 

— Pravi, da je noseč! 

Primer: 
VSTAVI-PRED »danes [sije sonce] 

Postopki 
Ena osnovnih lastnosti loga je tudi, da je 

končni program sestavljen iz posameznih odse- 
kov in pododsekov, imenovanih postopki (pro- 
cedure). Te postopke lahko posebej pišemo in 
testiramo. Pogoj je, da postopek sestavljajo sa- 
mo že definirani ukazi loga ali prej definirani 
postopki. Novi postopki se po obnašanju ne 
razlikujejo od originalnih ukazov loga. 

Za definiranje novega postopka uporabimo 
ukaz ZA (TD). Ta ukaz uporabljamo v obliki 

ZA postopek: parameler : parameter 2 
Ukaz ZA pove logu, da sledi definiranje nove- 

ga postopka. Pri večini izvedb loga v različnih 
računalnikih se ob tem ukazu avtomatsko vklju- 
či urejevalni (editor), s katerim program pre- 
gledneje pišemo (z zamikanjem) in laže poprav- 
ljamo. 
Ukazu ZA sledijo ime novega postopka in pa- 

rametri, od katerih je odvisno njegovo delo. 
Parametrov je lahko poljubno število, lahko pa 
tudi ni nobenega. Pomembno je, da so ti para- 
metri lokalni, se pravi, da imajo smisel le v 
postopku. 

Primer. 
ZA seštevanje: število 

Zgornji primer določa nov postopek, imeno- 
van »seštevanje«, katerega rezultat je odvisen 
od parametra »število«. Dvopičje pomeni, da bo 
logo rezerviral prostor, kamor se bo prenesla 
vrednost vhodnega parametra. 

Postopek lahko zapustimo na tri načine. Prvi 
in običajni je ukaz KONEC (ENO). Ko logo sprej- 
me ta ukaz, konča definiranje postopka in izklju- 
či urejevalnik 

Primer. 
ZA novi-postopek: parameter 1 

ukazi 
KONEC 

Drugi način izhoda iz postopka je ukaz STOJ 
(STOP). Ta ukaz navadno ni na koncu postopka, 
temveč ga kličemo kot rezultat preverjanja ka- 
kega pogoja v postopku. Takrat ta ukaz presko- 
či ostanek postopka in se vrne iz njega. Temu 
ukazu približno ustreza ukaz RETURN v nekate- 
rih višjih programskih jezikih (v pascalu, ne pa 
tudi v basicu). Pomembno je, da se izvajanje 
programa ne prekine (kot pri ukazih STOP in 
BREAK v basicu). 

Tretji način je uporaba ukaza IZHOD (OUT- 
PUT). Uporablja se, kadar mora postopek vrniti 
neko vrednost postopku. ki ga je klical. IZHOD 
preskoči ostanek ukazov, zapusti postopek in 
vrne vrednost postopku, ki ga je klical. Približno 
ustreza funkcijski proceduri v pascalu 

Pri definiranju novih postopkov si ni treba 
zapomniti, katera imena spremenljivk smo že 
uporabljali, ker so parametri, navedeni pri defi- 
niciji postopka, lokalni. 

Primer: 
ZA PRIMER: parameter 1 

IZPIŠI ; parameter 2 
POVEČAJ : parameter 1 
IZPIŠI : parameter 1 
IZPIŠI : parameter 2 

KONEC 
ZA POVEČAJ : parameter 1 

PRIREDI »parameter 1 : parameter  < 1 
PRIREDI »parameter 2 : parameter 2 2 
PRIREDI »parameter 3 8 
IZPIŠI: parameter 1 
IZPIŠI: parameter 2 

KONEC 

parameter 2 
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Preizkusimo | novi 
PRIMER. 

PRIMER 2 5 
2 

postopek, | imenovan 

5. izpis na začetku postopka primer. 
3 
7. izpis v postopku povečaj 
HI 
7. izpis na koncu postopka PRIMER 

Prenesena spremenljivka parameter 1 v po- 
stopku POVEČAJ je lokalna, se pravi, da se 
spreminja samo znotraj tega postopka. Po vrni- 
tvi v postopek PRIMER se njena lokalna vred- 
nost iz postopka POVEČAJ izbriše in dobi staro 
vrednost iz postopka PRIMER. Nasprotno pa je 
spremenljivka parameter 2 splošna (globalna). 
Njena vrednost se prenese nazaj v postopek, ki 
je klical. Prav tako je spremenljivka parameter 8 
splošna, čeprav je nikjer ne uporabljamo. Njena 
vrednost velja povsod 

Splošno pravilo je torej, da so vse prenesene 
spremenljivke lokalne in veljajo samo znotraj 
svojega postopka. Spremenljivke, ki niso prene- 
sene, so splošne in se njihova vrednost ohrani 
tudi po izhodu iz postopka. 
Včasih potrebujemo lokalne spremenljivke, ki 

niso parametri. Po zgornjem pravilu bi bila taka 
spremenljivka splošna in bi tudi po izhodu iz 
postopka zavzemala prostor v pomnilniku. 
Spremenljivko lahko prisilimo, da postane lokal- 
na za kakšen postopek, z ukazom LOKALNA 
(LOCAL). Ta ukaz uporabljamo v obliki: 
LOKALNA spremenljivka 

Splošne spremenljivke določamo na že znani 
način: 
PRIREDI »splošna-spremenljivka 6789 
Za določanje vrednosti ali statusa (lokalnosti) 

spremenljivke lahko uporabimo naslednjo pot: 
najprej preiščemo trenutni postopek, v katerem 
se pojavi spremenljivka. Če v njem to ni določe- 
no, preiščemo postopek, ki ga kliče, nato na- 
slednjega itn. Tak način imenujemo dinamično 
iskanje, v nasprotju slovarskim iskanjem, ki se 
uporablja v nekaterih drugih programskih jezi- 
kih (pascal, algol ali drugi modularno strukturi- 
rani jeziki). Pri teh je lahko splošna spremenljiv- 
ka na kateremkoli mestu v programu. Med stro- 
kovnjaki so različna mnenja, katera metode 
iskanja je pravilna. Čeprav ima slovarsko iskanje 
nekatere prednosti, je neuporabno v logu, kjer 
posamežni postopki določajo v kratkih odsekih 

V zvezi s postopki in spremenljivkami so še 
trije ukazi, ki nimajo sorodnikov v drugih pro- 
gramskih jezikih. Prvi je ukaz DOLOČI (DEFINE). 
Uporabljamo ga v obliki DOLOČI [ista] 
Ta ukaz spremeni listo, ki sledi, v postopek. 

Zato lahko v logu sami napišemo enostaven 
urejevalnik, ki bo vnesene besede spravljal v 
listo, to pa z ukazom DOLOČI spreminjal v po- 
stopke. 

Drugi ukaz je TEKST (TEXT). Njegova oblika 
je TEKST postopek 

Ta ukaz spremeni postopek v listo, torej je 
nasproten (inverzen) ukazu DOLOČI. 

Zadnji ukaz je IZVEDI (RUN). Uporabimo ga 
tako: : 

IZVEDI [lista] 
IZVEDI direktno izvaja ukaze v listi 
Primer: IZVEDI | IZPISI 2 3] 
5 

Kontrola poteka programa 
Za spremembo toka programa so potrebne 

kontrolne stukture in možnost, da ustvarjamo 
zanke. Logo ima za to bogat besednjak ukazov, 
ki omogočajo popolnoma strukturirano progra- 
miranje. 

Prvi kontrolni ukaz je znan in običajen tudi v 
drugih programskih jezikih: ČE... POTEM 
SICER (IF... THEN... ELSE). Uporabljamo ga v 
obliki 

ČE pogoj POTEM lista 1 SICER lista 2 
Če je pogoj izpolnjen, se izvede lista 1, sicer 

lista 2. 
Drugi občajni ukaz je PONOVI (REPEAT). Nje- 

gova oblika je PONOVI vrednost [lista) 
Ta ukaz izvede listo tolikokrat, kolikor je šte- 

vilčna vrednost pred listo. PONOVI je pravza- 
prav preprosta oblika navadne zanke FOR- 

NEXT, Števec zanke se zmanjšuje v korakih 
po ena do ničle. V nasprotju s števcem zanke 
FOR... NEXT njegove vrednosti ne moremo 
uporabljati za druga računanja. 

Naslednji ukaz je PREVERI (TEST), Oblika je 
PREVERI pogoj 
Z njim preverimo pogoj, ne spremenimo pa 

toka programa. Razvejitev v programu doseže- 
mo z uporabo ukazov ČE-JE in ČE-NI (IFTRUE in 
IFFALSE). Oba ukaza imata obliko 
ČE-JE [lista] ali 
ČE-NI [lista] 
Z njuno uporabo po ukazu PREVERI doseže- 

mo, da se izvede lista, odvisno od rezultata, ki 
ga da preverjanje pogoja. Tako lahko simulira- 
mo ukaz DOKLER (WHILE) iz drugih jezikov. 

Primer. 
ZA DOKLER: pogoj: ukaz 
PREVERI IZVEDI: pogoj 
ČE-NI STOJ 
IZVEDI: ukaz 
DOKLER: pogoj: ukaz 
KONEC 

Primer uporabe: 
DOKLER | : število — 10] (PRIREDI »število 

število £ 1] 
Naslednji primer kaže uporabo kontrolnih 

ukazov pri obdelavi že omenjene pridružljive 
(asociativne) liste. 

Primer: 
ZA POIŠČI :beseda 'lista 
ČE -lista-[] POTEM IZHOD [] 
če :beseda-PRVI PRVI -lista 
POTEM IZHOD PRVI : lista 

IZHOD POIŠČI :beseda BREZ-PRAVEGA :lista 
KONEC 

S tem postopkom najdemo v pridružljivi listi 
Jastnost, ki je pridružena pojmu :beseda. 

Primer. 
IZPIŠI ZADNJI (POIŠČI "OKUS :sladoled) 

go: 
Nasledji primer kaže, kako pojme, ki jih vs 

buje tekst v listi, zamenjamo z njihovimi last- 
nostmi. 

Primer. 
ZA MENJAVA stavek :lista 
LOKALNA "začasna 1 
LOKALNA "začasna 2 
Če :stavek - (] POTEM IZHOD (] 
PRIREDI "začasna 1 MENJAVA 
(BREZ-PRVEGA stavek) :lista 

PRIREDI "začasna 2 NAJDI 
(PRVI :stavek) začasna 1 

ČE uzačasna 2-|] POTEM IZHOD VSTAVI- 
PRED 

(PRVI stavek) :začasna 1 
IZHOD VSTAVI - PRED (ZADNJI :začasna2) 

začasna 
KONEC 

IZPIŠI MENJAJ (sladoled nam je všeč kot 
OKUS 
in je zelo TEMPERATURAJ sladoled 
sladoled nam je všeč kot jagoda in je zelo 

Želva 
želva je skrajšano ime za grafični prikaz v 

logu. To je v resnici sličica v obliki želve (ali 
trikotnika ali puščice), katere položaj in smer 
glave vidimo na zaslonu. Ne uporabljamo je v 
običajni obliki v pravokotnem koordinatnem si- 
stemu, pač pa v sistemu obračanj in premikov 
(vektorski ali polarni sistem). Ime je dobila po 
prvotni mehanski napravi, ki je bila povezana z 
računalnikom in se je (počasi kot želva) obrača- 
la in premikala po sobi. 

V nasprotju z običajnimi grafičnimi sistemi v 
drugih programskih jezikih, kjer za risanje točk 
ali črt uporabljamo podatke v obliki koordinat. 
se želva premika samo naprej in nazaj, lahko pa 
pogleda v katerokoli smer. Za premikanje in 
obračanje želve je nekaj ukazov, razumljivih sa- 
mih po sebi, ki imajo tudi skrajšane oblike: 
NAPREJ ali NP (FORWARD ali FD) 
NAZAJ ali NZ (BACK ali BK) 
LEVO ali LV (LEFT ali LT) 
DESNO ali DS (RIGHT ali RT) 
Vse te ukaze uporabljamo v obliki 
UKAZ številka 
Pri ukazih NAPREJ in NAZAJ se želva prema- 

kne za toliko grafičnih enot, kolikor je število za 
ukazom, pri ukazih LEVO in DESNO pa se zavrti 
za toliko stopinj. Želva lahko na poti pušča sled 
ali pa ne. To določimo z ukazoma PERO-SPU- 
STI ali PS in PERO-DVIGNI ali PO (PENDOWN ali 
PD in PENUP ali PU). 

Za klic grafičnega prikaza želve iz urejevalni- 
ka teksta uporabljamo ukaz IZBRIŠI ali IB (CLE- 
ARSCREEN ali CS). Ukaz zbriše sliko na zaslonu 
in postavi na sredo želvo, obrnjeno navzgor. 
Podoben je ukaz DOMOV (HOME), ki prav tako 
postavi navzgor obrnjeno želvo na sredo zaslo- 
na, vendar ne zbriše slike. Trenutno smer želve 
dobimo z ukazom SMER (HEADING). Želvo skri- 
jemo z ukazom SKRIJ (HIDE), ob tem pa njena 
Sled ostane še naprej vidna. Ponovno se želva 
prikaže po ukazu POKAŽI (SHOW). Poleg vek- 
torskega lahko uporabimo koordinatni prikaz z 
ukazi POSTAVI-X, POSTAVI-Y in POSTAVI-XY 
(SETX, SETY in SETXY). 

Grafični sistem z želvo so prvič uporabili v 
logu in nekateri so še vedno zmotno prepričani, 
da je želva logo. Danes so podobni grafični 
sistemi tudi v drugih jezikih (UČSD pascal). Rav- 
no želva se največ uporablja v priročnikih in 
prikazih loga. V logo so jo uvedli zato, da lahko 
tudi začetniki vidijo rezultate svojih programov. 
Mnogi otroci, ki se uče loga, začnejo z želvo in 
sestavljajo enostavne grafične ukaze v vse večje 
in bolj zapletene postopke. 
Če pošljemo želvo sto enot naprej in jo obrne- 

mo za devetdeset stopinj na desno, oboje pa 
štirikrat ponovimo, nam bo želvina sled izrisala 
na zaslonu kvadrat s stranico 100 enot. Mnogim 
začetnikom je postopek kvadrat prvi program. ki 
so ga napisali! 

Primer: pi 
ZA KVADRAT 
NAPREJ 100 
DESNO 90 
NAPREJ 100 
DESNO so 
NAPREJ 100 
DESNO s0 
NAPREJ 100 
DESNOS0 
KONEC 

Z uporabo prej opisanih ukazov lahko določi- 
mo splošni postopek. 

Primer. 
ZA KVADRAT število 
PONOVI 4 [NAPREJ :število DESNO 90] 
KONEC 
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Ji 
KR SRNA V se 

— V službi so me zamenjali s flopijem! 

Naslednji program nam bo na kratko predsta- 
vil grafične zmogljivosti želve, Program zgradi 
simetrično binarno drevo, v katerem iz vsake 
veje rasteta dve novi z zmanjšanim kotom med 
njima. 

Primer: 
ZA DREVO :število 
IZBRIŠI 
NAZAJ 100. 
NAPREJ 100 

Primer. 
ZA ZRASTI :dolžina :kot 
ČE ; dolžina < 2 POTEM STOJ 
LEVO :kot 
NAPREJ : dolžina 
ZRASTI :dolžina — 10 :kot — 10 
NAZAJ : dolžina 
DESNO xkot ' 2 
NAPREJ :dolžina 
ZRASTI :dolžina — 10 :kot — 10 
NAZAJ -dolžina 
LEVO :kot 
KONEC 
Jasno je, da lahko dobimo opisano sliko tudi z 

enostavnejšim programom, toda namen nave- 
denega programa je pokazati, kako enostaven 
je grafični sistem želva. V tem primeru je premik 
v desno enak skupnemu premiku v levo. Poski 
site spremeniti to razmerje, pa boste dobili za 
Mive slike. 

Sporočila o napakah 
V šoli je dosti jeze in živčnosti, če učenec ne 

razume gradiva. Toda malokdo se vpraša, zakaj 
ga ne razume ali zakaj dela napake. V tem smi- 
slu v logu ni napak, so samo nedokončani po- 
stopki. Tej ideji sledijo tudi sporočila o napakah 
Vzemimo za primer postopek KVADRAT. Če 

pokličemo splošni postopek KVADRAT, toda 
brez vrednosti parametra število za dolžino 
stranice, dobimo sporočilo napake »nepričako- 
vani konec vrstice« (unexpected end of line), Če 
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pa pri pravilnem klicu s prevelikim številom žel- 
va zaide iz zaslona, računalnik sporoči napako 
»želva zunaj meja« (turtle aut of bounde). Če 
skušamo klicati kakšen še nedefiniran postopek 
(na primer OBRNI 100), dobimo sporočilo 
»OBRNI nima pomena« (OBRNI has na me- 
aning). Če kličemo postopek z napačnim para- 
metrom (na primer KVADRAT STO), dobimo 
sporočilo »KVADRAT nima rad STO za vhod« 
(KVADRAT doesn't like STO as input). Z različni- 
mi napačnimi ukazi dobimo še tale sporočila: 

ne vem, kaj naj naredim s. 
potrebuje več vhodnih podatkov 

ni imena 
predolga vrstica 

ne vrne vrednosti 
manjkajo podatki znotraj oklepajev 

potrebuje nekaj pred sabo 
preveč podatkov znotraj oklepajev 
-.. pričakuje besedo brez narekovaja 

je osnovna beseda loga 
se lahko uporablja samo v postopku 
-. pričakuje samo DA ali NE 

ni na pravem mestu 
ni ožnake. 

.se uporablja samo v urejevalniku 
preveč znakov v. 

-je lahko samo vhod 
z nič ne morete deliti 
ni postopka 

Iz teh primerov slutimo, kakšno pozornost so 
posvetili natančnemu razpoznavanju in odkriva- 
nju napak v logu. Tako so začetniku v programi- 
ranju olajšali odkrivanje in popravljanje napak. 
V tem ima logo očitno prednost pred basicom 
(primerjajo s SYNTAX ERROR pri basicu V2.0 
v računalniku C64 ali s še hujšim ERROR-5 pri 
basicu za atari SOO XL). 

Čeprav malo pretirano, ima Seymour Papert 
koncept nestrukturnih programskih jezikov, kot 
je basic, pravzaprav za posilstvo nad elementi 
jezika in njihovim povezovanjem. Zato je zasta- 
vil koncept loga drugače. Po njegovem.mnenju 
mora učenec opravljati samostojne vaje z ele- 
menti jezika in tako zbirati izkušnje (se učiti), 
Učenje na lastnih napakah, seveda če jih lahko 
prepoznamo, pa je dokazano eden od najboljših 
načinov. Zato so prepoznavanju in razlagi na- 
pak posvetili toliko pozornosti. 

Povratnost (rekurzija) 
Ob primerih smo se naučili, da lahko postopki 

kličejo druge postopke. Če zmorejo to, zakaj ne 
bi klicali tudi sami sebe? 
Primer: 
ZA ODŠTEJ: število 

ČE: število — O POTEM STOJ 
IZPIŠI: število 
ODŠTEJ: število — 1 

KONEC 

Če pokličemo postopek odštej, recimo z OD- 
ŠTEJ 5, se bo najprej izpisalo število 5. Po izpisu 
bo postopek poklical samega sebe, toda s para- 
metrom: število, zmanjšanim za ena. Izpisalo se 
bo število 4 in tako naprej, dokler: število ne 
postane nič. Takrat bo izpolnjen pogoj ČE. Po- 
tem se izvede STROJ, se pravi, postopek pre- 
skoči do ukaza KONEC in se prekine. 
Če postopek kliče samega sebe, rečemo, da je 

rekurziven (povraten). V zgornjem primeru je 
rekurzivni klic na koncu postopka. Takemu na- 
činu pravimo repna rekurzija (tail recursion) in 
je najenostavnejša oblika rekurzije (nekateri za- 
drti strokovnjaki ga imajo tudi za edinega pravil- 
nega). Naslednji primer je nekoliko težji. 

Primer: 
ZA TRIK: število 

ČE: število — 0 POTEM STOJ 
TRIK: število — 1 
IZPIŠI: število 

KONEC 
Pri klicu TRIK 4 pričakujemo, da bo postopek 

izpisal 4 3 2 1, v resnici pa izpiše 1 1 1 1! Čudo? 
NIČ, če preučimo izvajanje postopka. Spremen- 
ljivka: število je lokalna in se ob vsaki vrnitvi iz 
postopka poslavi na prejšnjo vrednost. 
Znan primer za rekurzivni postopek je izračun 

fakultete. Tu vidimo vso eleganco in enostav- 
nost rekurzije. 

Primer: 
ZA FAKULTETA 1: število 

ČE: število — 0 POTEM IZPIŠI 1 
IZPIŠI: število " FAKULTETA 1: število — 1 

KONEC 
isti postopek, napisan nerekurzivno. 

Primer. 
ZA FAKULTETA 2: število 

PRIREDI »pomožna 1 
PONOVI: število [ 

PRIREDI »pomožna: pomožna " 'število 
PRIREDI »število število — 1 ] 

: pomožna 

Uporaba teh postopkov je na primer. 
FAKULTETA 2 5 
120 

V drugem postopku smo potrebovali pomož- 
no spremenljivko. Ker pa je nismo imenovali kot 
parameter pri določanju postopka, je splošna 
(globalna), in se po vrnitvi iz postopka ne izbri- 
še. Zato trati prostor v pomnilniku. Temu se 
izognemo s trikom, tako da jo imenujemo pri 
določanju postopka. 

Primer: 
ZA FAKULTETAS sštevilo :pomožna 
PONOVI število | 
PRIREDI »pomožna :pomožna " sštevilo 
[ PRIREDI »število število — 1 ] 

IZHOD :pomožna 
KONEC 
Če pokličemo postopek z 

IZPIŠI FAKULTETA3 4 1 
dobimo pravilen rezultat 24, spremenljivka pa 

je lokalna. Za klic in izpis v prejšnji obliki potre- 
bujemo še en postopek. 



Primer. 
ZA FAK število 

IZPIŠI FAKULTETAS :število 1 
KONEC 

Z uporabo ukaza LOKALNA lahko zgornji pri- 
mer poenostavimo. 

Primer: 
ZA FAKULTETA4 število 
LOKALNA pomožna 
PRIREDI pomožna 1 
PONOVI število [ 

PRIREDI »pomožna :pomožna " :število 
PRIREDI »število :število — 1 ] 

IZPIŠI :pomožna 
KONEC 

Prednost loga je tudi vtem da se novi postop: 
ki obnašajo tako kot obstoječi. Na primer, IZPIŠI 
SIN 90 - FAK 5 je v logu povsem pravilen izraz, 
ki izpiše število 121 (11-120). 
Z naslednjim primerom bomo pokazali, kako 

razvijamo program v logu in zakaj je koristno 
uporabljati čimveč rekurzivnih postopkov. Pro- 
gram naj izpiše vsa praštevila do zadnjega števi- 
la. Za programsko metodo smo izbrali Eratoste- 
novo sito. V primeru ne bomo teoretično doka- 
zali tega postopka, saj nas zanima le njegova 
praktična uporaba. 

Najprej potrebujemo listo vseh števil od 2 do 
mejnega števila. Postopek ZAČETNA-LISTA po 
vrsti vstavlja števila na začetek liste. Začne pri 
mejnem številu 

Primer: 
ZA ZAČETNA-LISTA število 
ČE : število — 2 POTEM IZHOD 2 
IZHOD STAVEK ZAČENA-LISTA (:število — 1) 

število . 
KONEC 

Po definiranju lahko postopek preizkusimo. 
IZPIŠI ZAČETNA-LISTA 100 izpiše na zaslonu 
vsa števila od 2 do 100. V naslednjem koraku 
moramo iz liste odstraniti vsa števila, ki so delji- 
va s kakšnim drugim številom z liste. Zato dolo- 
čimo postopek NOVA-LISTA, ki po vrsti deli šte- 
vila z liste s kakšnim začetnim številom. Tiste, ki 
so deljivi, odstrani z liste, druge pa prepusti 
naslednjemu krogu preverjanja. Ta se začne s 
prvim naslednjim preostalim številom. Postopek 
uporablja ukaz OSTANEK (REMAINDER), ki da 
kot rezultat ostanek pri deljenju dveh celih 
števil 

Primer: 
ZA NOVA-LISTA sštevilo : lista 
ČE lista — [] POTEM IZHOD [] 
ČE OSTANEK PRVI lista število - O 

POTEM 
IZHOD NOVA-LISTA število BREZ-PRVEGA 

lista 
IZHOD STAVEK PRVI lista 
NOVA-LISTA | število 

Jista 
KONEC 

Za preizkus tega postopka najprej določimo 
začetno listo, potem pa preglejmo novo listo. 

BREZ-PRVEGA 

Primer: 
PRIREDI »lista ZAČETNA-LISTA 100 
IZPIŠI NOVA-LISTA 2 -lista 

Rezultat tega postopka je izpis vseh neparnih 
števil od 3 do 99 kot prvi korak v odstranjevanju 
števil, ki so deljivi z drugimi števili. Z uporabo 
postopka NOVA-LISTA napišemo postopek Sl- 
TO, ki šele zdaj po vrsti odstrani vsa deljiva 
števila. Števila, s katerimi delimo, dobimo tako- 
le: pri klicu postopka damo na začetek liste 
praštevilo. V našem primeru je to 2. Po prvem 
izvajanju postopka NOVA-LISTA ostane 3 na 
začetku liste, po drugem 5 itd, Postopek konča- 
mo, ko je kvadrat prvega števila na listi večji od 
zadnjega števila. 

Primer. 
ZA SITO -lista 
ČE (PRVI -lista) " PRVI -lista > ZADNJI -lista 
POTEM IZHOD :lista 

IZHOD STAVEK PRVI :lista SITO NOVA-LISTA 
PRVI :lista BREZ-PRVEGA :lista 

KONEC 

Navadni oklepaji v prvem delu postopka so 
potrebni, ker bi sicer množili lista " PRVI 'lista, 
to pa ni mogoče (liste ne moremo množiti). Tudi 
ta postopek lahko takoj preizkusimo. 

Primer. 
PRIREDI »lista ZAČETNA-LISTA 100 
IZPIŠI SITO lista 

Tako takoj dobimo želeni rezultat, izpis vseh 
praštevil od 2 do 100. Zaradi enostavnosti lahko 
oba stavka združimo v končni postopek. 

Primer: 
ZA PRAŠTEVILA sštevilo 

IZPIŠI SITO ZAČETNA-LISTA :št 

Naslednji primer naj pokaže možnosti struktu- 
riranega programiranja v logu. Za isti problem 
bomo navedli dva programa, prvega v logu in 
drugega v pascalu. Rešujemo znani problem 
premeščanja kolutov (hanojski stolpi). Najprej 
pokažemo rešitev v logu: 

Primer: 
ZA KOLUT: od : na : prek : število 
ČE : število — O POTEM STOJ 
KOLUT : od : prek: na ; število — 1 
IZPIŠI (STAVEK | OD |: od, NA |: na) 
KOLUT : prek : na : od : število — 1 

KONEC 

ZA PREMEŠČANJE: število 
KOLUT "1 "2 "3 : število 
KONEC 

isti primer v pascalu: 
Primer: PROCEDURE KOLUT (od,na.prek: 

CHAR;stevilo:INTEGER); 
BEGIN 
IF stevilo>O THEN BEGIN 
KOLUT (od,prek,na,število—1); 
WRITELN ('OD',od,'NA',na); 
KOLUT (prek,na,od,število-1) 

END 
END: ha 
PROCEDURE PREMEŠČANJE (število: IN- 

TEGER); 
BEGIN 
KOLUT ('1','2','3',stevilo) 
END 

Naslednji primer bo prikazal grafične možno- 
sti želve. Vsebuje nekaj trikov in uporablja tudi 
možnost, da se izvaja lista podatkov. 

Primer. 
ZA RIŠI :postopek :vhod 
IZVEDI STAVEK :postopek :vhod 
KONEC 

ZA TRIKOTNIK :število 
PONOVI 3 [NAPREJ :število LEVO 120 ] 
KONEC. 

Ob klicu postopka RIŠI [ TRIKOTNIK ] 20 pro- 
gram prevzame listo | TRIKOTNIK ] in jo z uka- 
zom IZVEDI spremeni v ukaz TRIKOTNIK 20. Ta 
ukaz nariše trikotnik z dolžino stranice, dano v 
parametru število. Narišimo kratko črto s trikot- 
nikom na vrhu (štirikrat), kot da smo v središču 
namišljenega kvadrata, in rišimo trikotnike v 
njegovih ogliščih. 

Primer. 
ZA KOT :postopek ištevilo 
NAPREJ število / 2 
RIŠI :postopek :število / 2 
NAZAJ sštevilo / 2 
DESNO 90 
KONEC 

ZA SLIKA :postopek :število 
PONOVI 4 [KOT :postopek :število ] 
KONEC 

S klicem SLIKA | TRIKOTNIK | 20 dobimo 
prikaz križa, ki ima na krajiščih majhne trikotni- 
ke. Sedaj se nam porodi zanimiva misel: s po- 
stopkom SLIKA lahko nariščemo sličico v vrho- 
ve namišljenega kvadrata. Če kot sličico spet 
uporabimo postopek SLIKA, nastanejo na zaslo- 
nu zelo zanimive slike. Rekurzivni klic lahko 
ponovimo, kolikorkrat hočemo. Poskusite na 
primer: 

SLIKA [ SLIKA [ SLIKA | SLIKA | TRIKOTNIK ] ] 
1100. 

Programski jezik logo je namenjen začetni 
kom v programiranju. Zasnovan je tako, da bi 
vse večjemu številu začetnikov omogočil dostop 
do enostavnega, toda močnega načina progra- 
miranja. Tega cilja žal (še) ni dosegel 

Glavno področje uporabe loga je v šolah. Ko 
so se nedavno pojavili hišni računalniki, so našli 
tudi pot tja, ker je bilo (in je žal še vedno) 
opremljanje šol zelo neorganizirano, ni bilo tudi 
nobenih navodil ali pripročil, kateri programski 
jezik je treba uporabljati. Največ hišnih računal- 
nikov ima vdelan basic, tako da je bil izbor 
praktično že določen, šolniki so bili postavljeni 
pred dejstvo. Le malo uporabnikov računalni- 
kov si je poleg basica omislilo kak drug pro- 
gramski jezik. 

Časi so se vseeno spremenili. Za večino hiš- 
nih računalnikov je danes na voljo široka paleta 
programskih jezikov, med njimi razne oblike 
loga. Zakaj tega jezika, ki je namenjen začetni- 
kom v programiranju, tudi uradno ne priporoči- 
jo kot najprimernejšega za učenje na šolah? 
Seymour Papert razlaga odgovor na to vpraša- 
nje s tako imenovanim fenomenom »OWERT«. 
To je razporeditev tipk na pisalnih strojih (in tudi 
na tipkovnicah računalnikov). Ko so naredili pr- 
ve pisalne stroje, so opazili, da se pri hitrem 
tipkanju sosednje tipke zataknejo. Zato so izbra- 
li tako razvrstitev tipk, da je bilo zelo malo be- 
sed, ki so imele sosednje črke na tipkovnici. 
Danes problema z zatikanjem tipk na tipkovnici 
ni več. Zato je mogoče tipke razporediti tako, da 
olajšajo pisanje (take tipkovnice obstajajo npr. 
tipkovnica dvorak). Toda vse tajnice na svetu so 
navajene ravno na tipkovnico OWERT in nobe- 
na si ne želi ponovnega učenja slepega tip- 
kanja! 

Zato pravi Seymour Papert o odnosu basic- 
logo: »Basic je za računalnike to, kar je OWERT 
za tipkovnice«. Upajmo, da bodo računalniki 
nove generacije temu navkljub spremenili to 
sliko in dali začetnikom možnost, da se z upora- 
bo loga hitreje in enostavneje naučijo programi- 
ranja. 

KONEC 
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Ma sjenaakoisa 

TUJI IN DOMAČI PRIROČNIKI, 
KASETE Z IZVIRNIMI PROGRAMI 

ji š SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND 1750 din Najnovejši angleški priročniki: THE SPECTRUM BOOK OF GAMES 1500 din 
INTRO DUCING KOGO! THE COMPLETE COMMODORE 64 3900 din 
INTRODUGING AMSTRAD CPC 464 MACHINECODE ADVANCED MACHINE CODE FOR THE C 64 2200 din 
PRACTICAL PROGRAM FOR THE AMSTRAD CPO 464 USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES — C 64 1800 din 
GRIČ ANO ATMOS MACHINE CODE DATA HANDLING ON THE C 64 MADE EASY 1500 din 
THEGOMMOBOBE SS ROM S REVEALED 4500 din: COMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUND 1750 din 

BUSINESS SYSTEMS ON THE C 64 1750 din 
Na zalogi imamo še blizu 200 drugih angleških in doma-  COMMODORE 64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS 1500 din 
čih priročnikov: Lajovic J. STROJNI JEZIK ZA PROCESOR Z 80 (slov.) 1370 din 
THE COMPLETE SPECTRUM 3900 din King, Knight PROGRAMIRANJE M 68000 (slov.) 1500 din 
AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM 1800 din. Sams M. OSNOVE DOBREGA PROGRAMIRANJA (slev.) 900 din 
THE SPECTRUM GAMESMASTER 4600 din Žitnik, Konomenko: TEHNIKA PROGRAMIRANJA (slov.) 1100 din 
SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST FROM IT 4500 din." Hammond R. RAČUNALNIK IN VAŠ OTROK 

— za starše (slov.) 2900 din 
'———————————————OOOmmmmm  GOMMODORE 64 - priročnik za uporabo (slov.) 1800 din 

Jereb J. OSNOVE PROGRAMIRANJA CBM 64 (slov.) 2535 din 
Naštete knjige in kasete, kakor tudi vso drugo strokovno literaturo Popovič L.i D. COMMODORE i/o (s. h.) 1500 din 
lahko kupite oziroma naročite v knjigarnah in papirnicah Mladinske  Držanič, Janovski BASIC | STROJNO PROGRAMIRANJE 
knjige, naročila po povzetju — izpolnjeno priloženo naročilnico — — CBM64 1500 din 
pa pošljite na naslov: Spasič, Veljkovič BASIC ZA MIKRORAČUNARE CBM 64 | 1250 din 

Damjanovič B. ZBIRKA ZADATAKA U BASIC-u 1800 din 
Jankovič, Čalkovič, Tanaskoski SPEKTRUM PRIRUČNIK | 1900 din 

MLADINSKA KNJIGA — KiP, grosistični oddelek, Fraj T. F. RAČUNARI ZA POČETNIKE. 1200 din 
61000 Ljubljana, Titova 3 D'Ignazio F. UVOD U KOMPJUTORE 2300 din 

KATALOG KOMPJUTERA 1500 din 
po anje ei Lazarevič B. PROJEKTOVANJE INFORMACIONIH 

SISTEMA 1, 2 po 2000 din 
NAROČILNICA MM-0386-si. Čišie D. IC DIGITAL 2500 din 

itd. itd 

em Nove računalniške kasete: 
Natančen naslov (ulica, kraj, pošt. št.) . SMRKCI-ŠTRUMPFOVI (spectrum, CBM 64, slov. ali s. h.) 1490 din 

EURORUN (spectrum, CBM 64, slov. ali s. h.) 1490 din 
BAJKE (spectrum, slov. ali s. h.) 1490 din 
DOBER DAN, MATEMATIKA (spectrum, CBM 64, slov.) — 1300 din 
IZOBRAŽEVALNI PROGRAM FIZIKA 1, FIZIKA 2 

- naslednje knjige/kasete: 8 (CBM 64, slov.) po 1500 din 
DOBRO JUTRO, PROGRAMIRANJE (spectrum, slov. ali s. h.) 990 din 
LOTO? do 39, LOTO ANALIZA (spectrum, slov. ali s. h.) — "990 din 
ALI BABA, VESOLJSKA ZGODBA (SVEMIRSKA PRIČA 
- spectrum slov. ali s.h.) 990 din 
VROČE POČITNICE — VRUČE LJETOVANJE 
(spectrum, slov. ali s. h.) 990 din 

Datum. Podpis: PERFECT BASE (CBM 64, slov.) 1800 din 

nepreklicno naročam — po povzetju — plačal bom ob prevzemu pošiljke 



ŠOLA REVIJE MOJ MIKRO XIII 

Programiranje 
za popolne začetnike 

DUŠKO SAVIČ 

Pisanje programa 
Izberimo basic. Za kodiranje smo pripravili 

primer izhodnega dokumenta bodočega pro- 
grama, logično strukturo izhodnega doku- 
menta, diagram pravilnega logičnega proce- 
sa in nazadnje še pravila za kodiranje s po- 
trebnimi dopolnitvami za programiranje v ba- 
sicu. Kodiranje začnemo na najvišjem nivoju. 
Vsak podproces predstavimo z enim klicem 
podprograma. V basicu kličemo podprogra- 
me s stavkom GOSUB, ki mu sledi številka 
vrstice, v kateri se nahaja začetek podprogra- 
ma. Najvišji nivo nam prikazuje slika 59; glav- 
ni program spremljajo ustrezni komentarji. 
Poudariti moramo, da je to le vmesna verzija 
programa, saj vsebuje psevdo ukaze, kot na 
primer "GOSUB aaa". V pravem programu 
zamenjamo črke "aaa" s številko vrstice, kjer 
se začenja podprogram za proces "poslovno 
poročilo. začetek". Primer GOSUB 400 ali po- 
dobno. 

Analizirajmo delovanje tega programa. 
Najprej kličemo podprogram za začetek cele- 
ga procesa (vrstica 10). Nato program izvrši 
glavni del procesa (obdelava podatkov po 
mesecih v vrstici 20). Obdelavi sledi klic "GO- 

7 REM šRRRARAAATIRRAIKa 
8 REM POSLOVNO POROCILO 
9 REM PROGRAM. BEGIN 
10 GOSUB aaa 
19 REM MESECI (1,12) 
20 GOSUB bbb 
29 REM POSLOVNO POROČILO.KONEC 
30 GOSUB cec 
40 END 

Slika 59: Vmesna verzija glavnega programa za 
poslovno poročilo 

SUB ccc"; le-ta predstavlja podprogram za 
podproces "poslovno poročilo. komec', ki 
končuje celotni program. 

Gotovo je vsem postalo jasno, da bodo vsi 
drugi podprogrami napisani po istem vzorcu, 
vendar v skladu s strukturo logičnega proce- 
sa na sliki 45. Zanke bomo kodirali kot obi- 
čajne FOR-NEXT stavke, ker smo vse gornje 
meje že izračunali na začetku programa. Ve- 
čina programskih jezikov ima podobne stav- 
ke in bilo bi nespametno, da jih ne bi upora- 
bili. V programu na sliki 60 so glavne FOR- 
NEXT zanke v podprogramih 300, 140 in 
1800, DO-UNTIL zanke pa so v podprogramih 
800 in 1000 in so kodirane z dvema GOTO 
stavkoma, npr. v vrsticah 870 in 890. Slika 61 
prikazuje rezultate programa s slike 60. Ko 
primerjamo rezultate na sliki 61 in sliki 17, 
vidimo, da program deluje pravilno. Ker je 
cilj tega sestavka, da na omenjenem prosto- 
ru prikaže osnove Warnier-Orrove metodolo- 
gije, ne pa da sestavi komercialne programe 
za točno določeno uporabo, v tej verziji pro- 
grama manjkajo vsi podatki za vse filiale po 
po mesecih. 

Ni težko v podprogram 1200 vnesti manjkajo- 
če podatke, vendar je najboljše uporabiti tri 
menzionalne matrike PF in DF. Tej rešitvi smo 
se odpovedali, kajti vsak basic pač nima tridi- 
menzionalnih matrik! 
Sklep 

V tej šoli smo pokazali, da je mogoče 
računalniške programe učinkovito pisati z 
logično analizo izhodnih rezultatov, ki jo 
spremlja sinteza algoritma. Metodologij za 
pisanje računalniških programov je veliko, 
Warnier-Orrova pa se odlikuje z enostav- 
nostjo in konkretnostjo. Nobena druga 
metodologija ne daje tako natančnih navo- 
dil za reševanje problemov z računalni- 

Slika 60: Program v basicu za poslovno poro- 
čilo. 

kom. V tem pogledu je Warnier-Orrova me- 
todologija nadaljevanje strukturiranega 
programiranja, vključuje se pa tudi v sploš- 
ne metode za reševanje problemov. 

Katerokoli metodo že boste uporabljali, 
se bodo vaši programi gotovo zboljšali. Če 
se hočete ukvarjati s programiranjem si- 
stematsko, morda celo poklicno, je upora- 
ba metodologije nujna. Warnier-Orrova 
metoda se je v praksi izkazala kot odlično 
orodje za pisanje komercialnih progra- 
mov. In ne samo to. Dogaja se, da progra- 
mer na ta način analizira problem in se 
kratko malo odpove pisanju samega pro- 
grama! Prav tako je laže razmišljati v dano- 

10 GOSUB 100 ZO GOSUB z00: REM MESEC (1,12) REM POSLOVNO POROCILO. ZACETEV 
50 GOSUB 400: REM POSLOVNO POROCILO. KONEC 
100 REM POSLOVNO POROCILO. 

PRINT "DO NATA: 

REM MESEC 
REM MESEC. z 
REM TOZDJC 

REM MESEC. KONEC 
RETURN: REM MESEC. ZACETEK 

ABLZO) z 
Po 
p-o 
REM MESEC.KONEC, SLIKA 35 
PRINT "SKUPAJ ZA 
Sa -sren 
RETURN: REM MESEC.KONEC 

REM IMENA MESECEV. (1,12) DIM MeČ12) 
REM ms 
RESTORE 740 

REM Si Z SKUPNA LETNA PRODAJA 
size 
REM sz 
sz-o 

SKUPNI LETNI DOHODEH 

"PRODAJA"; TABUJO) z 
REM PO — SKUPNA PRODAJA NA MESEC. 
REM D > SKUPNI MESECNI DOHODEK 

REM POSLOVNO POROČILO. KONEC, 
PRINT: PRINT "SKUPAJ PO MESECIH "; TAD(20); S1:TABUZO);5 
RETURN: REM POSLOVNO POROCILO. KONEC 

IMENA VSEH MESECEV 

REM IMENA MESECEV (1,12) 

GOSUB 1200: REM PRODAJA IN DOHODEK NA FILIALO 
RETURN: REM POSLOVNO POROCILO. ZACETEK 

"M6; TAB(20); Si; TAB (30)152 

DATA JANUAR, FEBRUAR, MAREC, APRIL, MAJ, JUNIJ, JULIJ, AVGUST, 
SEPTEMBER, OKTOBER, NOVEMBER, DECEMBER 

750 FR mel TO 12 
760 READ Me 
770 NexToM 
780 RETURN 
800 REM IMENA TOZDOV (1,1) 
elo DIM Ts(100) 
620 REM Te > IMENA TOZDOV 
630 RESTORE a4o 
840 DATA BENCIN,KUR. OLJE, KONEC 
650 Tot 
660 READ TSIT) 
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ŠOLA REVIJE MOJ MIKRO XIV 

stih problema, ki ga rešujemo, kot pav — ,,,,,, m j Jozo KUR, OLJE 4 h 
nizih in zankah FOR-NEXT v basicu ali  fihiaia s 2 2 (imaa pi z 
pascalu. Upam, da se bo bralcem te šole skupaj rozp BENCIN 5 s SKUPAJ TOZD K. OLJE 7 7 
posrečilo, da bodo z uporabo Warnier-Or- SKUPAJ ZA JUNIJ 10 10 
rove metodologije programirali bolj pro- TOZD KUR. OLJE 
duktivno. kje z zi JULIJ PRODAJA DOHODEK 

SKUPAJ TOZD K. OLJE 7 7 TOZD BENCIN 
Slika 61: Poslovno poročilo, izhodni dokument. SKUPAJ ZA MAREC 10 10 filiala A 1 1 

filiala B 2 z 
DO NAFTA SKUPAJ TOZD BENCIN O 3 3 LETO 1985 APRIL PRODAJA DOHODEK 

TOZD BENCIN TOZD KUR. OLJE 
JANUAR. PRODAJA. DOHODEK filiala A 1 1 filiala A z z 
TOZD BENCIN filiala B 2 2 filiala B a 4 
filiala A 1 1 SKUPAJ TOZD BENCIN O 5 Ej SKUPAJ TOZD K. OLJE 7 7 
filiala B 2 z SKUPAJ ZA JULIJ 10 10 
SKUPAJ TOZD BENCIN 3 3 TOZD KUR. OLJE 

filiala A z H AVGUST PRODAJA DOHODEK 
TOZD KUR. OLJE filiala B a a 
filiala A z 3 SKUPAJ TOZD K. OLJE 7 7 TOZD BENCIN 
filiala B a Hi SKUPAJ ZA APRIL 10 10 filiala A 1 1 
SkuPAJ TOZD K. OLJE 7 7 faliala B z z 
SKUPAJ ZA JANUAR 10 10 kadi PRODAJA DoHopek SKUPAJ TOZD BENCIN 3 E 

TOZD BENCIN TOZD KUR." OLJE 
FEBRUAR PRODAJA DOHODEK O Ofiliala A 1 1 filiala A H z 
TOZD BENCIN filiala BE 2 z filiala B a H 
filiala A 1 1 SKUPAJ TOZD BENCIN 3 3 SKUPAJ TOZD K. OLJE 7 7 
filiala B 2 2 SKUPAJ ZA AVGUST O 10 10 
SKUPAJ TOZD BENCIN 3 s TOZD KUR. OLJE 

filiala A z z SEPTEMBER PRODAJA DOHODEK TOZD KUR. OLJE filiala B Hi 4 
faliala A z z SKUPAJ TOZD K. OLJE 7 z a PilimaB H 5 SKUPAJ ZA MAJ 18 18 Tozo BENCI ; E 
SKUPAJ TOZD K. OLJE 7 7 Hr eeno ž s 
SKUPAJ ZA FEBRUAR O 10 10 JUNIJ PRODAJA DOHODEK dala E o ene Z s 

TOZD BENCIN 
filiala A a 1 TOZD KUR. OLJE 

MAREC DOJAH PENA filiala B 2 2 filialaA 3 3 
TOZD BENCIN SKUPAJ TOZD BENCIN 3 3 filiala B a a 

: SKUPAJ TOZD K. OLJE 7 7 
niča SKUPAJ ZA SEPTEMBER 10 10 
o Go] ao OKTOBER PRODAJA DOHODEK 
910 keTumn 
1000 REM IMENA FILIAL (1,F) TOZD BENCIN 
ložo REM Fa Ž. IMENA FILIAL Hilimos z z 1050 RESTORE 1040. filiala B 2 si 
ložo BATA A;R.NONEC SKUPAJ TOZD BENCIN 3 3 
doso Pel 
1060 READ Far) TOZD KUR. OLJE 
1070 HE FREJ EČKONEC" TMEN 1100 filiala A z z dogo Perat filiala B a a i990 GoTO, roso o lai SKUPAJ TOZD K. OLJE 7 7 
1116 RETURN SKUPAJ ZA OKTOBER O O10 10 
1200 REM PRODAJA IN PONODEK NA £ ILJALO 
120 Dim PE (2,5) DE(5.5) NOVEMBER PRODAJA DOHODEK 1220 REM PELUČI Ž PRODAJA MA TOZD IN FILJALO 
uzčo REM DEL z A o GOMODEC. NA Tozo iN FICIALO OZI RENGIN do resrone asa AM filsala A 1 1 
1752 POR ei OT) filiala B 2 2 
1740 FOR FOR Mer To F SKUPAJ TOZD BENCIN 3 ; 770 READ PEUE,M) LBP (EM 
zao ner Mm Zeli RE zo oe Z7o KETUKN z ado REM TOzo filiala B a a 
4410 FOR Aci TO T SKUPAJ TOZD K. OLJE 7 7 
1420 GOSUB 1600; REM TOZD.ZACETEK, SLIKA ze SKUPAJ ZA NOVEMBER O 10 10 1470 COSUB 1900: REM KILJALA (1.1) 
jao GosuR 2000: REM TOZD.KOMEC, SLIKA ze DECEMBER PRODAJA DOHODEK 

lado RETUKNI REM TO2o 
1600 REM TOŽD.ZACETEK, SLIKA 78 TOZD BENCIN dedo REM IME GOzOA, filiala A 1 1 
lado PRINT: PRINT "TOZD »TaLA) filiala B 2 2 
tešo pom Pi UskUBNA PRODAJA MA Jozo SKUPAJ TOZD BENCIN 3 3 
igo KEH DO > SKUPNI poMonek na Toro o a bje 
1670 RETURN: REM TO20. ZACETEK filiala A s 3 
d900 REM FILIBLA filiala B Hi a 
delo Foh Li TO F m H SKUPAJ TOZD k. OLJE 7 7 1820 RINE ŠEAABLA "4 FAUJA" "ETARIJOJ PE AL STACO DPA O LOK dl sz 

A Na SKUPAJ PO MESECIH | 120 120 
ano RETURN: REM FILIALA o a ra ei 2000 REM TOŽP,KOMEE,SLIKA ze 
2010 PRINT "SKUPAJ TOZD "4 TRKA) ATABIZOH FRETAB(3O) <DO Zo2o popoga Zoso pspeno H 
2040 RETURN REM TO2D. KONEC KONEC 
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S HewleH-Packardom do 
. eow C] 

uspešnejšega poslovanja 
ave zove (A HEWLETT 

PACKARD 
Predstovljojo vom se" MR 

Koko merite vaše poslovanje? Z 
učinkovitostjo, glavoboli oli s porabo 
časo? Za večji uspeh brez 
glavobolov vom ponujamo v razmislek 
proizvodni program za avtomatizacijo 
pisarniškega poslovanja 
Danes nos na vsakem koraku 
bombardirajo z orodji za povečan 
uspeh. Ali verjeti prav vsakemu? Ali je 
res vsa oprema na tržišču primerna 
za vošo delovno organizacijo? Taka 
vprošanja se postavljajo 
organizatorjem pred nakupom, 
povejmo kor naravnost, drage 
računalniške opreme. Pri nas vsa 
propaganda sloni na lastnem uspehu. 
Naša avtomatizacija poslovanja se je 
začela že pred veliko leti. Razvijali 
smo lastno opremo in jo preizkušali na 
svoji koži v letih vzponov in padcev 
noše industrije. Prav po zaslugi lastne 
opreme in znanja pa se lahko 
pohvalimo, da smo vedno ostali prav 
pri vrhu. Naš proizvodni program za 
učinkovitejše poslovanje je zastavljen 
tako, da ga lahko uporabljajo tako 
majhna podjetja kot veliki koncerni 
Poleg velike fleksibilnosti težimo tudi k 

čimvečji združljivosti opreme za 
pisarne. Ni nas sram povedati, da 
izdelujemo tudi računalnike, združljive 
z IBM in da naša oprema podpira 
priključevonje aparatov »velikego 

modrega«. Samo s takšnim 
konceptom smo ustvarili pisarno 
prihodnosti, ki ji pri nas pravimo: 

THE PERSONAL 
PRODUCTIVITY CENTER 
Za takšen center smo pripravili 
opremo, ki zadovoljuje še tako 
zahtevnega poslovneža. Informacija, 
ki jo hranimo, je dostopno enostavno, 
hitro, na različni opremi in na vseh 
koncih sveta, Osebni center 
produktivnosti ni pojem, ki se enači z 
oHice automation, je nekakšna sinteza 
najrazličnejših trendov na področju 
avtomatizacije pisarniškega 
poslovanja. V centru združujemo 
prenosne računalnike, osebne 
računalnike, poslovne računalnike 

na eni strani in tekste, slike, podatke 
številke in sporočilo na drugi strani 
Prav lahko ste spoznali, da združujemo 
strojno opremo z integriranimi 
programskimi paketi za boljšo pisarno. 
Ponovimo še enkrat. Uspeh vo: 

posla je odvisen od produktivn 
Produktivnost pa je odvisna oc 
izikoristka informacije. Izgubljonje 
časa, zgrešeni sestanki in neuporabni 
podatki vsok po malem stonejo v 
podjetje kar precej denarja. Team! 
delo, enotni podatki in hišno 
komunikacija so bistveni za voš u: veh 
Za povečanje produktivnosti imamo 
priprovljenih precej aplikacij. C 
si samo nekalere. 
Podpora odločanja. Zo provo 
poslovno odločitev potrebujete 
natančne podatke. Pot do 
organizacije informacije pa je zelo 
pomembna. Zakaj bi se mučili z 
nepreglednimi tabelami, če lahko 
zelo enostavno in učinkovito 
ponazorite podatke z diogrami? 
Zahtevajte od svojih sodelav 
takšne podatke, da bo besedilo 
kombinirano s sliko. Informacija bo 
veliko popolnejša. Pri odločanju vom 

" Strani, namenjene našim poslovnim 
parnerjem, ki željo predstaviti svojo 
dejavnost na področju računalništvo. 
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Produktivnost je odvisna od 

računalnik še kako koristi, ko se 
znajdete pred odločitvijo, kjer je trebo 
testirati več možnosti, Takšen »what 
if« scenorij lahko zelo hitro pripravite 
bodisi z našimi programi na naši 
opremi ali po z obstoječimi programi, 
ki ste jih mogoče bolj vojeni na IBM 
PČ 
Podpora tajniških opravil. 
Učinkovitost pisarniškega dela ni 
odvisna samo od procesiranja teksta 
The Personal Produciivity Center 
omogoča tudi obdelavo in 
generiranje spiskov strank bodisi za 
lastno evidenco dli za pošiljanje 
cirkulornih pisem. Našo opremo 
pomaga pripraviti diapozitive, 
grafikone, organizacijske načrte in 
omogoč komunikacijo prek 
elektronske pošte. 
Povečevanje skupinske 
učinkovitosti. The Personal 
Productivty Center omogoča ljudem 
v vašem podjetju, da delujej 
učinkovito tudi kot koordinirana 
skupina. Vsi od direktorja do tajnic 
svojo komunikacijo povečujejo moč 
in učinkovitost naših računalnikov. 
Poglejmo si za primer direktorja in 

tajnico, ki pripravljata poslovno 
poročilo ali plan. Neizogibno je, da 
papirji s skicami in čistopisi, popravki 
in ponovnimi čistopisi potujejo iz sobe 
v sobo. Naša rešitev je povezovanje. 
Direktor pusti skico poročila na 
računalniku. Tajnica pripravi približek 
teksta in ga opremi s slikami. Direktor 
pregleda, korigira in dopolni tekst. 
Tajnica pa mu s svojo skrbnostjo dodo 
še videz, ki godi še tako natančnim 
sodelavcem. Ker pa je poročilo ali 
plan ravno v računalniku, računolnik 

izkoristka infor 

pa priključen na mrežo, ga sodelavci 
in kolegi lahko dobijo kor na svojem 
računalniku ali terminalu 
Naštete primere ni težko razumeti 
kajne? Učinkovitost je zares na dlani 
Samo, ljudje v poslovnih sferah niso 
študirali računalništva. Nič hudega 
za učinkovitost poslovanja je 
pomembna še ena stvor, ki določa 
kvaliteto programske opreme. To je 
enostavnost uporabe programskih 
paketov. The Personal Productivity 
Center podpira programsko opremo, 
ki je enostavna za uporabo tudi 
neračunalnikarjem. 
Oglejmo si še nekaj opreme, ki je 
namenjena večji učinkovitosti 
poslovanja 

taj. Hewleti-Packardov osebni 
računalnik vecira, spodaj vectra v 
kombinaciji z risalnikom, dvema ti 
(HP Thinkjet in HP laserje!) in prenosn 
računalnikom HP Portable plus 
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macije 

Hewlett-Packardova 
vectra, računalnik 
združljiv z IBM PC/AT 
Najbolj rozširjen računalnik je tudi v 
poslovnem svetu IBM PC. Kratica AT 
pomeni advance technology in 
zagotavlja večjo hitrost in več 
notranjega in zunanjega pomnilnika. 

Naša verzijo tega računalnika imo isti 
mikroprocesor 80286, le da frekvenca 
vrinih impulzov ni 6, ampak 8 MHz. Ni 
pa to edina izboljšava v primerjavi z 
računalnikom PC/AT. Odlično 
tipkovnico IBM smo še izboljšali. 
Slikovni prikozovalnik je za razred 
boljši. Vmesnik za delo z uporabnikom 
ne podpira samo tipkovnice, ampak 
omogoča priključitev zaslono, 
občutljivega na dotik ali miši. Za 
rozširitve je predvidenih osem 
priključkov, Pet jih je namenjeno 
karticam z združljivim z PC/AT, dva sta 

združljiva s karticami PC, eden pa rabi 
posebnim dodatkom, ki jih že 
pripravljamo. 
HP vectra ima vdelanego 640 K 
notranjega pomnilnika. Zunanji mediji 
pa nudijo 20 M zlogov no irdem disku, 
1,2 M no gibkem disku AT in 360 K no 
disku združljivem s PC. Tehnični 
podatki morda ne povedo veliko, zato 
samo primerjava: na trdi disk lahko 
sorovite približno 4000 strani teksta. 

Zgoraj Hewlett: Packardov osebni prenosni 
ročunalnik plus, levo isti računalnik z 
drugačnih zornih kotov. 

Če pa vam je ta kapaciteta 
premajhna, vam lahko, za razliko od 
drugih proizvajalcev, ponudimo 40 M 
trdi disk. 
Posebnost našega osebnega 
računalnika vectra je tudi program, ki 
smo ga poimenovali PAM (Personal 
Application Manager). S tem 
programom smo se izognili 
problemom, ki mučijo uporabnik>, 
predno pridejo do svoje aplikacije. Ni 
več treba instalirati sistemo in klicati 
programov z diska ali trdega diska z 
nič kaj simpotičnimi ukazi. PAM vam 
prav z vsem postreže no zaslonu. 
Pritisniti morate samo pravo tipko in že 
ste pri aplikaciji, ki jo potrebujete in s 
katero znate delati. PAM podpiro tud: 
naš, na dotik občutljiv zaslon, tako da 
je prijaznost računalnika do 
uporabnika še večja. 

Hewlett-Packardov 
prenosni osebni 
računalnik 
Sodobna pisarno povečuje 
učinkovitost vseh uslužbencev. Koj 

po, kadar sprejemale strateške 
odločitve zunaj pisarne, pri parinerjih 
li na terenu? Osebni računalnik je 
velik in neprimeren za prenošanje. Koj 
pa rečete za osebni računalnik, ki 
tehta 10 kilogramov in go nosimo v 
kovčku? Takšen računalnik nam 
lahko služi za procesiranje oli za 
shranjevanje idej, podatkov in 
izračunov. Povezuje nas z motično 
pisarno kot terminal ali pa se 
vključuje v elektronsko pošto. Vodi 
lahko knjige strank ali naročnikov, 
skrbi za izrobo dragocenega časa in 
nos celo prebudi iz zasluženego 
sponjo. 
Portable Plus ima vdelan isti 
operacijski sistem kot računalnik IBM 
PC, kar omogoča uporabo istih 
programov tako na terenu kot v 
pisarni. Podpira tudi dvo hita, 
poslovna programa Lotus 1-2-3 in 
Microsoft Word. Za razliko od njunih 
klasičnih verzij, ki uporobljajo 
disketne enote, ima portable plus oba 
vdelana v bralnem pomnilniku. 
Kombinacija bralnega in 
bralnopisolnega pomnilniko, ki hrani 
podatke tudi po izključitvi 
računalnika, pa eliminira potrebo po 
mehansko komplicirani enoti, kakršna 
je disk, in omogoča bistveno hitrejše 
delo. 

TT ARTS O RENER EINE PO ZE EVEN 
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Sodobna pisarna povečuje učinkovitost 
vseh uslužbencev 

Za prenosni računalnik je zelo 
pomembno, da ga povezujemo z 
velikimi brati in tiskalniki in da je 
zanesljiv pri delu z baterijami 
Za komunikacije je predviden 
terminalski emulator, ki omogoča 
priključitev na HP, IBM ali celo velike 
računalnike DEC. The Portable 
Desktop link pa omogoča prenos 
podatkov na disketno enoto, 
računalnik HP 150, HP vectra ali IBM 
PC. 
Baterijsko napajanje je zelo vzdržljivo. 
Računalnik je lahko neprekinjeno 
prižgan 20 ur. Tudi po izrabi baterij ni 
treba biti v skrbeh za shranjene 
podatke. Na zaslonu računalnik 
stalno izpisuje odstotno mero izrabe 
baterij. Š samo petimi odstotki lahko 
shranite podatke v RAM in mirno 
zaspite. 

Hewlett-Packardov 
osebni računalni 
I50 ll 
Računalnik je namenjen poslovnim 
aplikacijam, komuniciranju, 
razvojnemu sistemu, terminalu in 

nenazadnje PC kompatibilnemu 
računalniku. 
Zanimiva je predvsem zasnova 
Računalnik HP 150 Il je dobavljiv z 
dvema 3,5-inčnima disketama, 

standardnimi 5,25-inčnimi ali celo z 
10, 20 ali 40 M trdimi diski. Sistem si 
lahko skrojimo po lastni želji. Možno 
pa je kupiti tudi računalnik brez 
disketnih enot, saj smo že omenili, da 
lahko služi tudi kot visokosposobni 
terminal 
Računalnikov operacijski sistem je 
MS-DOS, združljiv je z IBM PC, in ima 
precej izpopolnitev. Mikroprocesor 
8080 deluje z 8 MHz impulzi ure. 
Notranjega pomnilnika je 256 K in ima 
možnost razširitve na 640 K. Zaslon je 
izredno kvaliteten in omogoča poleg 
standardnega izpisa tudi grafiko v 
ločljivosti 512x390 točk. Možno je 
seveda instalirati dodatek, ki zazna 
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ZASTOPSTVO INOZEMSKIH 
FIRM IN NOTRANJA 

Hram jaj reve 
(z HEWLETT 

PACKARD 

dotik na zaslonu, omogoča 
priključitev ploščic za risanje ali miši 
HP 150 ll podpira tudi PAM, ki 
operacijski sistem MS-DOS noredi bolj 
domač. 

Komunikacijske sposobnosti poleg 
klasičnih obsegajo še emulatorje za 
terminale HP 2622 A, grafične 
terminale HP 2623 A in HP 150 način 
s kompletnimi alfanumeričnimi 
terminalskimi sposobnostmi. 
Za boljšo pisarno smo navedli samo 
nekaj karakterističnih proizvodov, 
Neš proizvodni program pa ni omejen 
somo na pisarniško opremo 
Inženirske aplikacije, njihov razvoj in 
položaj, ki ga imamo na tem 
področju, pa so za naše kupce 
garancija za nenehen razvoj in nove 
tehnološke rešitve. 
Servisna služba in informocije so 
dostopne na vseh kontinentih sveta. 
Obiščite našega zastopnika v 
Jugoslaviji (Hermes, 61000 Ljubljana, 
Titova 50, telefon (061) 324-858, 324- 
856, telex: 31583; 11000 Beograd, 
Generala Ždanova, telefon: (011) 
340-327, 342-641, telex: 11433. 

Zgoraj HP 150 1, spodaj Hewlett-Packordov 
poslovni računalniški sistem HP 3000 serija 
37. 
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Na meji 
možnega 
MIHAJLO DAMJAK 

Joseph Weinzenbaum je s kanč- 
kom zlobe pripomnil: »Če upošteva- 
mo, da se ljudje razlikujejo po ostri- 
ni vida, potem ne moremo pričako- 
vati, da bi vsakdo — in to celo danes 
— videl prihodnost na enak način, 
kot sta si Jo že leta 1958 predstavlja- 
la Simon in Neweli,« 

Po drugi strani Jerrold Kaplan iz 
Technolidgea, firme, ki so jo usta- 
novili znanstveniki s slovitih ameri- 
ških ustanov Stanford, MIT in Rand, 
iskreno pravi: »Če bi zadevi rekli na 
primer ,simbolično programiranje", 
zanimanje javnosti ne bi bilo tako 
veliko, brž ko pa ji obesite etiketo 
umetne inteligence', že vsi prisluh- 
nejo. Pritegnili ste pozornost, po- 
zornost pa pritegne tudi dena: 

Bodi, kakor hoče, umetna inteli- 
genca je tu. Naziv je morda neustre- 
zen, vendar ga zdaj ni več mogoče 
spremeniti. Napolnil je blagajne, 
lahko pa mu tudi marsikaj zameri- 
mo: nasprotniki so z vso močjo ar- 
gumentov na papirju polemizirali s 
semantičnim pomenom izraza, pri 
tem pa so kaj malo vedeli o rezulta- 
tih raziskav. Bodimo odkriti, za to so 
precej krivi sami raziskovalci, ki so 
kot Simon in Neweli podpisovali iz- 
jave, ki niso imele nikakršne zveze z 
rezultati. 

Prva zabloda, danes prav tako ve- 
lika kot pred tremi desetletji: zami- 
sel, da bo v skorajšnji prihodnosti 
mogoče komunicirati z računalni- 
kom v navadnem jeziku 
Srbsko besedno igro »Ako bude 

Bude, ne bude; ako ne bude Bude, 
bude« je najbrž treba pojasniti celo 
nekaterim bralcem in jim razložiti, 
da tako govori svojemu ljubimcu že- 
na nekega Bude. Lahko si zamisli- 
mo, kako bi tak stavek razumel šele 
računalnik! Jezik pač ni samo sku- 
pek podatkov, človek pa ni zgolj mi- 
Kroprocesor (torej zbiralec podat- 
kov), čeprav je res, da je tudi to. V 
vsakdanjem komuniciranju so nei 
govorjene besede pogosto po- 
membnejše od izgovorjenih, s po- 
udarjanjem nekaterih besed oziro- 
ma celo zlogov pa stavek neredko 
dobi čisto drugačen pomen. Na na- 
čin razmišljanja, in s tem tudi na 
sam jezik, zelo vplivajo še kultura 
okolja, v katerem človek odrašča, 
pa čustovanje, ki nima nobene zve- 
ze s sklepanjem (isti stavek ima vča- 
ih različen pomen, pač glede na to, 
komu je namenjen), dalje induktiv- 
no razmišljanje in konec koncev tu- 
di — intuicija. 

Ali lahko računalnik vse to upo- 
števa oziroma točneje, ali je vse to 
mogoče programirati, zapisati z al- 
goritmi? 

Nihče, ki je pri pameti, ne bi odgo- 
voril pritrdilno oziroma ne bi priča- 
koval, da bi bilo kaj takega mogoče 
v bližnji prihodnosti. Mar se s kopi- 
co današnjih raziskav umetne inteli- 

gence torej ukvarjajo nerazumni 
ljudje? 

Nikakor, kajti velja še nekaj dru- 
gega: vse procese je mogoče po- 
drediti deduktivnemu sklepanju. 
Deduktivni sklepi so sicer pomemb- 
ni, niso pa bistvenega pomena. 
Takšno stališča je sicer zelo »sum- 
ljivo« oziroma točneje predstavlja 
zgolj novo obliko že davno ovržene 
teorije refleksije, vendar ne smemo 
pozabiti, da tokrat ne govorimo o 
kakih družbenih odnosih, temveč 
samo o načinu delovanja — stroja. 

John MeCarthy in Marvin Minsky 
vsekakor spadata med najpomemb- 
nejše raziskovalce umetne inteli- 
gence. Osnovala sta laboratorij pri 
MIT (sloviti ameriški tehnološki in- 
štitut v Massachussettsu) in na 
Stanfordski univerzi, to pa sta usta- 
novi, ki spadata med tri najpo- 
membnejše ustanove v ZDA na po- 
dročju umetne inteligence. 

Shema nastanka in razvoja pro- 
gramskih jezikov umetne inteligen- 
ce. Številka poleg naziva jezika oz- 
načuje letnico nastanka oziroma 
leto objave znanstvenega deli 

A 

DRE 

Na letnem shodu Nacionalne kon- 
ference za umetno inteligenco leta 
1982 sta se McCarthy in Minsky jav- 
no sprla (v zasebnem sporu sta bila 
že dolgo pred tem) glede zamisli, 
kako strojem zagotoviti to, čemur bi 
mogli reči — razum. 
MeCarihy recimo meni, da je or- 

ganizacija središčna točka vseh 
vprašanj o inteligenci. Stroj lahko 
nakrmimo z milijardami informacij, 
ki jih vsebujejo človeški možgani. 
Toda v pomnilniku s preprostim 
prečesavanjem takšne gmote po- 
datkov ni mogoče poiskati podatka, 
do katerega človekovi možgani pri- 
dejo z operacijo, ki navadno traja 
vsega milijonti del sekunde. Če bi 
tudi človek deloval kot računalnik, 
bi potreboval cele ure, da bi odšel v 
kuhinjo in skuhal kavo, kajti celo 
najmanjši podatek bi zahteval seja- 
nje celotne vsebine možganov. Izziv 
je torej ta, da velikanske količine 
znanja organiziramo tako, da bodo 
tudi računalniki kot ljudje po želji 
hitro potegnili na dan vsak potrebni 
delček. 
MeCarthy je ponudil svojo rešitev 

tega problema, Minsky pa svojo. Po- 
datke, shranjene v možganih ali v 

sena ] [oman | 

računalniku, obdelujemo v »okvi- 
rih«, podobnih pojmu konteksta 
oziroma prevladujoče misli v kaki 
razpravi, trdi Minsky. Okviri so med 
sabo seveda povezani in ko iščemo 
enega, hkrati morda iščemo tudi 
drugega. Znanje naj bi bilo potem- 
takem povezano na asociacijskih 
ravneh, vendar je pri tem okvir ved- 
no najpomembnejši. 
MeČarihyjeva rešitev sloni na 

povsem novi metodi logike, ki dovo- 
ljuje dvoumnost, čeprav pri tem ne 
zavrača strogega matematičnega 
sklepanja. Z matematično logiko ni 
težko izjaviti »Čoln lahko pride čez 
reko«; v stvarnem svetu je to seveda 
tudi točno, toda čoln utegne puščati 
ali pa je brez vesel. V logiki te pogo- 
je preprosto pojasnimo tako, da 
gornji izjavi dodamo toda ne 
sme puščati in imeti mora vesla- 
Vendar je nespodbitno, da se uteg- 
nejo pojaviti še drugi nepredvideni 
zapleti, McCarthy bi zato rekel tako- 
le: »Čoln lahko uporabimo kot pre- 
vozno sredstvo za prehod čez vodo, 
če ga pri tem kaj ne ovira.« Toda v 
navadni matematični logiki to ne bi 
bilo dovolj, kajti vsako izjemo mora- 
mo posebej navesti. McCarthyjeva 
rešitev torej dovoljuje, da gremo na- 
prej z nepopolno informacijo. Če bi 
računalnik na primer naletel na sta- 
vek »če ga pri tem kaj ne ovira« in 
po tem stavku ne bi naletel še na 
kakega dopolnilnega, bi nadaljeval 
delo. Če pa bi naletel na podatek 
»čoln pušča vodo«, bi krenil v novo 
smer, obsegajočo puščanje, vodo in 
popravilo. 

Če uporabimo takšno verigo med- 
sebojno povezanih logičnih izjav, 
ne pride več v poštev zamisel o pre- 
Vladi kake koncepcije — ki je sicer 
nujna v sistemu Minskega. MoCart- 
hy sicer pravi, da človeški možgani 
najbrž ne delujejo tako, »toda mi 
imamo opraviti z umetno inteligen- 
co in zato ni pomembno, ali je psi- 
hološko realna« 

Okviri Minskega niso nič kaj bliže 
oblikovanju moči in prožnosti člo- 
veške misli. Toda doslej še niso na- 
Šli praktične metode za pisanje inte- 
ligentnih programov. Zato niti 
MeCarthy niti Minsky ne verjameta, 
da se bodo stroji v bližnji prihodno- 
sti mogli kosati s človeškim razu- 
mom, vendar Minsky kljub vsemu 
pravi, da so »možnosti za razvoj 
umetne inteligence praktično ne- 
omejene« 

Eden od najbolj znanih nasprotni- 
kov takšnega optimizma je profesor 
filozofije Hubert Dreyfus z Berkleyj- 
ske univerze: njegov sklep je pre- 
prost: »Človeškega uma ne more 
nihče programirati. 

Dreyfus predvsem obsoja stališ- 

» 
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če, da je mogoče ves svet, vsa člo- 
vekova razmišljanja in znanja raz- 
staviti na osnovne pojme, jih reduci- 
rati na binarni sistem, nato pa z njim 
operirati. Toda pri tem se omeji: to 
ni mogoče, pravi, napraviti z današ- 
njimi računalniki. Kar pomeni, da bi 
mogli — če bi imeli računalnike, ki 
presegajo načela von Neumannove 
arhitekture (v bistvu je to vprašanje 
dni, saj je na pragu peta generacija 
računalnikov), z drugimi besedami, 
če bi imeli računalnike, ki ne upo- 
rabljajo samo ničel in enic, temveč 
tudi vrsto drugih simbolov, pozneje 
pa tudi pojme (poskuse na tem po- 
dročju smo opisali v prejšnjem delu) 
- ustvariti nekaj, čemur bi pogojno 
že mogli reči umetna inteligenca. 

Dreylus meni, da z elektronskim 
računalnikom ne bo nikoli mogoče 
reproducirati pojavov lako imeno- 
vane obrobne zavesti, ko se človek 
»samo megleno zaveda pomena ka- 
kega premalo definiranega dejstva 
in ko se vsa struktura problema or- 
ganizira na temelju stališča, ki samo 
obeta uspeh, nikakor pa ga ne zago- 
tavlja. Enako velja za toleranco dvo- 
umnosti, pri kalerih se človek ne 
meni za pomen kake besede v dolo- 
čenem kontekstu, temveč šele poz- 
neje v širšem kontekstu doume pra- 
vi pomen«. 
Če se strinjamo z MoCarthyjevo 

izjavo, da »imamo opraviti z umetno 
inteligenco in zato ni pomembno, 
ali je psihološko realna«, z drugimi 
besedami, če sprejmemo sistem, za 
katerega ni niti nujno, da odseva 
sistem človeškega mišljenja, potem 
moramo tudi priznati, da so sadovi 
raziskav o umetni inteligenci glede 
tega ali onega praktični, Dreylusovo 
pripombo pa moramo uvrstiti med 
tiste, ki se ukvarjajo s semantičnim 
pomenom izraza in ki zato streljajo 
(in zadevajo) ... napačno tarčo. 

Prava razlika med možgani in ve- 
čino sodobnih elektronskih raču- 
nalnikov je ta, da imajo možgani 
notranji mehanizem za zbiranje po- 
datkov in za ustvarjanje ter spremi- 
njanje krmilnih programov, medtem 
ko računalniki tega ne poznajo — 
programe pišemo zunaj računalnika 
in jih vanj šele pozneje vpisujemo. 
Bralec je najbrže opazil, da smo v 
prejšnjem stavku uporabili besedo 
»večina«. V zadnjih letih namreč vse 
bolj snujejo tako imenovane prila- 
goditvene programe, takšne, ki se 
spreminjajo glede na podatke iz 
okolja. Če ne bi bilo tako, se Luno- 
hod ne bi spustil na Luno in kozmič- 
ne sonde ne bi prispele tja, kamor 
so jih poslali. Jasno je, da bo takš- 
nih programov vse več in da ne bo- 
do vse pogostejši samo v razisko- 
valnih laboratorijih, temveč tudi v 
procesorjih hišnih računalnikov. 

Poleg tega so raziskovalci umet- 
ne inteligence — čeprav to ni bil 
njihov neposredni cil, temveč zgolj 
sredstvo — izjemno veliko prispevali 
za razvoj višjih programskih jezikov, 
za oblikovanje novih načinov komu- 
nikacije z računalniki, za reševanje 
logičnih problemov z računalniki, 
toda o tem pozneje. 

Napadi na tovrstne 
kljub vsemu ne jenjajo. 

Doslej najostrejši in najbolj pod- 
prt z argumenti sega še v leto 1975. 
Joseph Weinzenbaum, profesor ra- 
čunalništva na Stanfordski univerzi, 
je v knjigi Moč računalnikov in člo 
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raziskave 

veški um predlagal, da bi ustavili 
oziroma celo prepovedali nadaljnje 
raziskave umetne inteligence; ven- 
dar ne zaradi brezplodnega zaprav- 
ljanja časa, temveč zarad: vznemi 
ljivih humanitarnih, psiholoških in 
etičnih vprašanj, ki so s tem poveza- 
na. V zadnjem poglavju knjige, na- 
slovljenom Proti imperializmu in- 
strumentalnega uma (kar dovolj 
zgovorno opiše njegovo stališče), 
pravi, da bi človek moral težiti k 
»celostni osebnosti«. Toda tega ne 
bo nikoli dosegel, če ne bo dovolj 
pogumen, da bi se postavil po robu 
tako notranjemu kot zunanjemu 
svetu. Instrumentalni um, z drugimi 
besedami računalnik, sam po sebi 
ne vodi proti takšnemu cilju in prav 
to je glavna razlika med človekom in 
strojem. »Njegovo življenje je polno 
tveganj, vendar je dovolj pogumen, 
da za lveganja sprejme, kajti kot ra- 
ziskovalec se je navadil, da zaupa v 
svoje sposobnosti, da vztraja in pre- 
brodi vse težave. ..« »Kaj sploh po- 
meni,« sklene, »če v zvezi z računal- 
niki govorimo o tveganju, pogumu. 
zaupanju, vztrajnosti in premagova- 
nju težav? 

»Ni pošteno zaradi enega ali dveh 
stavkov obsojati knjige, ki jo je We- 
inzenbaum skrbno zasnoval,« pravi 
psiholog in pisec Christopher Evans 
v delu Računalniški izziv. »Zato 
bom ostal pri pripombi, da imamo 
opraviti s knjigo proti dehumaniza- 
ciji nekaterih temeljnih človeških 
lastnosti — z drugimi besedami, z 
obambo svetosti človeškega duha' 
kot sicer piše na knjižnem ovitku. 
Ne verjamem, da bi Weinzenbaum 
zapravljal čas s pisanjem, če ne bi 
zares verjel v resnično možnost na- 
predka umetne inteligence do tiste 
ravni, ko bo ogrozila človekovo 

Ameriška družba Martin Marietta 
je razvila prototip ALV (Autonomo- 
us Land Vehicle), ki s TV kamerami 
in laserskim skenerjem prestreza 
podatke o okolju, jih posreduj 
čunalniku in se nato izogiba ovi- 
ram. V poznejši fazi naj bi računal- 
nik zbrane podatke o terenu shra- 
nil v pomnilnik in jih uporabil za 
načrtovanje daljših voženj. Poskus 
je del DARPA (Defense Ad- 
vanced Research Projecis Agen- 
€), za katerega je ameriška vlada 
namenila 650 milijonov dolarjev. 

Premični robot PROWLER (Pro- 
grammable Robot Observer With 
Logical Enemy Response). ki ga je 
za ameriško vojsko razvila družba 
Robot Defense Systems Inc. Robot 
opravlja izvidniške naloge, hkrati 
pa je zasnovan za ofenzivno vlogo 
(oborožen je s topovi, raketnimi iz- 
strelki itd.). Giblje se bodisi samo- 
stojno bodisi teledirigirano. V obeh 
primerih njegovi vizualni in audio 
sistemi reagirajo v realnem času. 
Patruljira lahko na območju, za ka- 
terega so mu preskrbeli posebno 
numerično karto. Sovražne cilje 
odkriva tako podnevi kot ponoči. 
Ukrepa bodisi z zvočnim opozori- 
lom bodisi z ognjem. V slednjem 
primeru lahko posreduje človek, 
povezan z robotom prek interne TV 
mreže. 

predstavo o samem sebi. Ne smemo 
zanemariti. niti tega, da je ta prvi 
ostri napad sprožil znanstvenik, ki 
je tesno povezan z elektronskimi ra- 
Čunalniki in z vprašanji o umetni 
inteligenci.« 

Jeziki umetne 
inteligence 

Sistem umetne inteligence zahte- 
va možnost prilagajanja. 

Konstruktorji morajo reševati vr- 

sto novih, posebnih nalog, ki jih 
prej, ko so snovali navadne tehnič- 
ne naprave in sisteme, niso pozabili. 
Najpomembnejši nalogi sta opis zu- 
nanjega sveta in zapis o njem, kajti 
od tega sta odvisni sestava in učin- 
kovitost algoritmov, s katerimi ob- 
delujemo tovrstno znanje; upraljati 
moramo z bazo znanja, se pravi, 
moramo jo oblikovati, jo do»polnje- 
vati z novimi pojmi, jo očistiti zasta- 
relih in preseženih rešitev oziroma 
nebistvenih in stranskih podatkov. 
odkrito moramo možna protislovja 
in praznine v obstoječem znanju itd. 

Prilagajanje in učenje na temelju 
obstoječih znanj ter podtko, pa tudi 
tistih, do katerih pridemo posebej v 
položajih, ki jih pred tem nismo 
predvideli, sta prav tako pomembna 
značilnost »mislečih strojev«. Za si- 
stem umetne inteligence bi mogli 
mirno reči, da se uči na napakah. Ža 
razliko od človeka pa napak ne po- 
navlja. 

Česa podobnega ni bilo mogoče 
doseči s programskimi jeziki, kakrš- 
ni so basic, algol, fortran, pascal, 
temveč je bilo treba zasnovati po- 
sebne jezike, prilagojene uporabi si- 
stema. Od samega začetka raziskav, 
torej že trideset let, so razvijali tudi 
tako imenovane jezike umetne inte- 
ligence. Pri tem sta se oblikovali dve 
temeljni skupini. Tista, za katero so 
zasnovali procesorje in s katero je 
mogoče reševati naloge na računal- 
nikih (programska) in tista, ki rabi 
samo za opis sistema (deklarativna). 
Slednje jezike moramo najprej pre- 
vesti v enega od jezikov iz prve sku: 
pine, če hočemo z njimi opravi! 
takšne ali drugačne naloge. 

Večina — programskih | jezikov 
umetne inteligence spada v razred 
visokih jezikov, ki uporabnikom 
omogočijo, da posvetijo več pozor- 
nosti deklarativnem KAJ, tj. bistvu 
naloge, manj pa tako imenovanemu 
proceduralnemu KAKO oziroma na: 
činu. reševanja naloge. Z drugimi 
besedami, uporabniki nalogo bolj 
ali manj splošno opišejo, inteligent- 
nemu računalniškemu sistemu pa 
prepustijo skrb, da poišče eno ali 
več rešitev. Po 'tej poti je mogoče 
rešiti probleme, ki jim računalniki 
do pojava umetne inteligence niso 
bili kos (denimo igre, kakršne so 
šah, hanojski stolpi, veslanje z ene 
obale na drugo s čolni, ki jih upo- 
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rabljajo tako misionarji kot ljudožer- 
ci ita.) 

Pri uporabi proceduralnih jezikov 
moramo računalniku ukaze dajati v 
natanko določenem vrstnem redu. 
Če bi kak ukaz v tem vrstnem redu 
postavili na drugo mesto, program 
ne bi delal oziroma bi tekel napač- 
no. Pri deklarativnih jezikih pa vrst- 
ni red sploh ni pomemben. Če pro- 
gram recimo napišemo na preluk- 
njanih karticah in kartice zaradi ne- 
pazljivosti pomešamo, bo program 
tekel pravilno ne glede na to, v kakš- 
nem vrstnem redu ga bomo zložili 

Visoki programski jeziki se odli- 
kujejo po razumljivosti in izraznosti 
Njihove glavne pomanjkljivosti pa 
so velike pomnilniške zahteve (na 
splošno računalnik ne bi smel imeti 
manj kot pol megabyta operacijske- 
ga pomnilnika; mikro različice, pri- 
lagojene za delo, zahtevajo pri hiš- 
nih računalnikih petdeset kilobytov) 
in počasi izvajanje programa. Pri- 
mer: enako nalogo je mogoče najhi. 
treje opraviti z jezikom, za katerega 
imamo na voljo prevajalnik (na pri- 
mer s pascalom), malo počasneje z 
jeziki, ki poznajo interpretor (reci- 
mo basic), najpočasneje pa s kakim 
od jezikov umetne inteligence. Ker 
pa program, napisan v teh jezikih, 
hkrati opravlja več stvari — celo ti- 
ste, ki jih od njega ne zahtevamo — 
ta pomanjkljivost postane pogosto 
prednost. 

Programski jeziki umetne intel 
gence sestavljajo vejo drevesa vseh 
možnih višjih programskih jezikov 
(glej skico). Leta 1985 je bila že tako 
velika kot celo drevo leta 1970, saj 
jo je sestavljalo več kot sto različnih 
jezikov. Samo po sebi je razumljivo, 
da je le majhno število prišlo iz labo- 
ratorija, v katerem so vsi ti jeziki 
nastajcli. Po splošni oceni so to IPL, 
LISP, FORTH, SNOBOL, POP, 
PLANNER, MICROPLANNER, PRO 
LOG in MICROPROLOG. Na'shemi 
si lahko ogledamo, kako so ti jeziki 
nastajali, se razvijali oziroma izumi- 
rali 

Najstarejši je IPL. Vključno s peto 
različico so ga uporabljali v letih 
1955— 1965. Danes ga ne uporablja- 
jo več. Menijo, da je zavrl raziskave 
o umetni inteligenci, ker je bil prete- 
žak za programiranje in so se mu 
zato izogibali celo znanstveniki. 
Osrednje mesto med temi jeziki 

gre lispu, plannerju in prologu. Lisp 
je najbolj razširjen in spada med 
deset najbolj uporabljanih jezikov. 
Od njegovih različic in »narečij« naj 
Omenimo LISP 1, LISP 1, 5, MAC- 
LISP, INTERLISP, LISP 70, OLISP, 
LISP MACHINE LISP, MAGMA-LISP, 
CONCORRENT. LIŠP, LOGLISP. 
COMMONLISP. Poleg tega obstaja 
še kakih petdeset različic, eno od 
njih (Lispkit List) pa so leta 1983 
razvili na naravoslovnomatematični 
fakulteti v Novem Sadu. Skupina za 
funkcionalno programiranje, ki dela 
na novosadski univerzi, se je pri tem 
opirala na izkušnje Laboratorija za 
umetno inteligenco v Oxfordu. 

Velika popularnost lispa sloni 
predvsem na tem, da je struktura 
programa in podatkov enaka, česar 
ne poznajo niti programski. jeziki, 
John MeCarthy, njegov avtor, je 
povsem po naključju prišel do tega 
odkritja. Povrh je lisp funkcionalen 
jezik, kar pomeni, da je ves program 
sestavljen kot ena sama funkcija 

oziroma kot kompozicija več pre- 
prostih funkcij, če imamo opraviti z 
zapletenim programom. Lispkit Lisp 
je čisto funkcionalen jezik, pri raču- 
nanju torej ni vzporednih učinkov in 
zato lahko več procesorjev hkrati 
obdeluje isti program, to pa je eden 
od ciljev pri snovanju pete generaci- 
je računalnikov. 
Z metodo strukturne indukcije, ki 

je zelo podobna matematični induk- 
ciji, je zelo preprosto preveriti, ali je 
program pravilen. 

Pianner, in generacije, ki so mu 
sledile, je precej zmogljivejši od lip- 
sa in velja za predhodnika jezikov 
21. stoletja. Odlikuje ga nekaj mož- 
nesti, ki jih prejšnji jeziki niso poz- 
nali. To so predvsem primerjava 
vzorcev (posamezne besede, reci- 
mo, so lahko vzorci), oblikovanje 
podatkovne baze in pravila obliko- 

Francosko obrambno ministrstvo 
je poleg drugih avtonomnih vozil 
naročilo robota za odkrivanje min. 
Robot je teledirigiran, opremljen s 
šestimi kolesi in gosenicami (vzpe- 
nja se lahko celo po stopnicah'), 
gibljiva roka pa ima 7 ločnih stopinj 
manevrskega prostora. 

vanja sklepov. Kljub vsemu se jezi- 
kom iz plannerjeve družine ni po- 
srečilo, da bi spodrinili lisp. Najbrž 
zato, ker so precej bolj zapleteni 

Po letu 1975 opazujemo čedalje 
hitrejši razvoj programskih jezikov 
umetne inteligence. Vse to je tesno 
povezano s tehničnimi zmogljivost- 
mi računalnikov, predvsem s pro- 
storom operativnega pomnilnika in 
s hitrostjo glavnega procesorja 

Osebni računalniki zadnje čase 
poleg proceduralnih jezikov vse po- 
gosteje razumejo tudi kak jezik 
umetne inteligence. Menijo, da bo 
čez leto ali dve eden od teh jezikov 
prav tako pomemben, kot je danes 
basic. Pri tem najpogosteje stavijo 
na C, forth in mikroprolog. 
C prihaja iz Bellovih laboratorijev 

in je osnovni del njihovega operacij- 
skega sistema UNIX. Odlikuje ga 
strukturno programiranje, njegove 
programe je lahko uporabljati, pre- 
cej težko pa jih je napisati. V njem 
pogosto uporabljajo kratice, kar od 
programerja zahteva več spomina 
Po drugi strani pa je zaradi tega 
manj vtipkavanja. Čeprav jezik zah- 
teva veliko natančnosti, se ga ni tež- 
ko naučiti. Dodatna prednost so ze- 
lo prefinjeni ukazi, s katerimi je mo- 
goče opravljati naloge, ki so jim kos 
samo zbirniki (assemblerji). Predv- 

sem pa je združljiv in ne pozna ne- 
štetih različic. To pomeni, da je pro- 
gram, napisan v tem jeziku, mogoče 
uporabljati na različnih mikroraču- 
nalniških sistemih. 

Forth je vsekakor eden od manj 
znanih jezikov in ga niso povsem 
doumeli. V začetku sedemdesetih 
let ga je zasnoval Charles Moore. 
Njegove osnovne ukaze po lastni iz- 
biri povezujemo v bolj zapletene, pa 
je programiranje v tem jeziku težko 
opisati, saj pozna značilnosti, ki jih 
začetniki ne zapopadejo. Prednosti 
so zelo hitro izvajanje programa. 
učinkovit izkoristek pomnilnika in 
perifernih naprav. Tudi programe je 
mogoče prikrojiti zelo specifičnim 
potrebam, kajti ta jezik je mogoče 
razširiti. 

Prolog je leta 1970 zasnoval Alain 
Colmerauer, ki je iskal možnost. da 

bi programer oblikoval program po 
pravilih logike in ne po pravilih kla- 
sičnih programskih jezikov. Ne gle- 
de na nalogo, ki jo rešujemo, nače- 
loma ni problema, ki ga s prologom 
ne bi mogli rešiti, čeprav drugi kla- 
sični jeziki v tem primeru odpovejo. 
To pove, mimogrede rečeno, že sa- 
mo ime jezika, ki je skovanka začet- 
nih črk ključnih besed v angleškem 
izrazu Programming in Logic, tj 
programiranaje v logiki. Prefiks mi- 
kro označuje različico jezika, pri- 
krojenega. za mikroračunalnike. 
Prolog je prav zaradi teh lastnosti in 
možnosti zelo hitro postal popula- 
ren po vsem svetu. Uporabljajo ga 
za prevajanje in razumevanje narav- 
nih jezikov, mehanično dokazova- 
nje teoremov, igranje šaha, prepoz- 
navanje oblik itd. 

Vojskovanje brez 
vojakov 

Raziskave na področju umetne in- 
teligence — kot nasploh vse tehno- 
loške novosti — na veliko finansirajo 
iz vojaških proračunov. Zamisel o 
računalniku, ki bi upravljal izvid 
ska letala, podmornice brez člove- 
ške posadke in kopenska prevozna 
sredstva, se je najprej porodila v 
domišljiji piscev znanstvene fanta- 
stike. Zmogljiv računalnik bi bil pri- 
meren tudi za elektronsko strategijo 
raketne obrambe, kot dešifrant kod 
in izdelovalec načrtov, pa tudi za 
kodiranje zapletenega oborožitve- 
nega sistema. »Vojakom se pripove- 
dovanje o takšnih zmogljivostih ra- 
čunalnika zdi seksi,« je rekel Robert 

Khan, direktor računalniške tehno- 
logije v Pentagonu, 

Ameriška agencija za raziskoval- 
ne načrte v obrambne namene 
(DARPA) je prišla že zelo daleč. 
DARPA ni posvetila kaj dosti pozor- 
nosti osnovnim raziskavam, katerih 
cil je v daljni prihodnosti, temveč je 
izbrala tri načrte s skromne ravni« 
umetne inteligence, ki pa jih je mo- 
goče izvesti že do leta 1992: avto- 
nomno robotsko vozilo, računalni- 
ški sopilot za bojna letala in ladijski 
sistem za upravljanje z ognjem. 
Sovjetski podoatki o raziskavah ni- 
so na voljo, vendar je na dlani, da bo 
SZ storila vse — kot tudi doslej — da 
ne bi zaostala v tej tekmi. 
Robotsko vozilo je namenjeno za 

izvidniške naloge, potem za prevoz 
streliva do nevarnih območij. Imelo 
bo tankovske gosenice in bo na rav- 
nem dosegalo hitrost do 60 km na 
sekundo. V radiju 50 km se bo samo 
odločalo za izbiro smeri in se bo 
moglo vrniti v oporišče 

Računalniški sopilot bo v vsem 
stal ob strani človeškega pilota. Po- 
magal mu bo med poletom in bo 
sodeloval v sami bojni operaciji. Če 
bo prišlo do kake poškodbe. na pri- 
mer na krilih, bo po pilotovi želji 
spremenil parametre nadzornega 
krmilnega sistema in se prilagodil 
novim razmeram; posredoval bo po- 
datke o vremenu in pilotu celo sve- 
toval glede borbene taktike. 

Tretji načrt je doslej najbolj zaple- 
ten in se najbolj približuje fantastiki. 
Ladijski računalnik bo posredoval 
nasvete o vseh možnih smernicah 
boja, predlagal bojne načrte. kurz. 
taktiko, ogenj, istreljevanje raket. 
vzlet letal z letalonosilke. svoje na- 
svele pa bo ves čas usklajeval s 
spremembami. do katerih bo prišlo 
med pomorsko-zračno bitko. 

Nekatere oblike takšne vizije bo- 
jišča brez ljudi so že stvarnost. To 
velja predvsem za vojskovanje v zra- 
ku, ki je komaj še podobno bitkam 
iz prejšnjih svetovnih vojn. Piloti 
praktično nič več ne vidijo sovražni- 
ka. Izraelci so pred leti nad dolino- 
Beka uporabili izvidniška letala brez 
posadke, opremljena z elektronski- 
mi napravami za odkrivanje baterij 
protiletalskih raket. To so bila že 
letala iz druge generacije. Po oprav- 
ljeni nalogi so se mnoga od teh letal 
brez pilota srečno vrnila v oporišče. 
čeprav to v tem primeru niti ni bilo 
važno. 

Teledirigirana letala so začeli 
uporabljati že leta 1925, ko je z njimi 
opravljal poskuse britanski RAF. Za- 
pleti z vohunskimi letali U-2 v šest- 
desetih letih so samo še pospešili 
razvoj robotskih letal. Dolga leta 
smo poslušali, kako Kitajci in Viet- 
namci nad svojim ozemljem sestre- 
ljujejo ameriška izvidniška letala, v 
katerih seveda ni bilo pilotov. Samo 
nad Kitajsko so jih menda sestrelili 
več kot tisoč, Američani so za razvoj 
takšnih letal vložili kar 250 milijonov 
dolarjev, načrtujejo pa tudi izdelavo 
bojnih letal brez pilotov. Opravili so 
tudi nekaj poskusov z daljinsko vo- 
denimi robotskimi lovskimi letali in 
s serijskimi lovci tipa phantom, v 
katerih so bili piloti; na splošno pre- 
senečenje je bil dvoboj neenakopra- 
ven... v korist robotov. 

jev je prihodnjič 
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VAŽNO SPOROČILO 
Število in obseg brezplačnih mi 

lih oglasov sta presegla vse razum- 
ne meje. Ker ne želimo okrniti vsebi- 
ne Mojega mikra, moramo rubriko 
Menjam močno omejti — to zahteva 
od nas tudi veliko bralcev. Zato smo 
sklenili, da bomo od aprilske števil- 
ke objavljali v tej rubriki samo ogla- 
se, ki jih bomo dobili v takšni obliki: 
Model računalnika — predmet 

menjave — naslov in telefonska šte- 
vilka. 

Dva primera: 
O-64, uporabni programi in lite- 

ratura. Jovo Jovanovič, Titova 1, 
11000 Beograd, tel. (011) 111-111 
Mari 520 ST, igre, uporabni pro- 

grami, ustanovitev kluba. Jovo Jo- 
. vanovič, Titova 1, 11000 Beograd, 

tel. (11) 411-111. 
Torej: nobenih opisov, nobenih 

naslovov iger, nobenih pozivov, no- 
benih vprašanj. Bodite jedrnati in 
upoštevajte našo formulo, sicer vam 
oglasa ne bomo objavili. 

in še to: po kodeksu oglaševalcev 
vsak oglaševalec odgovarja za res- 
ničnost svoje ponudbe, Če boste 
kakemu oglaševalcu nasedli, ga to- 
žite! Ali pa nam sporočite njegovo 
me in naslov, podobno kot je storil 
Aleksander Beker. 
Aloksander Beko iz Pančeva nas 
namreč opozoril na zoprno zade- 

vo: Bojan in Zlatko Ščepanovič, Ru- 
do 2/22, Beograd, ki sta objavila ne- 
kaj brezplačnih oglasov vtej rubriki, 
programe PRODAJATA. Na njuhem 
seznamu, ki ga je bralec Beker pri- 
ložil svojemu pismu, je zapisan 
»menjamo | izključno najnovejše 
programe.« V Mojem mikru jih Šče- 
panoviča ne bosta več »menjala«, 

MENJAM 

ATAR-S20ST. programe in iteraturo menjam 
Dajem brezplačne strokovne nasvete za rog "ranje in uporabo vseh tipov alari računalni. 
kov, Zvonimir Makovec, el, (082) 714-115, do 
tag, 
MENJAM komplet Mojega mikra (12 tvi sr- 
bohrvalske izdaje 1965) ri številke Pilot Viden 
(sedaj ne izhaja). posebno izdajo »Računari u 
uči S 23,45. istemu, ki mi ponudi največ 
komplet igralnic kock. originalni Lego. Po- 
leg dajem še kaseti tuji programov za spec: 
trum 48. Tomislav Milohanič, Vlišče 4, 51400 
Pazin 
MENJAM starejše in najnovejše programe za 
ZX spectrum. Bori Lorger, ul 3 bat. VDV 36. 
69920 Ttavo Velenje 
COMMODORE 84 - mmenjam najnovejše in 
starejše programe za C 64: Commando, Hac 
ker, Rambo Il, Sabre Wu CI Hanger, Scool 
Daze... so le nekateri. Voga Soft GmbH, Kran, 
ska 16, 64240 Radovljica, tel. (084) 75328. 
PODARIM-DOBIM — meni lahko zaupate ker 
sem kvaliteten Imam seks programe, nujno pa 
potrebujem jezik C za spec, Če ga kdo ima, naj 
se mi javi programom jezik Ci bo dobi! seka 
programe. Koruza in krompir of se priporoča 
Ra Dejan, 69204 Šalovci 3 
SLOVENIJA MOJA DEŽELA — commodore 64 

menjam uporabne programe in iteratro 
Šetina 8 Co, Dobja Vas 96. 62390 Ravne. 
KOMODORJEVCI! Če bi radi z zamenjavo prišli 
do najnovajših in najboljših programov na ka- 
sel, pošljite nam svoje sezname. prejeli bosi 
našega z veliko izbir. Pišite; pokličite, prepri 
čaje se. Goran Ninič, Tmislavova 3, 43260 Kri 
ževc 
 COMMODORE SOFT CLUB z zamenjavo pro: 
gramov za commodore bi rad povečal svojo 
knjižnico programov. Bratislav Miši, Ive Lole 
Ribara 18, 74000 Doboj, tel. (074) 24-079. 

46 Moj mikro 

MALI OGLASI 

V ZAMENJAVO ponujam več kol 100 pr 
mov in literaturo za sohneider CP 464, Žel, 
Ftankolovska 23, 62000 Maribor, tel (062) 303 
709. 
84 — sem začetnik in imam samo sto pregra- 
mov, največ iger, in bi rad z zamenjavo povečal 
svojo zbirko. Med drugim imam Blue Max, Fl 
con Palrol, Buck Rogers, Sucide sine, Pole 
Position... Miloš Stanojevi, ul. Petra Lekoviča 
113, 11090 Beograd, el. (01) 552-808, 
CONTROL SOFT - menjamo programe za 
commodore 64. imamo najnovejšo hite, zani- 
majo pa nas tudi uporabni programi in Iteratu: 
ra. Z veseljem bomo izmenjevali nasvete o igra 
nju ger. Čimprej pošte katalog. Odgovarjamo 
vsem. Goran Klemenčič, Maksima Šodeja 13, 
64226 Žiri, el. (064) 69.950, 
ATARI software na disket, menjam, Marko Gu- 
benšek, Linhartova 4, 63000 Celje 
YUGOSOFTWARE želi z vami menjati stare in 
najnovejše programe za spectrum: impossible 
Mission, Beach Head 2, Boulderdash 2, Rals 
Ahmed Hadžibegovič, Lenjinova B2, 71000 Sa: 
rajevo, tel (071) 613-109 
VOJNA PROTI PIRATOM — več kot 400 starih 
in novih programov za commodore 64 zame- 
njam, dam več kot dobim. Za Pizza Turbo dam 
50 programov po izbiri. Vsi, ki so komaj prisli. 
do commodorja. se lahko obrnejo name in bo: 
Go dobili dovolj programov za začetek, Milan 
Mitrovič, Stevana Divnina Babe 16, 21000 Novi 
Sad, tel. (021) 316-936. 
MENJAM programe za OL. Zainteresiran sem 
Za vse programe. Poleg iger imam assembler, 
dissasembler. tocki, editor, program za kopi 
ranje itd. Aleksandar Koljozov, Bulevar Marks i 
Engels S/6-19 91000 Skopje. 
ATARI 800 XL — vabim vse lastnike tega raču- 

da se mi oglasijo zaradi menjave pro- 
gramov, literature in izkušenj, Tomislav Brkič, 
Rimska SIV, stan 20, 11000 Beograd, tel. (011) 41-973. 
MENJAM programe za stare! številke Mojega 
mikra. Potrebujem štev. 23,5. Za 1 ohranjen 
izvod dajem 5 programov po želi, Kdor mi po- 
lje vse tri številke, prejme 20 programov, Da- 
vor Marič, Jeromela 58, 52000 Pula, tel (052) 
25-221 
MENJAM enoletno naročnino (jan. 86 — dec 
86) na ameriško revijo Byte za strokovno tujo 
(iteraturo ai revije v angleščini, Tomislav Zga 
nec. Gajeva 2 b, 41000 Žagreb, 
FANCY SOFT — heckerji, oglasite se! Menjamo. 
poke za nesmrtnost za commodore 64 (Sabre. 
Wulf, Rocky Horror. Ovasimodo...). Brasav Er 
pačič, Vladimira Nazora 8, 43404 Šp. Bukovica, 
Bušetina 
SUPERSOFT - menjamo programe za com mo: 
dore 64, imamo pa tudi nekaj programov za 
spectrum (največ sistemskih), ki ih tudi menja 
mo. Vladimir Labus, A. Felahagiča, 1, Saša 
Spasenič, R. Lakič 7, 74400 Derventa. 
MENJAM. programe za spectrum, Pero Ši 
mundža, Rudera Boškoviča 20, 58000 Spl el 
(058) 559.874. 
FUNKI SOFT - menjava programov. Imamo ve: 
liko novih hitov, pa tudi starejše za C-64, izk- 
ljučno na kasetah. Andrej Remškar, C. 4 julija 
59, 64260 Tržič, tel. (064) 50-120 
84 — imam veliko programov, ki bi jih rad 
menjal z drugimi računalniškimi navdu$enci 
Dam tudi več programov za enega. Franc Rai, 
Na Kresu 22, 64228 Železniki 
€ 64 AGENCY se oglaša izključno zaradi zame- 
njave ger in uporabnih programov simul. apple 
V. SABK, Winter Games, Viking. Pošte nam 
svoj seznam, mi vam pošljemo našega. Ponuja: 
mo ludi reset tipke-turbo ostane. Elvis Rakič, 
Bulevar revolucije 3, 78000 Banja Luka, tel 
(078) 24-538, 
MENJAM programa za C 64, Radočaj Brani- 
slav, Marije Balač b.b, 77000 Bihač. 
MENJAM programe za C 64. najnovejši progra- 
mi Winter Games, Elite, Giris Want Fun, Fve-a- 
Side... Zamenjava samo na kasetah. Jurica Ko- 
vatevič, ive Rubeše 8, S8300 Makarska, tel 
(058) 612-374 (Jurca) 
COMMODORE 64: ali vam je slabo, kadar za- 
gledate piratski oglas? Če je, o je pravi naslov 
Za vas: poslanite Član Antipirals Soltwara. Sku- 
paj s Piratbusters Sotwarom bomo šli v boj 
proti piratom. Pošljite seznam, pismo, dopisni 
Go, razglednico, karkoli. Prodaja programov ne. 
pride v poštev. Josip Graovac, Slavka Balušiča 
189 41000 Zagreb. 
FLEG SOFT SPECTRUM - Fleg Solt Club se je 
razširi po vsej Jugoslaviji. Štindeset članov je 
specirume dobilo precej ceneje kakor preko. 
malih oglasov, s pomočjo kluba. Pišite nam, 

LUNE Kojc] Wii 

postanite naš član. Fleg Soft, Križ 9 a, 44250 
Petrinja 
COMNODORE 64 - menjam najnovejše pro 
grame za commodore 64, za nove in najstare 
še. Milan Vladisavjevic, Trg pobede 7, 11080 
Zemun tel. (011) 217-888. 
MENJAM programe za ZX specirum, od starej 
ših (Penelrator, Chuckie Egg, Phoenix...) do. 
najnovejših (Beach Head, Hacker...), Trajan 
Septeu, 1. maja 8, 11212 Ovča. 
MENJAM programe za TIS94A in galaksijo ra 
čunalnik TIS94A z opremo. kasetofon, tri kal. 
kulatorja, polnilec in televizor za neki drugi 
čunalnik z monitorjem. Lazar Trajkovi, 17. 
udarne divizije 104, 34000 Kragujevac. 
MENJAM program za C-116, 16 »4, Imam 
okrog 100 programov, med njimi tudi Cuthberi 
Cooler, Kong. Hustir, Culnbert in Space. 
Berks, Cave Fighter, Locomotion, Time Slip 
Šen... Robert Čanji,Sterije Popovič 167, 23400. 
Kikinda. 
 COMMODORE 64 - menjam programe, nove in 
slare ite. Boris Kamšigovski,). . Štrosmajerja 
26, 7023 Bugojno. tel. (070) 45-54. 
ROCKY SOFTWARE — menja ai proda novejše 
programe za ZX 48 K, na primer Mikte, Robin ol 
Sherwood, Transtormers.., Rocky Software, 
Matjaž Hudobivnik, Deteljica 5, 64290 Tržič, el 
(064) S0-949. 
MENJAVA celotnega specirumovega softvera 
Wets ot Hell Club menja številne nove progra: 
me. Matjaž Mozetič, Goriške fronte 54, 65200. 
Šempeter, tel. (065) 91-172. 
COMMODORE 64 — menjam okoli 300 progra- 
mov za programe, liraluro, hardver. Za eno 
skriplo dam 25 programov, za reset tipko pa 70 
pra. Pošljite kaseto, da vam posnamem moj 
seznam. Vladimir Makuc, Reka 9, 65282 
Cerkno, MENJAM dve žepni video igr (vrednost 70 DM) 
za brezžični mikrofon in kaselo z igrami za 
spectrum 48 K. Srdan Miloševič, Neška Miloše- 
viča 40, 18360 Svrljig 
MENJANO programe za ZX spectrum. Imamo. 
najstarejše programe (Stop the Express, Manic. 
Miner), pa tudi najnovejše in hite (Commando, 
Saboleur. Winter Sports...) Mladen Tošev - T. 
M.S. Solt, Maršala Tia $Y/B, 37220 Brus, te 
(031) g2s-442. 
ANSTRAD-SCHNEIDER menjam vse viste to- 
variških programov za PC. 464. Miroslav 
uran, Dražgoška 7, 64000 Kranj, el. (064) 25- 
ol 
MENJAM programe za spectrum. Pošljite svoj 
katalog. Miro Čurlin, Jug, ieljenika 17, 58000. 
Split 
MENJAM programe za comodore 64; Elite, 
Fight Simulator Il, On Court Tennis, Donald 

vica Petelj, Maršala Tita 28, 25230. 
Kula. 
COMMODORE 64 mmenjam najnovejše in sta- 
rejše programe za C 64: Commando, Hacker, 
Rambo ll. Sabre Wul Cl Hanger, Scool Da: 
ze... sole nekateri. Voga Soft GmbH, Kranjska 
16. 64240 Radovljica el. (084) 75-328, 
PODARIM-DOBIM — meni lahko zaupate, ker 
sem kvaliteten, imam seks programe, nujno pa 
potrebujem jezik C za spec. Če ga kdo ima, naj 
se mi jav s programom jezik C in bo dobil seks 
programe. Koruza in krompir so se priporoča. 
A. Dejan, 69204 Šalove 3. 
COM. COMPANY SOFT se obrača na vse ko: 
modorjevce, ki želijo pošteno zamenjavo, Veli 
ko programov, poleg tudi reset tipke, sheme 
modemov, možnost mini kluba. Elvis Rakič, Bu 
Jevar revolucije 3, 76000 Banja Luka, tel, (078) 
24.538. 
MENJAM. navodila. nesmrtnost, listinge za 
rograme za spectrum 2X, Ratko Joviči, Iva. 
jodiča 5. $1221 Kostrena. 
MENJAM programe za sharp MZ-731, tl. (068) 
Se-2BA. Jože Bukovič, Župančičeva 12, 68330. 
Melika 
KREMENKO SOFTWARE: za ZX 81 1-16 K vse 
Vrste programov. Uporabni, poslovni, pomožni, 
razne igre. Imamo okrog 40 programov za 1 K 
in okrog 60 za 16 K. Vladimir Stojanovič, Matije 
OGupca 26, 55000 Slavonski Brod, el. (085) 238- 
651, od 16 do 17 ure. 
ANSTRAD CPC 484, imam igre in uporabne 
prorame na kasetah, razna navodil in knjige. 
Vladimir Stojanovič, Gospodara Vučiča 107 A, 
11000 Beograd tel. (011) 442-612 
SLOVENIJA MOJA DEŽELA — commodore 64 
— menjam uporone programe in literaturo, Še- 
tina 8 Co, Dobja Vas 96 62390 Ravne. 
DATA BEKER S. Menjam 500 programov za 
£ommodore 64 Piite ali me pokličite. Aeksan: 
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dar Beker. M. Pijade 1/9. 26000 Pančevo, tel 
(o26) kaša 
ATARESŽOST programe in iterturo menjam 
Dajem brezplačne irokovne nasvete za progra- 
'miranje in uporabo sveh tipov atan računali- 
kov. Zvonimir Makovec, el. (082) 714-115. do 1430. 
MENJAM komplet Mojega mikra (12 številk sr- 
bohrvalske izdaje 1985), ri številke Pilot Vdes 
(sedaj ne izhaja), posebno izdajo »Računari u 
kučie št 123.45, Ustemu, ki m ponudi naveč- 
ji komplet igralnic kock originalni Lego Po- 
leg dajem še  kasei tujih programov za spec 
trum 48. Tomislav Milohanič, Vrlišče 4, 51400. Pazin 
MENJAM starejše in najnovejše programe za 
ZX spectrum. Boris Lorger, ul. 3 bat. VOV 46. 
69320 Titovo Velenje 
TEGISOFT še naprej ponuja menjavo več kot 
200 najnovejši programov za specirum. Zoran 
Tegelija, Mihajja Pupina 21. 26314 Banatsko 
Novo Sel. 
MSH — menjava programov in Hterture. Za 
katalog ali noma se obrnile pa naslov 
Damir logar, Hovatovac 18 4100 Zagreb te 
(041) 448-808. 
MENJAM programe za ZX spectrum, dam več 
kakor prejmem. Saša Karaddinovič, Made Bos- 
ne 2, 71210 Mitra. 
MENJAM programe za amstrac sehnelder CPC. 
464, po sistemu: vi mi pošljete seznam progra- 
"mov, ki jih imale, jaz pa vam pošljem svo sez- nam, prazno kaseto in seznam programov. ki bi 
jih rad imel Potem vi meni pšljte moj posne- 
to kaseto in vašo prazno, s seznamom proga- 
"mov, ki bi jih vi radi imeli Sistem 11. kasete. 
pošiljamo izključno priporočeno. Saša Dutina, 
Trg Rade Končara 15 71000 Sarajevo 
(84 — velika izbira najnovejših in starejših 
programov - Rambo ll. Skool Daze, Stop Ex- 
press, Baseball li, Lords of Midnight. Super. 

(Crystal Castes. Cylu... Dragan Što- 
Šid,7 juli 31 2, 18000 NK, 
GARGAMEL SOFT ponuja zamenjavo starejših 
in novejših programov za spectrum (Match Po- 
imt, Rambo 2...), Matjaž Premrl, Kneza Koclja 
51, 61000 Ljubljana, tel. (06!) 557-854. 
PUMA SOFT vam ponuja hitro zamenjavo najk 
valitetnejših programov za CEM 64, MZ-700 
Igre, uporabni programi, učni programi. Tel 
(064) 22-278, od 19. do 20, vre 
SPEKTRUMOVCI — Jupiter Soft vam omogoča 
menjavo. najnovejših programov za mavrico. 
Vladimir Ban, Ljubeljska 27, 61000 Ljubljana. 
ZA C-64 menjam programe, prednost glasbeni 
programi in programi za midr-imertace. Damir 
Le, Rade Končara 30, 41310 Ivanie-Grad, tel 
(045) 1-146, 
MENJAMO programe za spectrum, najnovejše 
(Commando, Back to Skool, Roler Coaster, Sa- 
boteur)... Molan Igor in Saša. Štetaniceva 6, 
41000 Zagreb, tel. (041) 319-984 
ZA CPC 464: dam 30 najboljših programov 
(igre, uporabni. copy) za navod/a za Devpac. Z 
navodilom pošljite tudi kaseto s katalogom. Du: 
bravko JAgar, . jazbinski odvojak 5, 41000 Za- 
greb. 
MENJAM programe za C 64 Zahtevajte katalog 
ali pošljite svojega. Sašo Arsenovski, Britol 
320, 64000 Kranj, tel. (064) 36-441 
MENJAM nov. malo uporabljan in brezhiben 
Sinclair spectrum 48 K za brezhiben commodo- 
re 64. Mladar Joško, Sučidar 133, 56000 Spl. 
SPECIAL SOFT vam spet ponuja najnovesše 
programe za ZX spectrum. Vse izključno za za- 
menjavo: Robin o! tne Wood. Saboteur, Mikie 
Fairigh... Mirza Muminovi. Lenjinova 127 A, 
71000 Sarajevo. 
STAR SOFTWARE -— menjamo programe za 
spectrum, velika izbira 430 iger posnetih z od- 
ličnim Nordmende kasetofonom. Budimir Pu- 
ljvic. Brače Radovanovič 6, 11000 Beograd, 
lel. (011) 446-690, 
MENJAM programe za spectrum. Pošljte svoj 
seznam. Jože Mervič, Heroja Maroka 23, 88290. 
Sevnica. 
COMMODORE 64 - zamenjava gre naprej. No- 
vi programi. Oglaste se, zbira je vsak dan bolj- 
ša. Čedomir Klinar, Mašerin prilaz 14. 41020. 
Zagreb. 
PC-124S/S1/60W61 PC-140Y/2/21. Menjam okrog 
100 basic in strojnih programov ter teratur. 
Radovan Smerdel, Borisa Kraigherja 28 68250 
Brežice 
MENJAM uporabne programe in igre za spec: 
trum. imam okrog 400 programov, starejših in 
novejših. Zlasti se zanimam za najnovejše igre 
in gradbene programe. Dragan Nikolič, Kej Ra- 
dola Dakiča 5, 26000 Pančevo. 
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MIDOSOFT. ponuja zamenjavo programov za spectrum Kolekcija ni velika, toda programi so 
vrhunski Miodrag Miloševič, 78521 Zagoni (Ko- 
Vač MENJAMO najnovejše programe za ZX spec- tru. veliko različne teatue in navodil Zan 
najo nas zasti uporabni programi, Oglasite se, Soraniramo prolesoralno pogoje alcon Šoli 
Janka Veselinovič 731 1800 Šabac tel. (015) 
zr3ie ELEPHANT SOFT — menjam noveje programe 
za C64; Rambo II, Ghostbuster 2 Frankl. D. TE Supentest. Al Makovec, Slomškova. 9, 
Sobo Ljubjana MENJAM, šahoiski računalnik (170x120x45 mm. rabljen, z osmimi nivoji (gre a računalni 
ŠKI kasetoton li valkman z možnostjo snem 
nja (radio, kaseta vgrajen mikrolon, slušalke, Maden. Lončar, Šigele 7, 41090 Zagreb, ll 
(041) 153-006. 
TRIM-64! Imam okrog 100 programov za com- modore 6 in bi jih rad menjal vsemi, ki imajo 
podobno šlvilo. Boban tomič, Lamela, tan 15, 37260 Varni. 64: menjam okrog 350 iger, med rimi tdi SVS il Bdash Bran Bloodaxe, Cavidron 
reso Vahovi, Od. Bencskovičeva 18. 41430 Samobor 
JELESOFT A CATSOFT Co. menja programe za 
spectrum. impossible Mission, Boni Bob fiackr, Dymamte. Dan. Sex Mission. Mob 
Jelesjvi, Roze Luksemburg ZA, 11161 Beo- grad, tel (011) 505.447 ORAO z K - vabimo vse lastnike tega raču- 
nalnia, da se nam oglasijo zaradi menjave ro. 
gramov, iteratre in izkušen. tormalika sek Gija RK Nikol Tesa p 81, 4780 Ogulin, 
MENJAM commodore 4 s kselnikom prog 
mi in igrano palico za Sielir OL z doplači lom Tel (068) 71212 COMMODORE. 64 — menjam nanoveje pro- 
grame za Cl, velika izbira, Manko Adamo. 
Me, Ttogragska ŠI. 21000 Novi Sad, tl (021) 
386-205. MENJAM nove programe za commodore 64 Pravična zamenjava, velka zbira, Mladen Pa- 
unovi, Miše Dimirijvca 4, 2100 Novi Sad, 
te (21) 29-52. MENJAM vse vrste programov za speci. Ni 
sem za zamenjavo 1, lako da bom odgovori 
udi istim, ki nimajo kaj ponudi. Takoj pišite pošlje kasete Tuljumban Sol na naslov 
Zoran Bajbulovc, Pionirska b.b, 71000 Ser. 
jamo, AMSTRAD CPC 464 - imam veliko programov (bi rad menjal za programe. Ponujam značke fn stripe za programe, po dogovor, Zoran Jo- 
vnovič, Mae 6, 4111 Zapreš ČOROIL SOFT menja najnovejše programe za 
commodore 84: Back to. Skosl, Rambo 1.2. Commando 12, Zoro, Kratka... Čordi o, 
Gorpi Pop rristov 131.4, 91000 Škopje 
TONI SPEKTRUM — organizacija za boj proti pratom vabi vse začetnike, da se ji oglas 
fste pa ki imajo programe, vabi k zamenjav 
Skupaj smo močnejši proti dobičarstvu. Anto Bosankič, D. Vhanovii 3, 76205 Bukvik ZAMENJAM revije Galaksija in Sam za pro- 
grame za spectrum. Prav ako zamenjam načrte a kvarkhorm anteno. Oglas se! Tel (022) 41. 
EH 
IRON MAJDEN SOFT vam ponuja menjavo pro: 
gramov za spectrum. Pošljite svoje sezname, 
prejeli boste naše. Programi so največ starejši 
je pa ludi nekaj novejših, S. Novakoviča 6, 
11000 Beograd. 
FLEG SOFT SPECTRUM š CMB 64 - prvi klub 
v Jugoslaviji z več kot 200 člani. Programe me: 
njamo in podarimo. vica Čosič, A. Price 30, 
41920 Kutina. bi 
CONTROL SOFT - menjamo programe za C: 
64. Zanimajo nas igre, uporabni programi in 
navodila a igranje puslolovščin. Imamo: Zorro 
SSkool Daze, Rambo 1,2, Indiana Jones, Expo: 
ding Fist. Beach Head 2, Summer Games 2. 
Winter Games, Commando, Hyper Sports... Pi 
šite, pokličite — odgovorimo vsakomur. Goran. 
Klemenčič, Maksima Sedeja 13 4226 Žiri, te 
(064) 69.950, 
MENJAM programe za commodore 64, od sta 
rih do najnovejši iger. To vela za iste komo: 
derjevce. ki maj V svoji zk okrog 180 do 
200 programov. Zoran Živanovič, 10. oktobra 
21/6, 11420 Smederevska palanka, tel (026) 34- 
897. 
MICROVISIA menja nove in kvalitetne progra 
me za commodore 16,116 in plus, Vsi, ki me- 
njate programe z Microvisio, prejmete kot na 
grado nekaj programov več. Prav gotovo ne 
boste razočarani. zato pošlje svoje sezname, 
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Radan Doroški, Bulevar JNA, 116/14, 11000 Be: 
ograd, tl. (011) 664-550: 
MENJAM program za commodore 64. Imam 
nekoliko starejše igre in uporabne programe: 
Maschinenkurs 1-Š, The Hobbit. Ghostbusters, 
Soccer 1-3. pa tudi novejše. Dam dva za ene- 
ga. odgovorim vsakomur. Domagoj Gracin, Va- 
ljavčeva 13, 41000 Zagreb. 
MENJAM programe za C 64, izključno na di- 
sket. Pošljite seznam programov. Ajema Mand- 
žukič, M. Popoviča-Burina S8, 75203 Tuzla 
SPECTRUM — zamenjava najnovejših progra- 
mov, kot so: Rambo il, B. C. Ovest for Tires, 
Gyelon, Attack, Fairighi, Mike, Transtormers, 
Sirip Poker 2, Robin Hood... Damir Perčič, 
Narodnog ustanka 12, 51000 Rijeka. 
COMMODORE 64 — menjam izključno najno- 
vejše kasetne programe, kot so Boulderdash 3, 
Rambo 2. Robin Sherwood. Schizolrenia 
Kmalu pridejo Night Shade, Pitstop 3, Neveren. 
ing Story in se veliko drugih. Dejan Petkovič 
Milana Rakiča 28, 11000 Beograd, tel, (011) 
K2d-TA4, 
KIKY SOFTWARE Lid. — zainteresiran sem za 
zamenjavo. programov za C 84, po možnosti 
novih. Zaradi varnosti kaset bi rad, da se mi 
oglasijo kolegi iz Zagreba in okolice, toda tudi 
drugi ne bodo zavrnjeni. Tibor Kirl, Klekovač- 
ka 32, 41040 Zagreb. Nimam diska. 

LUNE ojej Wi 

ALI STE SPEKTRUMOVEC in imate bolj malo. 
programov? Niš hudega. tudi iiz 8, b Sofwa- 
re jih nimamo veliko. Jaka Železnikar, Dolenj. ka c 56, 61000 Ljubljana, ll (061) 211.988, najole o 18 uri. 
MENJAM programe za X4: SKool Daze, Com- "mando, Rupert! and ihe Tojmakers Party, CN 
mera, Talanega... ščem novejše, Aleksandar 
adulovč, Budimska 9, 11000 Beograd 
MENJAM programe za CBM 64 - uporabne in igre. Zanima me najboljši program Za risanje 
(samo na kaseti!). Marko Mencin, Drama 7, šesto Šenjenej PROGRAME ZA SPECTRUM (več, kot 600) in 
poke za igre zamenjam za navodila za Mega asi, Bla Base 30, Painibk, Sereen Mach 
nein White Ughning Jože ZA 61217 Vodice COMMODORE 64 — najnovejši programi za za- 
menjavo: Sabre Wu, odes o Yesod, Rambo first Blood 2, Met Sport... Do izica tega 
Mi se veliko novih. Pie še danes Boris Mr hajlvi, Obrtniška 3 61230 Domžale 
ATARI (30XE - menjam literaturo in software Staniiav Zrele. el (086) 41823 
MENJAM program za CJ16, 16 34. Imam 
okrog 10 programov, med njimi tudi Guihbent Cooler, Kong. Hustler, Cvihbert in. Space 
Berks, Cave Fahter. Locomoton, Time lo 

Nove cene malih oglasov: 

 COCOSOFT - ŽX Specirum. Menjamo cel kup 
programov, od prazgodovinskih do najnovej 
ših. Cocosoti, Karadordeva 31. 15000 Šabac 
 COMMODORE 64 — MW Sofiware vam menja 
nove in stare programe, ko! so Batle Through 
Time, Beach Head, Spy vs Spy | in l, Summer 
(Games li itd, Vladimir Bensa, ul. 25. maja 85, 
55000 Nova Gorica 
KOMODORJEVCI, pozor! Ste zainteresirani za 
izmenjavo programov? MI tudi, Sedaj ih ima- 
mo nekaj čez 700, Albin Milošič, Videm 12, 
52284 Videm pri Ptuju, tel. (062) 773-427, 
'COMMODORE 64 - menjam najnovejše pro 
grame (Amazon Warrior, Roland s Rat Race, 
Winter Games. Airyol!, Chimeira) in navodila 
Oglasite se za kalalog in pošljite svojega. Žel ko Branica. istarska 74. 59000 Šibenik, tl 
(059) 26-732. 
DEVIL SOFT — menjam najnovejše programe 
za C-$4. Imamo Red Moon, Hacker, Rocky Hor 
ror Show, Rambo 2. Kokotoni Wii, Ghettobla- 
ster... Miro Tesla, Tjatska 8, 59000 Šibenik, 
tel (059) 25841 
MENJAM programe za ZX spectrum, kot so Po- 
peye, Red Arrows, T. T. Spi, W. S. Basketiali 
Sex Mission in še mnogo drugih odličnih pro 
gramov. Zamenjam jih za dober cisassembler. 
Ža ta program dam tri moje, po vaši izbiri. Gre 
ga Zgonc, Neubergerjeva 24, 61000 Ljubljana, 
tel (06H) 313.916. 
MENJAM izključno. najnovejše programe za 
commodore 84, kot so: Conan, Alari 520 ST 
Simulator, Underworid, Pole Postion 2... V 
poštev pridejo le programi kot so Rocket Šali 
in novejši. Vuskan Bulatovič, Derdapska 10, 
11000 Beograd, tel. (011) 406-836. 
ZAMENJAM programe za C 16, 116 in <4. Po- 
nudbe. na naslov Heine Henrik, Golska 16, 
51000 Ljubljana 
TONI 8 SINCLAJR CLUB vabita vse lastnike 
spectruma, da se oglasijo. Kdor se oglasi, prej- 
me člansko izkaznico. Pišite tudi, če nimate 
programov, ker vam jih bo klub. poslal. Vse. 
brezplačno. Anto Bosankič D. Vilanoviči 33, 
76203 Bukvik 

NOVE CENE MALIH OGLASOV 
Zaradi hitro rastočih stroškov smo prisiljeni, da s 1 aprilom 1986 
povečamo ceno malih oglasov. Male oglase objavljamo za isto ceno 
v obeh izdajah, slovenski in srpskohrvatski. Pošiljajte jih na naslov: 
ČGP Delo, snali oglasi za Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljublj 
pa jih naročite po telefonu: (061) 223-311. Pri tem obvezno navedite, 
v kateri rubriki naj bo oglas objavljen (Spectrum, Commodore, 
Amstrad, Razno, Menjam), Male oglase poslej sprajemamo samo do 
vključno desetega v mesecu pred izidom nove številke. Ker je 
prostor omejen, imajo prednost pri, objavi samo plačani oglasi in 

le nato brezplačni oglasi v rubriki Menjam. 

ali 

— do 10 besed: 1.000 din (imena modelov. naslovi programov in 
"podobno štejejo seveda samo eno besedo. npr. ZX spectrum 4B K) 
- vsaka nadaljnja beseda; 80 din 
z oglasi v okviru: 1.500 din za cm višine in širine enega stolpca. 
Želja o posebnih črkah, drugačnih naslovih, polkrepkem tisku itd. ne 
moremo upoštevati, Zagotovimo vam lahko samo okvir in objavo 
slike, emblema in podobnih grafičnih dodatkov. ki jih morate preskr- 
beli sami v obliki, primerni za objavo, 

Šah... Robert Čanj,Sterije Popovič 167, 23300. 
Kikinda. —- 
ROCKY SOFTWARE — menja ali proda novejše 
programe za ZX 48 K, na primer Mikie. Robin of. 
Sherwood, Transformers... Rocky Soltware, 
Matjaž Hudobivnik, Deteljica S, 64290 Tržič, tel 
(064) 80-949, 
AMSTRAD-SCHNEIDER menjam vse vrste to 
varniških programov za CPC 464. Miroslav 
Dvran, Dražgoška 7 84000 Kraje. (04) 25 

COMMODORE 84 - menjam najnovejše pro- 
grame: Sherlock Holmes. Spitire 40, TLL, Ko 
kotoni Wil, Merry Christmas, Darko Vuser, Du- 
šanova 14, 62000 Maribor. 
LASER310: z lastniki tega računalnika bi rad 
menjal programe, literaturo in izkušnje. Tone 
Rihtarič, Slomškova 13, 61000 Ljubljana. tel 
(061) 322.912 
 COMMODORE 64 — menjava okoli 500 kaset. 
nih programov, najnovejši: D.T. Supertest, Ne- 
verending Ston, Master Kung.Fu, Night Shade. 
Friday The 13", Nodes ol Yesod, Rambou 2, 
Sabremul... Branko Mihajlovič, Obrtniška 3. 
61230 Domžale, tel. (061) 721-534, 
HACKERJI! Za C-64 ponujamo v zamenjavo ka 
kovostne. programe, nove in stare. Nekateri 
D.T.Supertest, Nick Faldo Gol, Hacker. Explo- 
ing Fist, Dambusters.... Imamo tudi TT Copy 
A, ki pomaga pri snemanju zaščitenih progra- 
mov. Pomagal vam bo 100%. Goran Stamenko- 
vič, Čečovje 60Ja, 62390 Ravne na Koroškem, 
tel (062 B61-747. 
COMMODORE 64 - menjam najnovejše pro- 
grame kot so: Spy vs Spy 3, Pt Stop 3, Impossi- 
ble Mission 12... Vsak mesec novitete. Odpi- 
sem vsem, ki se mi oglasijo. Rudy Polner, Sta- 
neta Severja , 52000 Maribo, el. (062) 32-072 
DIAMOND SOFT — menjamo programe za 
commodore 64 (Sabre Wulf. Kokoni Wi, Stat 
ol Karnalh, Pyjamarama Kl, Elite... Menjamo. 
tudi uporabne programe in literaturo, veseli bo- 
mno tudi nasvetov. Domen Klemenčič, Maksima 
Sedeja 8, 54226 Žiri, tel. (84) 69-344, 
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OB1S32 ali 881.521 
MENJAM nov ZX specirum s 150 najboljšimi 
programi ni kasetah, kvaliteten mono kaselo- 
fon ter vso potrebno in dodatno Heraturo. za 
commodore 64 s kaselolonom. Možno tudi do- 
plačilo, Simon Kalina, Trteniška 3, 63272 Rim- 
ske Toplice. 
SPEKTRUMOVCI! Na voljo vam je velika izbira 
programov, Menjam jih, lahko pa jih naročite 
tudi posamezno. Tu so: Rambo 2, Beach Head 
2, Hacker, Fighting Warrior, The Rats... iztok 
Starc, Dolinska cešta 21, 66000 Koper 

ASI 

PRODAM programe za stari 50 SP, prole- 
sionalna storitev. Za katalog z opisi progra- 
mov pišite na naslov: CC sol. Rozmanova 
1,61240 Kamnik TIA 

SPICA HARDWARE 

SPECTRUM: profesionalna tipkovnica SPI 
CA, Centronis vmesnik iza povezavo s prin. 
terjem), RS 232 vmesnik, GensšMONS 
eprom ' kartica. (carindge], programator 
epromov 
COMMODORE; CPIM modul s programi 
J8M PC-XT, CPIM kompatibin. svetujemo 
in razvijamo aplikativno programsko (sott- 
ware) in strojno (hardware) opremo po na- 
ročilu 
SKO FORUM. 
Mikrodelavnica SPICA 
Kersnikova 4 
61000 Ljubljana 

OL: ATARI ST Programe menjam in pro- 
dam. igor Delovski, Prosenikova 13. 41000 
Zagreb T59 

ZAŠČITNNA PREGRINJALA za vse vrste 
računalnikov in hardvera. po ugodnih ce- 
nah, lahko naročite na naslov. Vedran Kori- 
čanči, lica 17, 41000 Zagreb, tel. (041) 
199.65 Posa žvejsko obo ro 
mu računalniku. Če kupe pregrinajl. vam 
nebo žal test 

KONČNO novi programi, nove ugodnosti 
Ob vsem tem pa še verjetno najkomplelnej 
a in najcenejša zbirka najnovejših progr 
mov za vaš amstradi schneider. Kira doba: 
va, kvalitetno snemanje m seveda. nizke 
cene. Nidimo vam 4 komplete iger in upo- 
rabnih programov, na kaseti in disketi. Eks- 
kluziven katalog kompletov! Tomaž Ko- 
žar, Pure Pucara 14, 41020 Zagreb, lel 
(041 BaestI te 

sinapsa 

SINAPSA Priključevanje, radnalnke na 
zadnji strani TV aparata je želo neprakič- no. kvari lično, za otroke pa je neizvedlj- 
Yo (posebno, če je televizor v regal, Mon- 
raje sinpso. Antenski kabel bo rajno 
vključen, kabel računalnika pa boste le ganino Vključevali na sprednji trni TV 
aparat. SINAPSA omogoča enulen pre- 
hod od dela na računalniku na gledanje TV 
programa brez. menjanja priključnih ke 
blov. Cena 2450 po povelju. Dragan Čelo 
figa, Meleče 21. 63325 Šoštan, llelon 
(08388278. rečer 2000 

SINCLAIR 

SVETLOBNO PERO s programom. prodam 
Srečko Mesarec, Šalek 2, Ttovo Velenje -S8 
ANALOG 20 za vse, k želijo spoznati svet ana 
lognih računalnikov na specirumu. Hitro in 
strokovno reševanje vseh dinamičnih sistemov 
s področja strojništva, robotike, NC krmiljenja. 
regulacije, nelinearnih diferencialnih enačb, 
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operacijskega raziskovanja. Programski paket 
za vse strokovnjake in tiste, ki bodo to šele 
postali, Laplace control sot, Cesta na Sbetino 
19, 63270 Laško. (404 
CEZAR SOFT vam ponuja komplete za spec- 
rum: komplet A (Scooby Doo, Rambo, Com- 
mando...., komplet 8 (Elite. Mac Adam Bum- 
per, Popeye...) Osem progamov (. kaseta (C- 
45) — 800 din, Super ugodno, Dobavni rok 1 
dan, Miroslav Momčilovič, Omladinskih brioga- 
da 87/52, 11070 Novi Beograd, teleton (011) 
16e.814. tare 
GUMI SOFT vam želi srečno novo leto in ponu- 
ja komplet med najboljšimi igrami za spectrum, 
(Cena za vsak žep, 600 din - kasela, lahko po- 
Šljete lastno 60-minutno. 1. Manje Miner 2 (na 
Kaljevanje priljubljene igre), 2. Moon Alert (sko: 
či čez vse, kar vid — Ocean), 3. Match Point 
(še vedno najbolši tenis doslej, . Scubaa Dive 
(najdi zaklad v morski globini in ga prinesi 
ven), 5, Chuckie Egg (prvi del znane in odlične 
igre), 6. Pyamarama (prva in najboljša) 7, Sko- 
ol Daze (če ne more$ v šoli, lahko na speciru. 
mu), 8. Kokotoni Wilt (odličen Elitov hil), 9. 
Gyelone (et nad otočjem in morjem — odlično), 
10. Exploding Fist (odličen karate, poglej Moj 
mikro št. 11), H1. Nodes of Yesod (astronavt 
Gharije ima nevarno nalogo na Luni — prese- 
netjiva gratika), 12. Jet Set Wily li (nadaljeva- 
nje s še 64 sobami — poglej Moj mikro št. 9), 
13. Spy versus Spy (Moj mikro ši. 8). Kvaliteta 
posnetka je vrhunska. Drugi kompleti le 500 
din. Zahtevajte brezplačen katalog, Popusti so 
neverjetni. Kompleli bodo poslani še istega dne 
po prejemu naročila. Odločite se takoj in pišite 
na naslov: Gumi Sof, Selska 34XI, 41000 Za- 
greb, 4804 
ŠPEKTRUMOVCI — izredna priložnost, hiti 
1986 iz Londona. Nizke cene — izredna kvalite. 
ta. Winter Sports. Bimbo, JSW 3, Back lo Sko- 
oi, B. C. Bili 2, Rats. Piite na naslov: Mladen 
Mungar, Psunjska 6, 58300 Slavonska Požega. 
tet (055) 72-115 47 
SPEKTRUMOVCI! Trenutno največje angleške 
uspešnice z najnižjimi cenami. Končno tudi ne- 
kaj za starejše; Sex Mission za samo 700 din, 
prejmete kaseto s podrobnim navodilom. Tel 
(018) 68-146. 133 

PROFESIONALNE tipkovnice za račut 
nik spectrum in ZX B1 prodam. Tel. (0 
22-73, 

h 
Tao8 

HARDWARE prodam: komplet za. razširitev 
RAM za ZX specirum s 16 K na 48 K (ali 80 K) - 
11400 din, 4164 — 1200 din, 4416 — 4200 din, 
27108 — 3900 din, 2764 — 2600 din, 2732 
2400 din, 2716 — 2200 din, 6116 — 220 din. 
ZAOA CPU - 2200 din, Z B0'A PIO — 250 din, 
8255 — 2300 din, AY.3-8910 — 5800 din, AY 3: 
8912 — 5800 din, Textool-28 5500 din in ostale 
TTL in CMOS čipe. N. Četkovič, J, Laskovara 1 
.42000 Varaždin, tl. (042) 38-56. age 
OL SOFT - največja izbira programov in liera- 
ture, Ugodno prodam in zamenjam. Hitra doba- 
va. Novo: Super Charge — Super Basic Compi- 
Jer, Zahtevajte brezplačen katalog. Dejan Pet 
kovič, Dušana Dugaliča 6, 11000 Beograd, tl 
(011) 404-690, (011) 401-058, (011) 639-501. 277 
MARTELL- SOFTWARE najnovejše uspešnice 
za specirum v dveh kompletih: 6B: Scool Daze 
2, Boulder Dash 2, Beach Head 2. Fighting 
Warnor, Spirit, Neverending Story, Karate 2, 
Sabotevr, Rambo, Commando, Roller Coaster. 
) 78: Winter Sports (6 programov), Sex Missi- 
on, Bounty Bob, international Basketoal, Kung 
Fu, Scooby Doo, Hacker ali Mugsy' 2. Cena 
kompleta je 700 din -- cena kasete (380 din). 
Visoka kvaliteta posnetka (direkjno s speciru 
ma). Ban Švastovič Darko, Čakovečka 2569, 
41000 Zagreb, el. (041) 568-888, 1399 
JUNIOR SOFT vam ponuja: Saboteur, Com- 
mando, Rambo, Sky Ranger, še veliko drugih v 
poceni kompletih. Prepričajte se. Brezplačen 
katalog, Toni Simonovski, Goce Delčev 38, 
91320 Kratovo, tel, (0901) 81.041 tdBi 
SPEKTRUMOVCI! Velika izbira vseh vrst pro- 
gramov. Hitra in kvalitetna storitev. Brezplačen 
katalog. Josip Gusič, Bulevar AVNOJ-a 1178, 
11070 Novi Beograd, tel. (011) 148-173.  T-425 
007 SOFT ponuja največjo izbiro najnovejših 
uspešnic za ZX specirum: Commando, Popeye, 
Skool 2, Rambo in vsi ostali za samo S0 din. 
Brezplačen katalog. Saša Radojkovič, 3. okto- 
bra 166, 19210 Bor, el. (030) 38-182. € t465 
ZX SPECTRUM — Komplet do 20 programov, 
posneti na BO-minutnih kasetah Šony. Cena po- 
sameznega kompleta le 1300 din. V lo ceno je 
všteto: do 20 programov, kasela in poštnina 
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Na vsake 4 komplete peti zaslon! Ekspresna 
dostava, Brezplačen kalalog, 90 različnih kom- 
pletov. iztok Štražar, Kajuhova 44, 61110 Ljub- 
ljana, el. (061) 458-907. 505 

50 KOMPLETOV za spectrum po 15 do 50. 
programov. za 800 do 450 din (več kompie- 
tov). Po želji tudi posamezni programi! Vsi 
najnovejši programi! Brezplačen kalalog! 
Ekspres in kvalitetno! Sonnenscheln David, 
Miinska pot 17, 61231 Ljubljana — Črnuče, 
tel. (061) 371.687, 18 

HARDWARE. SERVIS izdelujem vmesnik za igralno palico — 9890 din, reset tipko - 800 din, napetosti stabilizator - 2500 di, vmesnik 
Gentronies za priteje — 32000 din, rzštev spomina — "4500 dn, video izhod < 15000 
dim. Wdeo kabel za monitor li TV — 3000 din id Iformacije na tel (061) 612 548 v sedo in nedeljo 
ZDRUŽILA sta se Wteh in PK Tronjes Soft. Pro- 
dajamo vse vrste programov za ZX spectrum in Gommodore Bk Ne Malimo se z naslovi novih 
najprogramov, naša hvala je kvalitetno delo, 
Zato pohitite z naročili. Spectrum, tel. (0601) 81717, Comrmodore (063) 3.375. 1568 
SPECTRUM RAINBOM SOFTWARE vam ponu- 
ja izbiro 0 raznih kompletov. Komplet 25 pro 
gramov 800 din. Imamo tudi vse najnovejše 
programe, ki so renulno v jugoslaviji Prepri fat se. Ktaloy je brezplačen, Kičo Mihajlo ski, Mose jade 128. 81300. Kumanovo, tel 
(osa zan. 55 PRODAM navodilo White Ughning na kasei 
nalipkano s Taswordom (angleško 430. KO, 300) di), MOTI 150 di, Pascal HPAL 40 din, Devpac-3 M 800 din, sp — angleški 80 dn 
Podrobne informacije in seznam naročite na 
naslov Tasmord Book. Stasi Copyright Sem ce, Svmladenoviča W-TI, ZZOOO Sremska Mi. trvica tie SPEKTAUMOVCI najnižje cene v državi, Stan 
programi SO Gi, ovi samo BO di (Eli, Me. io, Transformers) i Številni drugi Katalog je breplščen Dragomir Gojko, jermontova 
11, 11108 Beograd tl (11) ABB1JS8.  t337 
KUBIM spomin 16 K za 2X. Goran Jugovi, Drage Gervasa 3, S1000 Rijeka, el. (81) 428 
sor 488 SOKOL SOFT nudi najnovejše programe. nizke Ceno ie za katalog, Andrej Mršek, Volk. 
jeva 62250 Pu, tel (62) 71811. O ta 
SPECTRUM - zahlvaje novi brezplačni kat: 
log. ki vsebuje vse programe. Cene ugodne PIR Yoh Vožarski po 10, 61000 Ljubljana, el 
(061) os sea Js PRODAM ZX - modem, Wteratro, avanture za vaš ZX spectrum, Gle, ercu. kuca na gumicu Katalog programa za 2X Spectrum. Naslov: De: ni Stipe. maja 2 47300 Ogulin, tel. (047) 72480 beli 
SPEKTAUMOVCIH Velika izbira starih in na: novejših programov, presenečenja, popust rizke cene, prepri ka kvalela er brezplačen 
atalog. Vse lo pošte na naslowu: Branimir Mihajlovič Kaštlanaka 43, 5400 Osijek sto2i NAJBOLJŠA PONUDBA; najnovejši programi za spectrum, 50 do 0 di, najnižje ene skript 
(navodi, popust brezplačen seznam Dragan. Sinadinovi: Gunduičeva 12, 34300 Arandelo. da, tel. (034) 71-548 stez NUJNO KUPIM ZXET 16 K, Cena po dogovo- 
fu, Samusi Mirčeti Jadranska 46, 280 Ank 
ran H OI najeenei programi. Cena najratjega 
programa je šl di, Zaželena zamenjava. Ne točle brezplačen kalalog na. naslov: Marko 
Zec, Moše Pjade 1, 400 Zagreb 12 
GL SOFTWARE, velka zbra, biskovila dosta va vse pošiljke oddajamo kopreno, Zaie- 
vaje brezplačen katalog, Salansot, Poljedel ška 9, 61000 Ljubljan H 
PRODAM ZX BI TBK in interlace za spectrum. 
Tel (071) 867-196, Željko ie 
SPEKTAUMOVCII Samo. najnovejši programi po ugodni. ceni, brezplačen katalog Klemen 
Markež, Tlova 4 a, 6270 Jesenice, el (054) BRNU Ki 
TREND SOFTWARE prvič na YU sceni, prinaša najolše za specirum, Goonies, Zoro, Ping 
Pong, Gyberun, Wham the Music Box. Robert. 
unče, Karla Fiojca L 4, 76000 Banja Luka, al 
(078) 58-770. 689 SPECTAUMI Če vas zanimajo najnovejši in po- 
ceni programi, zahtevajte brezplačen katalog Specso, Nazorovo tetalite 1, 8900 Savon. 
ska Požega pij 
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SPEKTRUMOVCIH Prodam komple 12 progra- 
"mov za učenje angleščine kaset, za 1000 
in, Milan Kupčevič, 6. proeterske 17, 71000 
Sarajevo te. 071) 6lo-263 (EI 
SPECTRUMOVOI Štrumpi Soft je pripravil vel 
ko presenečenj za vas. Pokličite li pišite, kata 
tog je brezplačen. Dragan Konstani, . . 24 
51260 Ljubljana Polje li tean Kozic, robi 
ska 12. 61000 Ljubljana tel, (061) 483-318 ali 
(051) sae-2sa (70 
SPEKTRUMOVCI! Katerikoli 100 izbranih pro- 
gramov po vaši zbir za 1500 din, 200 za 2500 
di, 300 za 3500 din. posamezno 40 din. Vela 
ara tel (053) 59.074 708 
PRODAM komplet spectrum 80 K, tipkovnico, 
nes, monitor, tel (086) 25-902. tZI7 
SPEKTRUMOVCI! Super komplet: Rambo Z 
Super Test 1 in 2, Ghostousters, Dambusters, 
Suck Rogers, Rocky Koror Picture Show, No, 
des ol Yosod, Baseball, Winer Games, samo 
800 din. Kruno Škampo, 2. kozarski put 21 
41000 Zagreb. st1094 
SPECTRUM komple s 12 do 48 programov s 
kaseto, samo 700 din. ibor Burian, . Kolara. 
583, 41410 Velika Gorica ol (041) 715849 

st-104o 
MC SOFTWARE! Spektrumovci! Najnovej- 
še superuspešnice iz Londona za samo 800 
din s kaseta. Dobavni rok 1 dan. Komplet 
27: Beach Head 2 (US Gold - nadaljevanje 
izjemne bilke), International Karale (naj- 
boli karate), impossible Mission (nemo- 
goča misija — ali to velja tudi za vas?), 
Bounty Bob (U. S. Gold - platformska igra 
odlično), Mac Adam Bumper (Hiper kot res- 
nični — neverjetno), Southern Belle (živa 
na lokomotiva), Bouider Dash 2 (nadaljeva: 
nje slavne igre — fantastično), Sky Ranger. 
(policijski helikopter), Match Fishing (ali 
sle spreten ribič?), Sorcery (lantastična 
gratik), Fighting Warrior (borba bojevni- 
kov), 1 ot the Mask, Ouackshot, Billy Bona, 
Zoran Miloševič, Pere Todoroviča 1038, 
1100 Beograd, el. (011) 552-895, | T842 

MC SOFTWARE! Spektrumovci! Največje 
uspešnice marca 1986. Dobavni rok | dan. 
Komplet 29: Rambo (enak kot fim), Robin 
ol the Wood (Robin Hood), Super Brat 
(Mateh Point 2 — boljši kot slavni predhod- 
nik), Vie Ar Kung Fu (najnovejši karate), 
Strip Poker (U. S. Gold — najboljši do se" 
daj) Jet Set Wile (izreden), Critical Mass 
(vesolje), Faiight (veliki hit), B. C..s Ovest 
tor Tires, Wriggler Gyroscope, Dragon Fire, 
Oylon Attack, Talos, Komplet 28: Back to 
Skaol (Skool Daze Z — gremo spet v šolo), 
Winter Sports (zimska olimpijada, 9 disci- 
plin — 4 programi — bob, smuk, slalom...) 
Neverending Story (Ocean - 3 programi 
resnična pravljica). Saboteur (potapljači), 
Commando (komandosi napadajo — odlič. 
na arkadna igra), Hot Rasputin, Roller Ca- 
ster, Go to Hel, Freeman, Zoran Miloševič, 
Pere Todoroviča 10/8, 11030 Beograd, tl 
(011) 552895, Tesi 

BOGATA ponudba najnoveih programov po samo SO din in man, Brezplačen kalalog Bi 
presna dobava Ciroso Slavča 8 5840) No- Ja Gradiška, el (055) 6£519 Tris 
SOFT ART vam ludi la mesec ponuja nove pro- grame; Wham o Music, Box, ne Thng, Ele, Transformer, BC s Ovest or Trs, Comiman 
do, Mieke, Gjroscopo, lal Mas, Sappir, 4PSzWly 3, Bounty bob in številni rusi. Za katalog pite na naslov So ar, Tomičeva 7 41000 Žagreb el. (041) ao. Toš 
FLEG SOFT 12 programov - 400 dinarjev (o- bim ol le Woods, Winter Spors, Friday The 
13%, Jet Set 3, Elite...). Brezplačen katalog. 
Wica Čosič, P. Price 30, 41320 Kutina. — T 616 
BARON SOFT vam ponovno ponuja bogato iz: bro programov, med katerimi so tudi velke uspešnice Frida Tn 13", Penlagram, Scooby Doo in drugi Še vedno snemamo komplete 8 
programov po vaši izb in na naši ase za Samo 120 din, Oglasite se na naslov: Krešimir 
Gunjača, Socijlistike revolucije S, 4100 Za- grabi tel (0) 18.28 T62B 
PROGRAMI pocen V kompleti in posamez no a spocirum Tel. 061) 31.897. "ST TO 
ZX SPECTRUM programi: - do 20 programov na 6O minutni kaseli Sony; - cena enega kom plata 500 di; - v to ceno je vet kaseta programi in poštnina! — na vsake šir komplete 
poi zastonj — brezplačen kalalog, ekoresna 
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dostava; — 35 različnih kompletov. Tel, (081) 
459-907, Iztok. T4 
WELTERSOFT — kompleti za spectrum: 19 Su: 
pertest 1.2. Marsport, Thats tna Spirit. Nodes 
of Yesod, Back to Šchosl, Contusion Copy, 
Moon Bugay, Glass. Pipeline 2; 21. Internat- 
onal Karate. Bovlderdash 2. Macadem Bumper, 
Monty 3, Sky Ranger, Red Arrows, Protanation, 
Wi. S. Baskefali, Match Fishing. Bil Bono: 24 
Exploding Fist, Sex Mission, Formula 1, Ram- 
bo, Byle Bitten, Mighty Magus, Tapper, Lazy 
Jones, Video Pool, Mutant Monty. Ostali hiti v 
brezplačnem katalogu. Prodaja posamezno in v 
kompletih (500 din -- kaseta)! Popusti, daril. 
nagrade. Hrvoje Rajič, Brače Domanj 83, 
41000 Zagreb, tel. (041) 315-116, (01) 31927, 
(041) 562-077 Trs 
GUMI SOFT vam tudi ta mesec ponuja: kom- 
plet 24: Guest for Tires, Gyroscope, Wriggler 
Talos. Gylon Attack, Jet Set Wily 3, RAmbo 2. 
Faitight, Robin of the Wood. Roller Coaster 
Vie Ar Kung Fu. Super Brat, Dragontre. Cena 
je 600 din $ kaseta, lahko pa pošljete tudi svo- 
o 6O-minutno kaseto. Kvaliteta posnetka je vr. 
hunska. Zahtevajte katalog. Plačilo po povzet- 
ju. prej pa pišite na naslov. Gumi Soft Selska 
34 XI, 41000 Zagreb. T745 
SPEKTRUMOVCI! Najbolj ugodne cene, vaša 
izbira, program samo 60 din. Knight Lore, Roc- 
ky, D.T. Supertest, Pyiamarama 3. Popeye, Red 
Moon, Night Shade, Exploding Fis. Jet Šet Wi- 
by 2, Ghostbusters... Brezplačen seznam. Pro- 
grame tudi zamenjam. Oglaste se. Pavel Povot- 
ni, JNA 28, 26215 Padina, tl, (013) 765-089. po 
ds/uri TT 
SPEKTRUMOVCI!. Programi, posamezno. in 
komplet, 40 do 60 din, hitra in kvaltetna stor- 
tev. Zahtevajte stre in najnovejše hite. Vladan, 
tel. (011) 436-697. TIs$ 
MC SOFTWARE! Spektrumovci! Najboljši 
programi februarja 1986. 1 komplet za sa- 
mo 800 din kaseta. Dobavni rok 1 dan. 
Komplet 25: Popeye, D.T. Supertest 1.2. 
Exploding Fist, W. S. Basketball, Monty on 
tne Run (Monty Mole 3), Red Arrows, Glass 
Abu Simbel Profanation, Nodes of Yesog, 
Fiipi, A Day in the Lite, Fourh Protocol 
Komplet 26: impossible Mission, Tr Na Nog 
3, Dynamite Dan. Super Pipeline 2, That's 
he Spirit, Fahrenheti 3000, Contuston, Mo- 
on Bugoy, Stanley 2, 3 D Tank Duel, Pac- 
man-Alani, Hacker, Ris (grozljivka). Zoran 

ljo$evič, Pere Todorowča 1038, 11030 
Beograd, tel. (011) 552-895 T6A3 

ZBS PHONE CLUB - novost za specirum 
Guntright, Cyberun, Pentagram. Ping Pong, 
Superman, Goonies, N.O. M. A. D., Tomahawk 
Programi pridejo tudi po telefonu. Int. po tel 
(041) B1O.OT1, Vahčič Verisiav, Viktora Kovači- 
ča 36, 41020 Zagreb. T738 
SPEKTRUMOVČI! Pri uro Soltu vedno naj- 
boljše. Prispeli so: Donald Duck, Sir Fred Mic- 
kie, Cyborun, Gunfright. Starighter, Street 
Hawk, Ping Pong in številni drugi. katerih na- 
slove boste našli v drugih oglasih. Katalog je 
brezplačen. Branimir Jeranko, Brače Fiolič 35, 
41020 Zagreb, telefon (041) 680-903 ali (041) 
517-494, 1149 
50 KVALITETNIH KASET s programi za sinlalr 
ZX Spectrum, prodam za 30.000 din. Programi 
so v glavnem najnovejši. Kličite popoldan na 
tel (081) S73155. Ty42 
ČE VERJAMETE ALI NE! Tegis Club še naprej 
suvereno vlada na sofiverskem prizonšču! Po- 
nuja vam superove programe. Zorro, Gladi- 
stor, Gunfright, Cyberrun, Pentagram, Ping 
Pang, Thing in še številne do izida oglasa. Du- 
Sko Gabrič, Siget 16 b, 41020 Zagreb, tel. (041) 
528-297, Mario Sušilovic, Aleja Pomoraca 9. 
41020 Zagreb, tl. (041) 525-914. TT32 
SPECTRUM SOFTWARE STAR! Najnovejši pro- 
grami: Zorro, Guntrighi — Ultimate, Ping Pong, 
Čyberrun, Wham Music Box.... Cena programa. 
80 din, kompleta 800 din. Komplet 14 progra- 
mov po vaši želji. Zoran Krajnc, Novi dom 5, 
61420 Trbovlje, tel. (0601) 21-760 Tra$ 
NAJBOLJŠI in najnovejši programi za vaš 
spectrum! Nizke cene, superkompleti! (Gyros- 
cope, N. O. M. A. D., Gunfrigt, Roller Coaster 
Ping Pong, Oyberrin). Matej Macedoni, Pod 
Gozdom 3/9, 61290 Grosuplje, telefon (061) 
712.310. Mu 
HACKER STUDIO vam ponuja najnovejše pro- 
grame (Robin, B. C..J. Š. W. 3, Oyelone 2 ta), 
1 komplet — 60 din, Hacker Študlo, Poručnika 
Spasiča i Mašere 110, 11000 Beograd, tl. (011) 
569-933. Ta 
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PAČKA SOFTWARE - ZX specirum. Vse, 
kar je nemogoče im neuresničijvo, vam 
uresniči samo Packa s svojo prolesionalno. 
storitvijo. Izbor samo najnovejši in najbolj 
ži programov za vse starost in vrste ljudi, 
Brezplačen kalalog! Smešne cene! Ulčar J 

| .B. Ob potoku 1, 61110 Ljubljana, tel (061) 
42-943, Tes2 

| SPECTRUM - nujen priročnik za začetnike 
(n bolj napredne: Basic programiranje in 
brošure Uvod — 1150 din. Duško Bjeloto- 
"mič, Centar 1. 54550 Valpovo, tel. (054) 82- 
665 ali (041) 683-141 ST 1029 

SPECTRUM ima za vas najnovejše progra- 
me: Zoro, N. O. M. A. D., X-Call, lahko 
naročite posamezno ali v kompletu za 550. 
dinarjev. Kvalitetna in ekspresna dobava, 
Brezplačen katalog. Miran Peši. Arajtrje 
va), 62250 Ptuj, tel. (062) 773-933. — T61O 

SPECTRUM — najcenejši novi in najnovejši 
kompleti na YU trgu. Komplet z 2 do 30 pro- 
grami 800 din, S kompletov 2000 din, 10 kom. 
pletov 3000 din. Posamezni programi 70 di, 
starejši samo 50 din. Brezplačen katalog Javite 
se, ne bo vam žal, Jože Sluga, Kvedrova 4 
62250 Ptuj 80 
SPEKTRUMOVCI! Turbolape in Satancopy, 4 
skupaj 800, posamezno 500 din, Pohitite, kj 
prvi naročniki imajo popust. Mark Marinko, Trg 
Svobode 32, 61420 Trbovlje, el. (0601) 22-622, 

829 
OL! OL! OL! Programi (Flight, Knight 
Fight, Superbasic Compiler, RAM Disco. 
Driver) teratur, stngi, brezplačen kala- 
log. Marko Lovšin, Ažbetova 4, 61111 Ljub- 
ljana T638 

SPECTRUM - za stare naročnike je RR 
Soft dobro znan po svoji kvaliteti. Obveš- 
čam nove spektrumovce, da nudim široko 
paleto programov, od najstarejših do naj 
novejših, kot tudi poslovno uporabniške, 
Oglasite se. Katalog je brezplačen. RR Soft, 
Vožarski pot 10, 61000 Ljubljana tel. (061) 
225-568. 13 

SPEKTRUMOVC, kar naprej! Ponujamo najn 
vejše uspešnice: Falrighi Elite, Zorro, Wnam 
Music Box, Sir Fred, NOMAD.. Guntright, 
Yabba Dabba Do, Ping Pong. Zahtevajte brez- 
plačen katalog. Dario Došen, Zrinski trg bb. 
51262 Kraljevica aa 
ZAMIR SOFT! Spektrumovci! Zamif Sott vam 
predstavlja komplet najnovejših in skrbno iz 
branih programov. Cosmic Wartoad. Enigma 
Force, Zorro, Tomahawk, Yabba Dabba Doo, 
Gyroscope, Metabolis, X-Cel, Ping Pong, The 
Gooniss, NOMAD, Rambo ll, Robin o! tne 
Wood. Cena kompleta je 1000 < kaseta PTT. 
Komplet, tako kot najnovejši katalog, lahko do- 
bite na naslovu: Danijel Kurtovič, Maršala Ti 
72, 88000 Mostar. ali o tel. (088) 59.544, t832 
SPEKTRUMOVCI! Wham! The Music Box, Zor- 
ro, X-Cel, PingPong, Scooby Doo, Cosmic 
Wartoad, Elite, Mickle, Commando, internat. 
onal Basketball, NOMAD., Sweo's Word, 
Winter Sports, Gyroscope, Transtormers, Sabo: 
tur, Metabolise, Taf'y Turner, Hyper Blaster in 
številne druge superuspešnice vas pričakujejo, 
O specialnih popustih berite v brezplačnem ka- 
talogu. Dejan Burič, Vlajkoviceva 5, 11000 Beo- 
rad, el. (011) 345-844, (7) 
PRODAM nov specirum 48 K 4, poceni. Tel. 
(077) 472-514, tsi2 
HEJ, HEKERJI! Al ste že slišali za Arcadia Sol, 
ki ima same najbolje in najnovejše programe? 
Če niste, poslušajle: Scooby Doo, Cyberrun. 
Pentagram, Ping Pong, Gladiator. Tomahaws 
O tem. kako smo poceni, pa raje ne bomo go- 
vorili. Aleksandar Prekovič, Džemala Bijediča 
38, 71000 Sarajevo, tel (071) 529.007. e806 
KOMPLET 19: Commando, Faitighi. JSW 3, 
Rambo il, Robin, Yie Ar Kung Fu. Roller Coa- 
ster, Strip Poker, Gyroscope, Crilical Mass B, 
€. Ovest, Elite, Komplet 20 Šir Fred, Transotr 
mers, Mickie, Enigma Force, N.O MA.D., Think, 
Sveevo s Worid, Čosmic Wartoad, Zorro, X-Cel 

UZ Kejei Wi 

Wham! Cena kompleta brez kasete je 700 din. 
Poleg teh programov, ki jih lahko naročite tudi 
posamezno, imamo po ugodnih cenah vse pro- 
grame, ki se lahko dobijo v Jugoslaviji. Brezpla- 
Čen katalog. Marin Šimurina, Garsije Lorke 25, 
11000 Beograd, tl (011) 786-410, 
SPEKTRUMOVCIHH Poglejte te komplete! Kom- 
plet A; Elite (li je opis sploh potreben"), 
Whaml Music Box (M. House — odlično), Sir 
Fred (Pojamarama 4), Transformers (Ocean), B. 
€. Ovest (hit s commodora), Criical Mass (v 
crashu 92%), Zorro, (U. S. Gola), Guntrighi (U- 
timate), Mickie (Imagine), Roller Coaster (Elite 
- zelo zanimivo), Tau Celi (avantura v vesolju), 
NOMAD. (Oceanov hit), Gyroscope (M. Ho- 
use — skrajne meje specirumovih možnosti, 
Komplet 8: Beach Head Il, Yie Ar Kung Fu, 
Robin of the Wood (fantastično), Rambo, | od 
the Mask, Commando, Super Brat (Match Point 
2), Strip Poker (U. S. Gola), Saboteur (84%), 
Rasputin (kot Knight Lore), Wrggler (Crash 
30%), International Karate, Back to Škool, Vsak 
komplet stane 600 din. Popust: oba komplet 
za 4000 din. Davor Magdič, Vojvode Mišiča V7, 
(15000 Šabac, tel. (015) 24-772, Čeda Todorovič, 
tel (015) 27-318 Te 
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AR, O. B. 0. T. S. O. F.T. vam ponuja velko 
izbiro programov na diske (Conan, Zorro, ln- 
dana Jones, isl li, Boulderdash li) in veli 
ko hardverskih dodatkov (reset modul 900, be- 
per 600 dvalasete 240). O literaturi ne Ga bi 
govorili — 1 list samo 10. Vse pr R. O, B.O T 
$.O.F. T.u, Roberto Kstovč, Radničko seta 
Jst 44 58000 Spi tl. (058) 45302. T 791 
HERBERT SOFTWARE vam ponovno ponuja 
najnovejše in najboljše. Za vas smo izbrali 
Winter Games (U. S; Gold-£pya, Ping Pong 
(Imagine) Super bowl (Ocean). žorro (U. S. 
Gold). Te programe smo imeli veliko pred iz 
dom te Številk, medtem ko lo berete, so že 
pili Pentagram (Ulimate), Friday ine 15". 
Gyberrun (Ulimate), Goonjes in še veliko dru- 
gih najnovejši programov. Razen tega smo ce 
ne znižali za 20% garantiramo kvaliteto in hitro 
Gobavo. Katalog z opisi novih programov je 
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brezplačen. Zato se nam oglasite, ker mi ima- 
mo tudi sto, česar drugi nimajo, Josip Sekulič, 
Pustoselina 7 b, 41000 Zagreb ali Tomislav Re- 
nje, Gornji Bukovac 172. 41000 Zagreb, tel 
(041) 214-264, TT) 

SPECTRUM, protesionalni prevodi: Maš- 
nac ža počelnike (1000) Disasemblirani 
ROM. (1200). Napredni mašinac. (1300) 
komplet (3100). Novost — kompleten pre- 
vod knjige Sel instrukcija za Z 80 (2500) 
Prevedena navodila za uporabne progr 
me: Devpac, Beta Basic, Mega Basic, As, 
Melbourne Draw, Fifi, Editor Asembler. Mo- 
nitor Disasembler, Ovil, Leonardo. Posa- 
mezne. navodila (500), v kompletu samo 
3500. Na kaselo posneto prvih pet progra- 
mov (1000). Kompjuter biblioteka. Filipa Fi- 
Uipoviča 41, 32000 Čačak. (ič 

SPECTRUM SLOVAR, angleško-srbohrva: 
ški (okrog 1400 najbolj pogosto uporablja: 
nih izrazov kasele poštnina (1900 dn), 
Taleon (011) 4978820017, do ure. 

H 

SPECCY SOFT, novo ime z enkratno po- 
nudbo za vaš ŽX spectrum: — najnovejši 
programi v kompletih po nizki ceni, 
— snemanje s spectruma, 
— snemanje na tuje ali domače kasete, 

preizkušeno delovanje vseh programov, 
— snemamo tudi na dvojno hitrost, 
- snemamo tudi na microdrive carridge, 

v programe vnašamo poke za nesmrt. 
nost in podobno, 

mape, navodil, dobite s programi brez- 
plačno, 
- hitra dostava 
Priskrbite si brezplačen katalog! Dodatne 
inforamcije dobite na Specey Solt, Eipro- 
va 1, 61000 Ljubljana tel. (061) 210-002. 14 

NAJNOVEJŠI programi za specirum: Zoro, 
lite, Superman! Konkurenčne cene! Obsežen 
katalog 50 din. Popust! Nenad Šmilani, Bore 
Tiča 75, 15000 Šabac am 
SPEKTRUMOVCI! Professional Soltware vam 
ponuja najboljše star in velko izbiro novih 
programov, kot so: Fourih Protocol, Comnan' 
0, Saboleur, B, , Oves lor Tires, Ojroscope, 
"obi of tne Wood, Sorcery. Najceneje v Jugo 
slavi, Zahlevaje brezplačen kalalog.Prolesi- 
onal Software, Nušičeva 1, 15000 Šabac, el 
(015) 24-734. T7B4 PRODAM 30 najnovejših programov za spec- 
trum, s kaseto, 00 in. Zoran Tegeija, Mija 
Pupina 21. 26914 Banalsko Novo Sel. T792 
SPEKTRUMOVCI! Najnovejši programi. na do- 
rih kasetah, dobava stega dne li lako roke 
(Cena skupaj s kaselo le 1500 din. Na prinešene 
kasele dodatno snemam tudi posamezne pro 
grame za 100 dn, Mian Ars, Korčulanska 4, 
1000 Zagreb, tel. (041) 7.621 TT94 
SPECTRUM ALTAJR SOFTWARE — imamo naj- 
novejše programe, prepričajte se, ne bo vam 
žal Alair Soware za vs, Naslov. All Soft, 
Georg Dimirova 84 71000 Sarajevo, tel (071 
Sale Ta2a 
SPECTRUM ALTAJR SOFTWARE - najnovejši 
hi po 100 dinarjev. Ne bomo jh naštevali, vi pa se oglasite na naslov. lalr Sok, Georgi 
Dimitrova 94, 71000 Sarajevo, teli (071) 545- 
20 Teaš 
SPECTRUM ALTAJA SOFTWARE - če želite profesionalno storitev, se obrnite na nas. Naj 
novejše programe poglejte v drugih oglasih 
Vsi najnovejši programi s svetovnih tp les 
tudi pri nas. Ala So, 6. Dimirova 84, 71000. 
Sarajevo, tl (071) 545-20. TReš 
LEADER SOFT vam ponuja: Elle, Rambo, Gy- 
roscope in druge, posamezno ali v kompletih 
Zahtevaj katalog, Miran Šepič, Rasočine Š- 
51000 Rijeka, tel (051) 51-85 Teo 
KOMPLET A: DT's Supertesi, Coco, Stal! 1-3. 
Frankie, Worid Cup li, Hypersports, Fighing. 
Warrior, Rambo 1. Komplet 8: Nodes, Friday 
10. Winter, Indiana, Lords o! Midngt, Cl 
»anger, Sabre Wulf, Speed kig, Fig, kom. 
plet kaseta - 1000 gin Zoran Mislav Račko- 
(ga, 41000 Zagreb, tel. (041) 441.790. < TDI 
ŠOFTWAR — mal prali sporočajo... Prispeli 
so: Penlagram, yberrun, Gunirighi (Ultimate), 
Zorro, ing Pong, X-Cel, N.O. M.A. D, Arcol 
Yesod. Za katalog pošto 150 din (brezplačen 
program), Seznam je brezplačen Saša Cveloje. 
vič, Trg Moše Pijade 16, 44000 Sisak, tel. (044). 
21-016 ali (044) 41:351 (Alen). TB07 

VRHUNSKI gradbeni programi za ZX spec- 
rum: okvir, rešetke, mreže, pilot, dimenzi 
oniranje, vodovod in številni drugi. Za de- 
lovne organizacije in posameznike. Brez 
plačen katalog. Gino Gracin, Koala 17, 
"51000 Rijeka, tel. (081) 517-291. T 486 

KDO VAM je v prejšnji številki ponudil prijatel 
sko roko? Seveda, duo Flashsolt. Spet smo tu. 
Sedaj pa, kar naprej, toda brez prerivanja, pro 
sim! Vaš Flashman No. 1 — Dražen Ivoševi. V 
5, SUK-a 6, 54000 Osijek, tl. (054) 45-991. Vaš 
Flashboy No, 2 — Hrvoje Jakič, VBK 50, 54000. 
Osijek. Razen zamenjave in zalrkavanja, zelo. 
uspešno zdravimo bolne hekerje in njim po: 
dobne. Podravleni si! 1.397 

NE ZAMUDITE PRILOŽNOSTI! Vsak mesec prvi 
trije naročniki prejmejo 10 brezplačnih iger. 
Dam Soft ima samo najboljše: Boulder Dash 3 
Pi Stop 3, Zorro, Red Moon, Štal 1. 2, 3, Ram 
bo 2, Scool Daze, Superman. Flighi 2. Tir.Na- 
Nog, Tour the France, Nodes ol Yesod, Master 
Kung Fu, Commando, Hacker. S 15. SVS 3 
Zahtevajte brezplačen katalog. Dam Soft. Frana 
Supila 4, 51211 Matul, tel. (051) 741-864. T 772 
SPEKTRUMOVCI! Več ko! 1500 programov lah- 
ko dobite pri Scot Softu. imena najprogramov. 
si oglejte v drugih oglasih. Imamo vse. Hitra 
dostava, kvaliteta in posebno darilo, 50 najno- 
veji programov za 2000 din. Matjaž Marinšek 
Preserje, Kajuhova 9, 61235 Radomlje, el. (061) 
722750. T1s$ 
SPEKTRUMOVCI! Hit paket (70) din » ka- 
seta) vsebuje 13 najprogramov. Sir Fred, 
Transtormers, Robin, Rambo ll, Gunfright, 
Zorro, Wham, NOMAD.. Lords of Time, 
Pentagram, Ping Pong. Oyberun. Matjaž 
Marinšek, Preserje. Kajuhova S, 51235 Ra- 
domlje, tel. (061) 722-750. ATBA 

BIPSOFT — najnovejši hili za spectrum: 
Zorro, X-Cel, Cosmic Wartoaa. Kvalitetne 
kasele, konkurenčne cene, brezplačen ka 
talog. Keržičeva 8, 61210 Ljubljana, tl 
(061) se-208. ST-103i 

BATRON SOFT vam je pripravil naslednje hite 
Sabotevr (150 din), Winter Sports (7 programov. 

700 din), Neverending Story (4 programi - 
400). Superman (180). Yie Ar Kung Fu (150), 
Segobyi Doo (150), Elite (150), Grlical Mass 
(10), 8.. Bil 2 (15), 1 of tne Mask (150)! Pri 
naročilu celega kompleta hitov je cena 1800 
(brez kasete) 4 darilni program Commando. 
Batron vam prav tako ponuja stotine drugih 
superprogramov: Back to Skool, Bored ol the. 
Rings itn. Člani imajo 20% popusta. Član posta 
nete že s prvim naročilom!!! Batron snema na 
lastni (800 din) li na vaši kaseti, Zato pohitite! 
Batron Soli, Aleksandar Conič. Lole Ribara 17, 
11000 Beograd, tel. (011) 320.815. (011) 346- 
o7a. T-27A 
SOFT. Kamorkoli se obrnete, cene nenormal 
no rastejo. Upam, da vas bo vsaj malo razvesli 
to veliko znižanje cen vseh programov L-Solta. 
Brezplačen katalog. Levak Nenad, kumičičeva 
14, 42000 Varaždin tel. (042) 40-60. T-548 

MASTERCLUB specializiran za najnovejše 
programe za specirum — nikdar ne trdi, da 
(ma listo, česar še nima. Nima in v oglasih 
ne omenja tujih originalov (razen če so v 
dogovoru), temveč izključno svoje, ki jih 
prinaša naravnost z Anglije, v precej veliki 
nakladi. Da fanatikom novih programov ne 
bi ničesar zmanjkalo, je MAŠTERCLUB ta 
mesec prinesel precej presenečenj: Sum- 
mer Games li — Epyx — končno poletni 
olimpijski klasični program za commodore, 
sedaj ludi na specirumu; Super Bowl — 
Ocean - ragbi v stilu Match Daya; Rockn 
Wrestle — Melbourne House — tri dimenzi- 
je... 25 udarcev; Movie — Imagine — izde- 
lan po resnični gangsterski zgodbi (arkade 
na igra); VeVisitors — Ocean > prišli so iz 
vesolja kot prijatelji. Legend ol he Are 
zon Women — U. S, Gold - z letalom narav- 
ost v gozd, kjer one vladajo! Za protesi- 
onalni katalog 100 dinarjev. Masterclub, Vi- 
das Rikard, Žagrebačka 21, 51000 Rijeka, 
tel.(051) 37.545. 2001 

BLAST COMPILER za spec!rum, z navodili, 
prodam, Tel. (011) 182-101 TIGA 
SPEKTRUMOVCI! Vse najnovejše in najboljše 
programe lahko dobite super poceni, Pokličite 
(n se prepričajte, Tomislav Husnjak tel. (041) 
518.612 TTe8 
NAJNOVEJŠE ZA SPECTRUM! Najnovejše ar- 
kadne igre, kakršnih pri nas še ni ilo, v kom. 
pletu 9: Smeevo s Worid, Secret Mission, N, O. 
MLA.D. Cosmic Wartoad, Gyroscope, Elite (pr- 
ročnik, posebej 400 di). Nac Adam Bumper 
Roler Coaster; komplet 10. Hacker. B. C. Ovesi 
for Tires, Winter Games, Robin ol the Wood, 
Cammando, Saboteur, impossible Mission, D. 
T. Supertest. En komplet samo 800 dr - kase- 
ta > poštnina 400 din, skupaj 1000 di. Srdan 
Nastasovič, Oslobodenja ll deo 6, 11194 Beo- 
grad- Rušanj, tel. (011) 888-222 in 552-048. BJA 

ZAMIR. SOFT! Spektrumovci! Zamir Soh 
vam v tem mesecu predstavlja šest najno- 
veji, fantastičnih programov. 1. Legend 
of the Amazon Women (U.S. Gold) - džun- 
gla in amazonke, neverjetno. 2. V (Ocean) 

»Neznana« igra $e bolj »neznane« firme. 
3. Sky Fox (Ariola So) — ime nič ne pove, 
toda igra veliko. 4. Return to Oz(U. S. Gold) 
— Čarovnik iz Oza se vrača. 5. Movle (imagi- 
ne) $e en hi Imagina. 6. The Goonres(U, S. 
Gola) - U. S. Gold, Spielberg — ali je treba 
sploh Se kaj reči? Zamir Soft vedno misi na 
vas, Oglasite se za odločno izdelan, brez- 
plačen katalog in vse ostale informacije na 
naslov: Danijel Kurtowč, Maršala Tita 72. 
88000 Mosta. tel (088) 59-544. 1758 

FUTURE ORION že tri eta ponuja preizkušeno. 
najboljše in najnovejše programe za specirum, 
snema najbolj proteslonalno, dobavlja najire- 
je, po katalogu (80 di) ali o lelelnu. Pri več 
ih naročili velk popust. Komplet 23: Winter 
Sports, Commango... 23: Sabolevr. iternal 
onal Karte, Fihting Wamor... 24; Rambo, 
6.C. Ovest or Tires, Fatigh 25: Zrr, li 
te, Micke... 26: Gunlright, Yaba Daba Doo, 
ladiators .. Tudi $e. novejše! iste: Rubetiče: va 7, 41000. Zagreb, Teletoniajte: (081) s17- 
052. Naročite program za odrasle Sex Mission, 
skupaj z navodi kodami. kaseto n pošinino 
350 dinarjev TO 
SUNSOFTWARE CLUB SPECTRUM že telje le- 
to z vami, zaradi valete in bogale izbire več 

Moj mikro. 49 
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ol 1400 programov. Vsi programi so kvalitetno 
posneti in posamezno. preukušeni. Posebne 
ugodnosti uživaj člani in stali kupci. Top le- 
stice programov, ki so trenulno v Jugoslaviji 
jako preberete drugih oglasi, Novo! Hard- 
versko dodate zvok svojemu specirumu, Zvok 
vasih najbolj prijubljeih ger poslušajte na te- 
Jevizorju. Kvalitetno im hitro, Mal katalog pro 
gramov je brezplačen, za velki pa, prosimo, 
pošljite 100 dinanjev. ivan Majdeva, Vojvoda Mišiča 25, 21000 Nov Sad, tel. (021) 97-988. 

Teso 
MC SOFTWARE! Spektrumovc! Uporabni pro- 
grami Izredna priložnost za tesno delo s spec 
'rumom. Komplet 1 vsebuje 34 najbolj iskanih 
uporabnih programov. na. 6b-minulni kaset, 
komplet pa zajema vse najnovejše uporabne 
programe na GOminulni kaseli, Cena 1 komple 
ta samo 00 di - kaseta. Dobavni rok 1 dam, 
Zoran Miloševič, Pere Todoroviča JOGE, 11030. 
Beograd, lel (011) s$2.85. 
EKSKLUZIVNO! Velka razprodaja originalnih 
kaset (2X specirum), iger iz Velike Branje. 
Največ hi (skoraj 30) v angleških super zavit 
kih, 5 kompletnimi. originalnimi navodi. za 
prospekt pošte 70 din, Future Orion, Pubei- 
čeva 7, 41000 Zagreb, tel. (61) 417-052. T-659 
JANSOFT — ZX Specirum — AD razinih kom 
letov Gena kompleta (15 programov -- kaseta 
Sony  pošinia) le 1900 din. Imamo tudi vse 
najnovejše programe, ki o trenuto že v Jugo- 
slavi, Prepričajte se! Jansoh, Kozinova 11 
Š1117 Ljubljana, el (061) 0-18, T-e56 
FUTURE ORION je za vas narocil direktno iz 
Londona igre z oznako 1986! Amazon Wamen 
(U.S, Gol), Movie (fim od Imagina), BM Bo: 
xing (Aelsion — glej rubriko Igre, Hunch 
back. 3 (Ocean), Dealhwake (Beach Heac 3, 
Endurance [menežerski molocross in še nekaj hitov, k jih lahko samo pri nas naročite v eks 
kuzinem kompletu King Size za 1800 din 
kaset. Možne so manjše spremembe v vsebini 
omleta. Future Orion, Rubeličeva 7 41000 
Zagreb, tel (041) 417-052 TEB 
SVETOVNI HTI v kompletih, ugodno! Na vsaka 
dva kompleta prejmele enega brezplačno! Tu 
so: Mount on the Fun (neverjetna animacija) 
Dynamite Dan, Sky Fanger (podobno Gyrono) 
O.T. Superesi, Marspor. Mac Adam Bumper, 
Wi. Basketbai (magine, Super Pieline 2 Ni 
(64), Glass, Lords o] Midnight , impossible 
Misson, Rambo, Skooby Doo, Fr Lig. Ce: 
na kompleta 89 din. Anor So, Gagainova 10 
621000 Novi Sad, tol (O?) SO269, — Ts2 
PRODAM ZX SPECTRUM, interlace 2 (Kem: 
ton), igralno palico Ouielcshoot 2, se pria- Sajče knjige i S kase. Zraven dam tudi Up- 
kovnice (proleslonalno) Trend. Vse je novo, ce- 
ja 55000 din, David Kamenik, Legen 23. 62363 
Šmartno. T.667. 
BLAST — najboljši compler z specirum. Kom- 
pira vse. basic programe, brez omejitev, v 
žirojno ali pskodo, k zasede malo spomina 
Pospoši ih do Ara. Cena 28 Lv Ang najbo 
lje kaže vrednost Basta Kaseta z Blastom, l- 
lkitom in navodilom stane 1000 din. Dragan 
Nikolič, Kej Radoja Dakča 8, 2800 Pančevo 

TR 
SPEKTRUMOVCI! Zakaj bi izgubljali čas in na- 
očal katalog? Vse programe, za kler se s 
šal, da so odlični, lahko naročite po telefonu 
Kvalitetno. hitro, poceni. Tel, (041) 225757 
Naslov: Janko Beros,Bošidarevičeva 2 , 1000 
poti 608 
 SPEKTRUMOVCI] Novi programi in daria. Ce- 
ne še naprej minimalne, Zamenjava. Brezpla 
čen katalog. D-SoH, Pionirska 5, 1420 Sme- 
derenska Palanka, lel (026) 4051. T.S97 
PRODAMO programe za specirum, Cena 30 do. 
60 din. Kualtetni posnetki. Oglase se! Brežan: 
id Dragan i Dubravko, Pere Dokiča 25 A Hras- 
no, 71000 Sarajevo. ISTI 
BETA SOFT spet med vami, dragi spoktrunov- 
il Najcenejši kompleli (15 programov le 500 
in) in posamezno 65 din. Novejši programi: 
Zoro. Knight Rider. Rambo 2, Cyberun, Šuper. 
man, Gladiator, Wham the Music Box in do 
izida Mojega mikra e veliko novih. Pri nas do- 
bil vse programe, kijih imajo druge, le da so 
pri nas občulno cenejši in bolje posne Prvih 
Geset Mojega mikra pi rije iz Your Sinclair 
le za 500 din. Uroš Lampret, Muljava 3/a, 61295 (kančna gorica, tel. (061) 789-062." T.sa2 
ZA TM prodam nov računalnik spectrum 48 
Kempstonovo igralo palico, originalen kaset 
fon, namenjen računalniku in z osmimi ori 
nalnimi programi el (064) 50193. T'S92 
OL prodam programe, navodila, iteratro 
Vse na enem mestu. — najceneje. iro Velkov 
ski Niol Trimpare 4, 91000 Skopje. . T-626 
50 moj mikro 
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PRODAM Sinciairov ZX Specirum 48 K. Tel. 
(063) 761-521 Tebe 
SPEKTRUMOVCI! Spet vam ponujamo najno- 
vejše programe za spectrum. Tu so: Zorro, 
NOMLAD. (Ocean), Cosmic, Wartoad (Oce- 
an). Transformers (Ceean), Mickie (Imagine), 
Elle (First Star), X-Cel (Aciasion), Toma- 
hawk... Kmalu tudi: Winter Games (Epyx, U.S. 
Gola), Goonies (U.S, Gold), ter ri nova super. 
hita od Ulimata. Za katalog pošljite znamko in 
30 dinarjev. Naš naslov je: Suso-sof. lica 24 
"41000 Zagreb. tel. (041) 430-774 Teo 

700 din — Spectrum komplet z 12 najnovej- 
šimi programi s kaseto. samo 700 din. bor. 
Burian, Štava Kolara 5643, 41410 Velika Go- 
rica tel. (041) 713.848, ST-1O9 

COMMODORE 

COMMODORE 64 — 128. Zakaj kvarite svoj ra- 
unalnik? Interface | omogoča priključitev dveh 
kasetnikov (1900 din), intertace li snema zašči 
tene programe (1900 din ali oba za 2600 din 
Prodam novo igralno palico Oviekskot II (7500 
din, reset modul -- navodilo (490 din), konek- 
tor za igralno palico (790 din), 30-žilni ploščat 
kabel (1 m 490 din). Dean Organdžiev, T, Hadči- 
janev 341, 91000 Skopje el. (091) 264-548. 

(805 

SOFTAZ 

EPROM MODULI v plastičnih škalah za C- 
64. Originalni uporabni programi na viso- 
kem profesionalnem nivoju. zbira velikega 
Števila znanih uporabnih programskih 
uspešnic, modificiranih in prilagojenih do- 
mačim uporabnikom. Cene so zelo ugodne. 
Garancija kvalitete. Poleg modula prejmete 
še tiskano navodilo v srbohrvaškem jeziku 
Za brezplačen katalog in cenik pišite na 
naslov; Softaz, Trnsko 3, 41020 Novi Za: 
greb, T-133 

THOMYSOFT (ex Musculus] ponuja veliko iz 
o programov za commodore, z 250 disketami! 
Najnovejši ili, novo znižanje triletne izkušnje! 
Kaseta: SVS il, Frenkie Goes to Hollywood, 
Desert Fox. Mc Guyan Boxing, impossible li, 
Koala Painter ll, Rambo Il Elite l, Undemwuride, 
The Young Ones, Friday 13", Pistop ll, Psi 
Warrior, Exploding Fist li, Zoro, Hacker... The 
tourth Protocol! Brezplačen katalog? Veliko za 
diski Thomysot, Ljubijska $, 41040 Zagreb, tl 
(041) 255-520. 799 
 COMMODORE 64 — program 20 din, Iz brez- 
plačnega kataloga izberite: Zorro, Friday 13", 
Hacker, Cuthbert Doom, Skool Daze, Rambo 
Borut Pernek, Lackova n.h., 62230 Lenart, tel 
(OGZ) 74-290. (EJ 
COMMODORE 64! Trica Soft! Ali bomo mi zma- 
gal ali bodo naši konkurentje izgubili! V boju 
za trg samo najboljši preživijo. Trica Soft še 
vedno na vrhu. Program 40 din, vsak telji pa 
50. Hit (Rambo 1, Šoulderdash ll, Zrro, Ex- 
ploding Fist 1, Hacker, Lords o! Midnighi, Com 
'mando, Indiana Jones, D. T, Supertest, Diami- 
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te Dan, Superman). Vemo, da smo nesramno. 
poceni, toda trudimo se napre, Brezplačen ka- 
talogi Miroslav Gaki, Poljska 31 Strahoninec, 
42300 Čakovec (ri 
TROMY - Michael Musculus Soft vam ponuja 
novo veliko znižanje najnovejših programov za 
C-S41 Tol. (041) 255-500. ETA 
COMMODORE 64 — komplet 16 programov: 
Night Lore, Gits Want Fun, 
Boning, Ghetloblaster, 911 TS, Blagger G1H 
Rocky. Horror Show, Speed Kino... Možne 
spremembe. Samo 650 din Z vašo šli našo ka- 
Seto, Damir Špralja Tina Ujevča 5, 5700 Ze- 
dar: tel (057) 43239, 88 
COMMODORE 54: Summer Games 2 (s la- 
stom), Zoro, Maleh Fishing, The young Ones, 
Frankie Drums, Commando, Rambo Ii: Ame 
can Road Race, Stal li še velko tega lahko 
naročite pri Mrda Solu, Milna Uskokovča 
4, 24000 Subolic, tel. (004) 29-760 li (024) sezB2 tJe5 
ZAJEČAR — C-84 — SOFT. Komplet 4: Com- 
mando, Zoro, Indiana Jones, Sta o! Karnath 
Mi Water Loop. Komplet Si Franke Drums, A- 
"mazz Taz, Elte, Grboly's Day Out. Komplet: 
A Kadil o Bučke (Za prgišče dolarjev, Com 
"mando Il, Interview, Who. Dares Wins li. 3 D. 
Tank Duel. Komplei 7: Undemorid, Z, Desert 
Fox, Emerald sle, Goones. Komplet 8 Kenne- 
dy Approaching, Hacker, Bouiderdash Prof, 
Murphy, Komplel : Yabba Dabba Doo, Neve- 
rending Slov, Rescue on Fraciulus, Ava. 
WMOS' Exploding Ft. Komplet 10: Summer. 
Games il, Winter Games. Programi in kase- 
ta 2000 din. Slobodan Miloševič, Naselje AV- 
NOJ CA V3S, 19000 Zaječar tl. (019) 21-010. 

tea 
ZA COMMODORE 64 nemški servisni priročnik 
(35 strani, sheme z oscilogrami), prodam za 300 din. Dragoslav Pa Štranijiča Bana 6, 
1000 Beograd. ta 
SPYSOFTWAREI Ljudje, ali je to mogoče? Da. 
V zadnjem trenulku! Kdo? Ka, kao, Spysoliw 
te vendar, z najnovejšimi kompleti? Superekstra 
Komplet 'Yabba Dabba Doo Neverending 
tor Commando II Human Race 4 Word. 
Cup ll x Capriolen 4 super ekstra kaseta — 
2000. din. Ekstrasuper komplet. imhotep. 
Frighing Warjor 4. Nodes o! Yesod The 
Young Ones < Kennedy Approach -- The Last 
s Zoro - War Games li > American Road 
face 4 Coco % Super Huy 4 ekstrasupar kase- 
ta — 2500 dinarjev. Vse tudi posamezno. Og 
sito sl Spysoliware vas Čaka! Za ostale supet- 

9 Branislav Popadi "18000 Loznica, tel 
(o1s) 9470. 776 
COMMODORE 64 — 10 veličastnih! Comman- 
do, Theatre Europe, Superman, Baseball 
Dam Busters, Amazon Warior, Day Mr, Alen, 
A jem to a Ki, Lords of Midnighi. Komplet 
kaseta - 1200 din. Zoran (11) 531-739.  tJBH 
SUPER SOFT prodaja najboljše, najnovejše in 
najcenejše programe za commodore 64. Brez 
plačen katalog, Dušan Gradišar, Sp. Duplje 14 4203 Duplje el. (064) 47-147 zao 
PRODAM ZA C-64: reset modul, turbo ostane 
po reseliranju večine, programov (1330 di), 
Turbo modul reset (500 din), priključek za 
2 kasetnia (2300 din), pokrov (zaščita računal 
nika pred prahom) 600 di, Eprom programi 
tor. programe... Zdenko Šimunič, Kolareva$a, 
10 Velika Gorica, ll. (01) 714-688. LBDA 
NAJNOVEJŠI svetovni hit programi za commo- 
ore A v kompletu: Neverending Story, Under- 
Wurid. Scooby Dooby, Doo, Match Point 
Nihgt Shade, Dealey Thompson's Supertest, 
(Castle of Trror, War Games li, Stal ot Karnath 
HI Treasure Island. Komplet s kaseto stane 
200 gi. Dobavni ok 48 ur. Karlo Čajkovski, 
Anke Matič 3. 11210 Beograd, tel (011) 711: 
358 ta 

MASTERCLUB 
ALI JE TO MOGOČEII! Do sedaj ste te pro- 
grame lahko dobili samo na disku, sedaj pa 
(mate priložnost, da jih dobite tudi na kase- 
ti Azlec, Conan, Transtormers, Yabba Dab- 
ba Doo, Yie Ar Kung Fu, Castele Wollestain 
im 2, Stal of Karnath in 5, D. T. Super 
test impossible Mission ll To sole nekateri 
z dolgega seznama. Zahtevajte brezplačen 
katalog na naslov: Master Člub, Bagadur 
Gordan i Alan, Drage Ščitara VB, 51000 
Rijeka, tl. (051) 446-009. 817 

RAČUNALNIK commodore 64 z dvema palica- 
ma, za 1 M in sharp PE 1500 s printerjem in 
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kasetnim intertejsom, prodam. Tel (024) 28- 
760. tas2l 
NAJCENEJŠI programi za commodore 84 v Ju- 
goslavii Jurica Kovačeič ve Rubeše 6, 58300. 
Makarska tel. (058) 612-374. COBB 
COMMODORE 64 — najnoveše in rajboljše 
programe na kaseti in na disku, trezplačen 
Seznam, prodam. Od haraara imamo Speedos 
za disk drive 1541, zelo ugodno, več kot 3500. 
programov. Deni.Ozren Buki. Čelagoičeva 5. 
41020 Zagreb, tel. (041) 688-004 t4o8 
ZAJEČAR — C BA SOFT: Rambo (First Blood Il), 
Kokotoni Wi |. Pyramid, Gryohon, Programi 
kaseta. pošinina — 2060 di, Paket: Ram- 
bo (Fit Blood l), CIM Hanger LILI (najnovej- 
še), Retum to Eden (vitev Jedija), Almazz. 
Oultaw, Programi kaseta - pošinina — 2000. 
din, Paket li: Franke Goes o Kolwood, Black 
Hwak (najnovejše, Knucker Hole, Tazz. Gan- 
dal the Sorcerer. Programi x kaseta > poštni- 
na — 2000 din. Slobodan Miloševič, Naselje AV- 
NOJ, zgrada Cd 139, 19000 Zaječar tel. (019) 
21oio, 1456 
ZA COMMODORE 64 prodam okrog 1400 naj- 
programov za kaseto, Gena enega programa 22 
Ginarev. Ves komplet 30000 din. Brezplačen. 
kalolog. Ekspres storiev. N. Kalaba, Slavke 
furdeni 85-129, 35000 Svetozarevo, tel. (055) 
2718. bara 
CPIM MODUL, programe in Wteraturo za com- 
modore 64 im 128 ugodno prodam in zame- 
njam. Katalog brezplačen. Goran Vidovič. Sek 
ska cesta 1 F, 41000 Zagreb. ti 
COMMODORE 64 - prodam li zamenjam več 
kot 1200 programov. Katalog je brezplačen. Za 
zamenjavo obvezno pošljite soj katalog. Pro- 
Gam tudi razdelilec za dva kasetolona (2700 
din). možna dva načina snemanja. Rado Hor- 
at p.p, S4, 62250 Ptuj 1550 
Z NAŠIM ADAPTERJEM konektorje za kaseto- 
fonski vhod na C 64 Vladimir Ie, B. Kidriča 5 
22300 Stara Pazova, lel 022) 311-013. t542 
NAPRAVE za direktno presnemavanje za dva 
commodorjeva kasetofona ali z navadnega na 
commodorjev kaseloton (z možnostjo nalaga- 
nja programa z navadnega kasetotona V raču- 
alni), IC tehnologija, zagotovljena popolna 
vamosl računalnika. Nestralizacija vseh vrst 
zaščite programov. Vladimir li, B. Kdniča 5. 
22900 Slara Pazova. tel. (022) 511-013. | bei 
ZA COMMODORE 128 kupim uporabniške pro- 
grame na kaseti ali diskel. Lado Lovrenčit- 
fiakičan, Panonska 48, 69000 Murska Sobota. 
tel. (08) 25-192 (pustile sporočilo). — — t506 
REBUS-SOFT - prodam programe za C/16 
116, -41 Zahtevajte brezplačen katalog. Plačilo 
po. povzetju. Robert Odnikovic, M. Tita 731, 
42000 Varaždin el. (042) 44-013 ts 
PRODAM interface RS-252C za commodore 64 
z ustreznimi navodi igor Koroušič, Jamova 3. 
61000 Ljubljana tel. (01) 213-789, popolane. 

t515 
PREVEDENE IGRE za commodore 84. Četri 
pake — hiti: 1. Nodes of Yesod, 2 Skool Daze, 
3. Sorcery, 4. Ghetoblaste, S. Ciphoid 9, 6 
Chopper, 7. Elidon, Vsi teksti na ekranu so V 
srbohrvalskem jeziku. Cena 1500 di, Skupaj s 
paketom pošljamo navodila za absolutne za- 
čelnike in katalog. Predrag Cvetkovič, Radmie 
Rajko 12/28, 11000 Beograd, ll. (011) 768 
ZA) 503 
COMMODORE 64 - prodam 'hunske progra- 
me, od 40 dinarjev dalje. Igor Gabršek. Na zele- 
nici 9, 300 Celje tle 
COMMODORE 16, 118:4, programi, super 
ugodno. Dragan Ljubisavljevi. 3. otobar 300) 
6, 19210 Bor LT 
COMMODORE 84 — naš Masteriork omogoca 
priključitev dveh kasetotonov. Snemanje vseh, 
tudi zaščitenih programov 70% hitreje! Možno 
kopiranje cele kasele naenkrat! 2800 dinarjev. z 
navodilom. Garancija 1 leto! Andelko Peši. 
Ftuškogorska 13a. 21000 Novi Sad. st1020 
COMMODORE 64 — varčuje z denarjem! Na- 
mesto dragega Commodorjevega kasetotona, 
kupite vmesnik za katerikoli navadni kasetoton. 
Profesionalna kvalitet! Varno delo! Garancija 
1 leto! 3800 din, po povzetju, Naročila izključno 
po pošli. Slobodan Ščekic, Bulevar 28 oklobra 
87, 21000 Novi Sad. stilo 
ZA COMMODORE 84 prodam tipko reset in 
igralno palico. Paket 69 iger (35000 din, paket. 
db iger - 3 uporabnih programov z navodili 
ka reset (4000 din, 15 najboljši iger (1300 
din), Flight Simulator ii (gisk) in Solo. Fight 
(kaset) z navodili, Pascal z navodil (1500 dn). Kaselo dobile brezplačno. Jure Kovič, Deino- 
va 24/A. 65000 Nova Gorica, tel. (065) 23-060 18 
NAJNOVEJŠE! C 64: Wizard s La, Monty on 
tne. Run, Nodes ol Yesod, Stat of Karnath 



1.233; kaseta/disketa, brezplačen katalog. Marin 
Malijaca, Maslariceva 16, 41000 Zagreb, tel 
(041) Se2-424. sa 
COMMODORE plus 4 in 16/116, najnovejše in 
najbolj atraktivne programe naravnost iz tujine, 
prodam. Hitra dobava! Snemam tudi na diske- 
te. Igre tudi samo za plus 4! Brezplačen kata- 
log! Bošljan Vir, ke Vašle 18, 68000 Novo 
mesto. EJ 
ZA COMMODORE 64: zopet najnovejši hili na 
kaseti: Spy vs Spy 3, Slati of Karalh 133, 
Zorro, Pilstop 3, Revs, Jabba Dabba Doo, Co- 
lossus 40, Desert Foxi! Hardbali, Blade Run: 
ner, Space Pilot 23. najnovejši programi za 
odrasle, poleg teh pa še 1200 starih ter do izida 
še veliko novih programov. Emil Marinšek, Sp 
Gameljne 18 c. 61211 Šmartno, tl. (061) 374- 
813. 21 
ZA COMMODORE 64: prodam najnovejše igre: 
Rambo II, Stal Wl, Frank Bruno s Boxing, Fr- 
daj The 13", FGTH, Skool Daze, Blade Runner, 
Nodes of Yesod, Indiana Jones, Karateka, Win: 
ter, Summer Games | in Il, D. T. Supertest, 
Commando JI, Zorro, Strange Loop, Speed 
King, Neverending Story in številni drug, kijih 
najdete v drugih oglasih (zraven pošljem tudi 
navodila). Pokličite, ne bo vam žal. Prihajajo 
Jabba Dabba Doo. Robi Peternelj, Panizanska 
€. 46, 64220 Školja Loka, tel, (064) 62-792. 692. 
RAZDELILNIK za priključitev dveh datasetov 
na C 64 prodam za 2100 din. vo Pavšič, Mohor- 
jeva 20, 69220 Lendava, el. (069) 75-528, 1716 

COMMODORE — 128: profesionalni prevod 
priročnika. vezan, 2500 din. Kompjuter bi- 
bloteka, Flipa Filipoviča 41 32000 Čačak, 
tel. (092) 31-20. 895 

COMMODORE 64. Prodam najnovejše 
hite. Velika izbira iger in uporabnih 
programov. Hitra. kvalitelna in poceni 
storitev. Nenad Mitrovič, Kumučičeva 
11, 51000 Rijeka. t713 

JOKER SOFTWARE vam predstavlja sa- 
mo najboljše in najnovejše programe 
za vaš commodore 64. Naročite brez- 
plačen katalog na tel. (021) 898-245, 

(708 
COMMODORE 64 - novosti, svetovne 

premiere, tedenske novosti, hardware, 
Speedos 4 isepic, zaščita za kasete, 
turbo in digitizer (ZDA) za video kame- 
ro. Tel. 432-291665, ob 2100, v itali- 
janščini. G. Boracci, Via Mameli 15, 
Udine. 22 

ZUPOSOFT vam ponuja najnovejše pro- 
grame za commodore 64: Underwurl- 
de The Young Ones, impossible Miss 
on 2, Koala Painter 2, MoGuigan Box, 
Neverending Story, Revs, Willow, Pa: 
tem, The Last V 8, Fighting Warrior. 
Naslov: Zuposoft, Švegljeva 16, 61210 
Ljubljana-Sentvid, tl. (061) 52-996, 23 

COMMODORE 64 — velika izbira upo- 
rabnih programov z navodili. Brezpla- 
čen obsežen katalog z opisi. Tudi naj- 
novejše igre. Igor Čabrian, CMD 8, 
62250 Ptuj, st-1038 

COMMODORE 16, 44, 20, 64, 128 pro- 
grami. Zahtevajte brezplačen katalog, 
Derman Šandor. Rade Končara 23, 
23000 Zrenjanin. STX-i4 

'COMMODORE CLUB - atraktiven, zane- 
sljiv, posloven. CBM-64 — brezplačen 
katalog, najcenejši programi. Garani 
rana dobava v 24 urah. CBM — srečni 
'astniki — CC misli na vas. Ronald Šte- 
fič, Maksima Gorkog 9, 42080 Varaž- 
din, tl. (042) 46-095. sti-13 

KOMODORJEVCI! Prevodi: Priručnik 
(600), Disk sistemi i štampači (500), 
programi z navodili: MAE 64, najboljši 
asembler za kaseto (500), Stat, Gral 
Supergrafik (200), Wizavrite (700), Si- 
mon's Basic (480), 20 iger (700). Kata: 
log! Mac- Software, 2. kozarski put 6 
41000 Zagreb. st-1032 

KOMODORJEVCI! Programi za C 16, 4 
in — 116: Minotaur, Hunter, LeHerbox, 
Ganumede, Dungeon, Šah, Loto, 
Dumper, Scrambler, Snake Pit in 100 
drugih programov. Katalog je brezpla- 
čen. Pišite. Dejan Džodan, Požeška 
124, 11030 Beograd. sbe-15 

€ 64: najnovejši programi po izredno 
nizkih cenah. Brezplačen katalog. Tel 
(061) 752-291. ŠAKI 

KOMODORJEVCI! Najnovejši programi 

na kaseti, po najnižjih cenah, Zahte- 
vajte brezplačen katalog. Branko Sta- 
nič, 1 bulevar 128, Il ulaz, 11070 Novi 
Beograd, tel. (011) 130-684 ali (011) 
152-088, 609 

KOMODORJEVCI! V najnovejšem brez- 
plačnem katalogu bosle našli največje 
hite, po ceni 20 din. Ivan Prstič, Moša 
Pijade 96/23, 19210 Bor. 01 

COMMODORE 64 - sinapsa (1000 din). 
konektor za uporabniški vhod (1200 
din), konektor za igralno palico -- 1 m 
kabla (900 din), Simon's Basic — 
skripte (700 din), naslov: Slavko Ana: 
stasov, Karpoševo vostanie 2, ul, IV/12, 
51000 Skopje, tel. (091) 258-945. 1.565 

MM ODO BA: pogost a lg Za začet. iki izkušene (200 dm), V. ei kri Slovar ukaza bau (s podobno razlago (prime), seznam napak, programske na loge za začetnik, uporaba 19 dlsktne enot, Iskalnika MPŠ, elo z glko zvokom, seznam pomnilniških lokacij, ra unalnik soar 300 oj Knj k tro se lahko primerja samo. Program mors. Dobava V ZA urah Komojir obi laka, Fipa ii powča 1 3000 Čača 
em 

NAJ, NAJ, NAJ — najboljša, najkvalitet- 
nejša, najcenejša ponudba iger za vaš 
računalnik (kaseta skoraj brezplačna), 
možna tudi zamenjava, Tomislav Dža' 
jič, Lojenov prilaz 10/Vi, 41020 Zagreb. 
Tel. (041) (688-140, 7.591 

HARRIER SOFT — ponuja programe za 
commodore 64 v kompletih. V kom- 
pletih same uspešnice: The Hats, Ne- 
verending Story, Fighting Warrior in 
številne druge. Ker smo cene zmanj 
li na minimum, nujno zahtevajte kata- 
log. Kristijan Martinovič, Hribarov pri- 
laz 13. 41020 Novi Zagreb, tel. (041) 
678.675. te18 

COMMODORE 64 prodam, Winter Ga- 
mes s kaseto 900 din, Summer Games 
Tin 2 s kaseto 900 dim, Simon's Basic 
4 skripte 4. kaseta — 1000 din, ko: 
plet: Flight Simulator 2, The Ouill (na- 
redite avanturo, »Moj mikro« št. 7), 
Staff 1.2. Jet Set Willy 2, Bruno's Bo- 
xing. Šorcery, s kasetami, 1300 din, 
Posamezni: Eureka Drums, Skool Da- 
ze, Hacker, Rambo 2 in ostali najbolj- 
ši. Aleksandar Ostojič, Strumička B0, 
11000 Beograd, tel. (011) 406-508. 

tezo 

 COMMODORE, profesionalni prevodi; Pro- 
grammers (1360), Mašinsko programiranje. 
za početnike — Il izdaja (1300), Mapping tna. 
C4 — pomnilniške lokacije (2500), kom: 
ple te ti knjige (4500). Kako da programi 
ranje C-64 (800), Disk sistemi i štampači 
(900). Uputstvo za 1541 (700), Grafika zvuk 
(800), Matematika (1000). Navodila za upo- 
rabne programe Simon's Basic (650), Prac- 
ticale (750), Easy Script (400), Vizawrite 
(600). Pascal (400), Mae (500), Help 644 
(600). komplet (2800). Kompjuter bibliote- 
ka, Filipa Filipoviča 41, 32000 Čačak, tel 
(082) 31-20 Le37 

COMMODORE 64 - prodam progra- 
me, cena celo do 20 din. Zahtevajte 
brezplačen katalog! Tedo Vrbanec, B. 
Maslariča 3, 42300 Čakovec. t629 

COMMODORE — 64 - Commando. Su 
perman, Zorro in druge najnovejše 
igre prodam. Zahtevajte brezplačen 
katalog. Goran Koruga, Cesta 24. juni 
ja 72 b, 61231 Ljubljana Črnuče, tel. 
(061) 371-188 ali Andrej Meglič, Žor 
gova 70, 61231 Ljubljana Črnuče, tel. 
(061) 374-55s. bs14 

NUTHOUSE SOFT! Najnovejše, najbolje 
in najbolj. kvalitetno! Tu so: Yabba 
Dabba Dco, Imhotep, Petek 13, Revs, 
Human Race... Pišite. pokličite, pre- 
pričajte sel Nuthouse Soft! Gornji Pre- 
čac 24, 41000 Zagreb, tel. (041) 210- 
950. t639 

COMMODORE 64 — paket iger: Beach 
Head 2, Friday The 13", F-15 Strike 
Eagle, Exploding Fist, Rambo 2, Win 
ter Games, 911 Tiger Shark. Elite, 

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI 

Staff of Karnalh 1, Stafi of Karnalh 2, 
Čommando, prodam. S kaseto in pošt 
nino cena je 1500 din, Elmir Huseto: 
vič, A, Herljeviča 37, 75000 Tuzla, tel 
(075) 216-044, 1655 

ZA COMMODORE 64 1.000. najboljših 
programov v 1985 in januarju in febru- 
arju 86 na enem mestu. Kvaliteta za- 
gotovljena, cene najnižje, dobava naj- 
hitrejša, katalog brezplačen. Rastislav 
Kmečko, Maršala Tita 13, 21468 Pi 
ce. sis 

FUTURE ORION že tretje leto na trgu 
zaradi lastne profesionalnosti, velike 
izbire. programov, resnično poceni 
kompletov in najhitrejši dobavi. Kom- 
plet 20 do 50 programov za commo- 
dore 64 stane 1000 do 15000 dinarjev 
v: kasela. Zahtevajte katalog (50 din), 
z oznako »za CBM 64«. Za večja naro. 
čila velik popust! Pišite: Rubeticeva 7, 
41000 Zagreb. Telefonirajte: (041) 417: 
osa 679 

SUNNSOFTWARE CLUB je svojo bogato 
zbirko kasetnih verzij programov za 
C-84 tudi ta mesec dopolnil z najno: 
vejšimi svetovnimi hiti. Zahtevajte naš 
brezplačen katalog z 18 stranmi, s po: 
sameznimi. opisi vsakega programa. 
Tel. (021) 20-178. 7.668 

COMMODORE 64! Super kvalitetni pro- 
grami. Super nizke cene. Super popu- 
sti. Super katalog, Super Soft, Maršala 
Tita 158, 25223 Sivac, TS77. 

 COMMODORE 64: kmalu izide protesiona- 
Jen prevod trenutno najbolj iskane in po- 
trebne knjige: Mapping the C-64 (2500) Na 
skoraj 200 strani podrobno razložena vsaka 
pomnilniška lokacija. Nujna pri delu v stoj 
ni kodi. Zvedeli boste, kaj se dogaja v va 
šem računalniku pri izvajanju vsakega uka- 
za, zanke ld. Zaradi izrednega povpraševa 
nja tiskamo dodatno naklado. Kompjuter 
biblioteka, Filipa Filipoviča 41, 32000 Ča- 
Čak, tl. (032) 31-20. ici 

BINGSOFT predstavlja superuspešnice: Figh 
ing Warrior, Bala over Moscow, Sabre Wuli. 3 
D Grand Prix, Project Future, Heroes ol the 
Kam, Davils Crown, Confusion, Arabian. 
Nighis, Hard Hat Mack (2500 din), lahko tudi 
posamezno. Novi copy — Proton Il! Trumbiče- 
va 14, 41020 Zagreb, el. (041) 670-679, € L809 
€ — 64. Nami, narod! Dam poceni. samo da prodam: Rambo 2. Commando, Fidaj ite 137 
Superman, fobin ol ito Wood, Who Dares Wins Z. Cena programa -. kasela samo 1000 dinarjev. Naročite na naslov: Man Bagadur, 
Drage Ščitara 3, 51000 Rijeka. t8N 
YUGOSLAV CRACKING ŠERVICE je edini pravi naslov za več kot 4000 programov za CA in PO-128. Absolulno. najnoveji programi CP/M 
aplikacije, Strokovna Iteratra,hardverski do- datki Kompleten katalog 200 dn, Duško To- 
škovie, Ciičva 125/2. 11000 Beograd, te 
(011) že72es 1770 COMMODORE. 64. Komplet najnovesi iger 
Komplet S: Karateka, Commančo 2, Kremenko, 
Kennedy Approach, Yabba Dabba Doo, Trans- formers, Wilo Pater, Komplet 6: Frank Bru. 
nos Boning — vseh 8 bokstev. komple S 

4 

ZOFT 
KNJIGA 

SOFT KNJIGA Prvi domači originalni dvo- 
smerni računalniški slovarji, po učnih načr. 
tih za osnovne in srednje šole, strokovno 
recenzirani, z več kol 2500 besed na vsaki 
kaseti. z možnostjo listanje besed z isto 
osnovo, Hitra in preprosta uporaba, Nakla- 
da omenjena. Ugodno. Angleško:stbohr. 
vatski slovarji, Spectrum 48 K ali commo- 
dore 64. Osnovna šola li srednja šola. K 
sete izidejo do konca marca tega leta. Kupi. 
te slovarje po nižji. naročniški ceni 1300. 
dinarjev. Vplačila na naslov založni 
oznako lipa kasete. Omega So knjiga. p. 
fah 12 11051 Beograd. gij 

kaseta 4 poštnina 1200 din. komplet 6. kase 
ta poštnina 1000 dim. Oba kompleta 2000 di, 
Kupci prejmejo brezplačen katalog. Dragan Ja 
lica. Jurja Gaganna 158/19, 11070 Novi Beo- 
grad. el. (011) 156-445. 764 
KOMODORJEVCI! Marčevski itkompleti kom 
plet 1: Atani 520. War Games 2, Krater Fight 
Human Race. The Young Ones, Post Finger, 
Ten little indians; komplet 2. Stelar 7, Black 
Wiyehe, Pit Stop 3, Kapri Oven, Masel Mancr, 
Black Thunder; komplet 3: Underwuride, Fighi 
Night, Macbeth, Ring Master, Šizofrenija, Gan- 
dolf; programi so v turbotejpu, komplet  kase 
ta — poštnina 1200 din. Več kot 2000 posamez 
nih programov: Willow Pattem 2. Gyroscope. 
det Fig. Velika izbira najnovejših disk progra- 
mov. Nebojša Dragičevic, Zaplanjska | br 2V2, 
11000 Beograd. te. (011) 472-822. (766 
/COMMODORE PC-128, tiskalnik MPS 801, fop- 
Py disc 1841, kaselnik, dve igralni palici, pro- 
dam, Petar Žeko, Kamenski put 82 Šine, SE311 
Stobreč, 1.760 
COMMODORE 54 - ne zamudite priložnosti 
da iz fanlasličnega kataloga z več kot 1400. 
programi, med katerimi so tudi najnovejše 
uspešnice, izberete nekaj zase in za svojega 
mijenčka. Pišite, pokličite. prepričajte se. Raj- 
ko Horvatek. Njegoševa 13, 42000 Varaždin, tel 
(042) 41-BA7. T6i 
ZAGI SPET spet ponuja nov brezplačen ka- 
talog. Beach HEac li, Winter Games, Explo- 
ding Fist, Commando in drugi svetovni hiti 
Tisoč najboljši in najcenejših programov. 
Davor Vugljenovič, |, Mečara 21. 41000 Za- 
greb, tel. (041) 224-549 767 

ZA COMMODORE 64 vam ponujam velko izbi- 
ro programov. od najstarejših do najnovejših — 
cena. prava malenkost. Poleg tega pa še veliko 
izbiro uporabnih programov in navodil zanje 
Zahtevajte brezplačen katalog. Bošijan Coren, 
Vrhovci c. XIU1, 81000 Ljubljana. telefon (061) 
276-632. z 
KOMODORJEVCI! Vse za C-64 na istem kraju 
Več kot 2000 programov na kaseti in cisketi po. 
nizkih cenah. Literatura. Najcenejši kompleti in 
nasveli za začelnike. Kličite li pišite. Andrič 
Zdenko. Drugi bulevar 3452, 11070 Novi Beo- 
grad, tel. (011) 131-841, 907 

 COMMODORE 64 — najkvalitetnejši prole- 
sionalni prevodi. Programmer s Reference 
Guide — 1750 din, Mašinski jezik za počet- 
nike — 1550 din, Grafika | zvuk na C 64, 
Umjetnost gralike na C 64, Basic riručnik 
Simon s Basic - sve po 1150 din in Pascal 
— 800 din. Pri večjem naročilu popust 10! 
Duško Bjelotomie, Centar 1, 54550 Valpo- 
Vo, tel. (054) 82-668 ali (041) 683-141 

ST.1o28 

HARDWARE SERVIS — Cenironics vmesnik 
za printerje 25 000 din, RS232 vmesnik 19.000 
Sin, reset tipka 1500 din (vgrajena 800 di), 
video kabel za monitorje šli TV sprejemnike 
3000 din it. Informacije po tel. (067) 612-348 
V sredo in nedelj. 
 COMMODORE 64 - sto najprogramov. samo. 

2000 din (Elite. Winter in Summer Games | Il 
Spy vs Spy |. Commando, Rambo Il in Zorto), 
brezplačen katalog Tel. (071) 614-251  T7S1 

 COMMODORE 84: najnovejši programi na 
kaselah. Na spodnjem naslovu dobite vse 
najnovejše programe, ki so trenutno v YU. 
Prodaja tudi v kompletih. Niko Deič, Leni- 
nov trg 5, 61000 Ljubljana, tel. (061) 453- 
Ke Ta 

 COMMODORE 64 - poleg nizkih cen in brez: 
plačnega kataloga vam ponujamo še: Kennedy 
Approach, Neverending Story. Underwuride, 
Karateka, Goonies, Worid Cup il, Zoro, Explo- 
ding Fist |, Commando, American Road Race, 
Kung Fu Master, Terror Molinos, Frank Bruno s 
Box (ves). Posamezno in v kompletih, Pohitite! 
Saša Mirkovic, A. Stankoviča 2/23, 15000 Ša- 
bac, tel, (015) 24-685. TI44 
EKSTRANOVO! Commodore 64! Undermure, 
Aljen 8, Imhotep (vsi Utimate), Fourth Protocol. 
Commando ll, Wizardny (Stat! 4), Kapriolen 
Transformers (ocean). Kaseta/disketa. Brezpla- 
čen katalog. Marin Matijaca. Masiariceva 161. 
41o0o Zagreb, tl. (041) 662-424. 
COMMODORE 54 — prodajam najnovejše in 
najboljše progame. Master Software. Aleksan- 

Moj mikro. 51 



der Jankovič, Narodnog fronta 64, 21000 Novi 
Sad. tel. (021) 369-253 

RAZDELILNIK DATASET: priključite dva 
dalaseta na C-64, Presnemava Vse progra- 
me z zaščito ali brez! Preklopnik za 2 reži 
na dela. Navodil, garancija — 2 meseca. 
Kesler Viktor, Rumenačka 108/1, 21000 No- 
vi Sad. tel. (021) 384-717 SS 

COMMODORE 64 — izbira več kot 1700 progra- 
mov, ki zaslužijo vašo pozornost. Nizke cene, 
številni popusti za posamezne programe. Lah 
ko si priskrbite tudi izjemne komplete. Komplet 
£. Superman, Skool Daze, Indiana Jones, No- 
des ol Yesod, Desert Fox, Flight Simulatoril 
Komplet F. Friday The 13tn. Red Moon, Flords 
ol Midnight, Rambo Il, Zorro, Dynamite Dan 
Komplet G: Scaraveus, Hacker, Forest of Do- 
om, Break Fever, Exploding Fist 1, Cl! Han: 
ger.... Komplet H: American Road Race, Com- 
mando, Frank Bruno s Boxing (ves), Karateka, 
Stati ol Karnat ll, Kung Fu Master... Kom- 
plet 1; Worid Cup Il Fistul Bucks, Wizard s Lar, 
/Goonies, Fight Night, Teror Molinos, Atari 520 
ST... (ostali komplet v MM 265, oglas T 171). 
Komplet '- kaseta poštnina — 1900 gin. Na- 
štele programe, tako kot vse prejšnje, sedanje 
in bodoče uspešnice lahko naročite tudi posa- 
mezno. Komplet vseh 1700 programov lahko 
dobite za neverjetno nizko ceno — samo 23000 
im (vaše kasete) ali 30.000 din (moje kasete) 
Na koncu, največje presenečenje — Komplet J 
Neverending Story, Kennedy Approach, Under- 
Wuride (use na kaseti) - 2500 din. Lahko tudi 
posamezno. Vse inlormacije v brezplačnem ka- 
lalogu ali po tel. (015) 28-772. Branko Vrho- 
vac, Moše Pijade 4, 15000 Šabac. TIS0 
ZA GOMMODORE 64 prodam najbolje prog Me. Diketakasel. Brezplačen seznam, Ljudi 
t.i Željko Tomasek, Barutanski brijeg 44, 
41000 Zagreb. tel (041) 226-168 773 
TUDI TA MESEC se odločile med velikim stevi- 
lom novih programov; Neverendino Slov. Spy 
s Spy Min veliko tega, ka je prišlo do izida le 
števike. Programe snemam na kasele in diske- 
te. brezplačen kallog prejme vsak, ki a naro. 
či: Vardjan Davor, AJ Cazja 60, 4 129 Za 
greb tel. (011) BB-652 

DOLAR SOFT ponuja najnovejše programe 
za C-64: Flight Simulator li, Commando itd. 
Katalog je brezplačen. Alan Šlimac, Sortina 41 
141020 Novi Zagreb. Ta3 

(0-64: SUPEAKOMPLET 20 najnovejših pro: 
gramov za samo 1500 din, s kaseto (Zotro, 
Rambo ll, JSW 2, Franke... ). Tel. (071) 
619-426 Ta 
SUPER SOFT ima veliko novih in starih pro- 

gramov (Winter Games, Exploding Fit. Spy vs 
Špy lj... Najnižje cene — od SO din naprej 
Zahtevajte. katalog, Super Sofi, Cesta 15, 
65070 Ajdovščina, tl. (065) 67-288. —  T 720 
ZA COMMODORE 64 prodam najnovejše igre 

(Hyper Sports, Broad Street. Yabba Dabba Doo, 
Colossus 40, Zorro, Underwuride, Black Wyc- 
he, Wiliam Wobbler, Ring Master, Revs, The 
Last V B Blade Runner, Schizotrenia Imhotep. 
The Human Race. Spy vs Spy, 3. Stairwajs, 
Lords of Midniaht. Hacker) in veliko drugih iner 

MPOSSIBLE SOFTWARE za commodore 
64 vam ponuja veliko nemogočnih progra 
mov za malo dorarja. Lepo zveni, kane? 
Seveda! Rad bi vam povedal, da sem igral 
nemogočo igro, ki se imenuje Black Wjche 
li Sta 3, ali vese, za kaj gre? Seveda ne 
Vest, kerje nihče nima. Zato sem tu az, da Vam povsi: tavale po začarani španski ga- 
lei medtem pa vas ubjajo duhovi mrtih 
mornarjev... naprej vam ne smem pisal, 
kerje že polnoč, jaz pa se zelo bojim poleg 
tega pa imam občutek, da me nekdo opazu: 
je. Zato raje preidimo na komplet štev. 20 
1. Black Wyene, 2. Hacker, 3. Skool Daze 4. 
Zono, .Karaleka, 6. Entombed (Sta 2), 7 
COM Hanger, 8, Ele, S. Jet Set Wily 2,10. 
Friday The 13. Ta neverjetni komplet vam 
podarim za samo 2000 dinarjev, s kaseto, 
poleg pa prejmele brezplačno $e dv legen 
Garni tri. impossible Mission in Ghostbu 
sters. Zahtevajte brezplačen katalog in piši: 
te nemogočemu piratu na naslov. Nenad 
Skenažič, Lenjinova. 85. 21205 Sremski 
Karovci 2002 
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na kaseti, Gregor Žan, Smerdujeva 25, 61210 
Ljubljana Šentvid, el (01) 59-882. 
SERVIS COMMODORE - servisiranje C 64 in 

opreme, lahko tudi za ustanove. Vgraditev YU 
znakov po standardu ali po želj za C 64. Servis 
elektronskih naprav Gorazd Vobič, Titova 388, 
51000 Ljubljana. el. (061) 375-310. 
TISKALNIK MPS 803 kupim. Navedite ceno. 

Srečko Mesare, Šalek 82, Tilovo Velenje. T SO9 
C-64 HARDWARE. Proizkušene načrte. z 

montažo in električno shemo, načrte tiskane 
ploščice in navodilom za izdelavo: Eprom pro- 
gramerja, ploterja. telelonskega modema, s 
softversko podporo, prodam (600 din ena na 
prava, popust za komplet — 1100 din). Marin 
Mihajlovič, Bulevar revolucije 3, 78101 Banja 
luka, tel. (078) 23-051 Tas 
 COMMODORE 64 — do sedaj najbolj obsežen 

paket na kaseti TDK-60, 74 programov s knji 
go. za samo 5000 din. Podrobna obvestila po 
tel (027) 23-409, T39 
COMMODORE 64: prodam najnovejše pro- 

grame, posamezno ali v kompletih. Komplet 10 
programov (Zorro, Arilery Duel, Skool Daze. 
Chimera, Entombed....) kaseta — 1500 din. 
Za katalog pošljite S0 di, kijih pri prvem naro: 
čilu dobite nazaj. Rikado Perhoč, 32. divizije 
27, 41020 Zagreb tl (041) 521-108: T287 

AMSTRAD 

AMSTRAD CPC 464 — 664 — 6128 Magic Solt 
vam ponuja skoraj 300. najnovejših uspešnic 
(Winter Sports, B. . Superstar Challenger, For 
mula 1. Ball 2 ter uporabne programe: Forih 
Amstrad Artist ali CPM, Programe prodajamo. 
posamezno ali v pakelih, na vaših li naših ka 
Selah in disketah. Za uporabne programe vam 
ponujamo tudi knjige z navodil. Za brezplačen 
katalog in dodatne informacije se lahko obrne- 
te na naslov: Davor Aleksič, B. Blažek 2, 71000 
Sarajevo, el, (071) 646-999 ali Duško Veljovič, 
Živka Jošila 11, 71000 Sarajevo, tel (071) 529: 
4m T-BBS 

BIG STEP SOFT zares naredi vse za lasti 
ke amstrad/sehneiderja! V novem katalogu 
Št. 3 (marec) boste našli mega pakete (do 
25 programov) po najnijih cenah (do 3000 
in s kaseto in poštnino), Za vas smo izbrali 
igre. Hacker, Rambo, Fighting Warrior. in 
druge. Prepričajte se, da smo sigurno naj 
bolj konkurenčni na YU:sott sceni, Big Step 
dela za vas! Simon Hvalec, Jesenkova 6, 
62000 Maribor, el (062) 21-857. T-753 

ANSTRAD 464641128 — 200 programov. 
igre: Dun Darach, Codename Mat li, Neveren: 
ding Story, B.J. Superstar Challenger. Uporab- 
ni: Tascopy, Tasprit, Wordstar, Forih Čompi- 
Jer, Plainenki, Zahtevajte, vprašajte, zanimajte 
se na naslov: ASC Soft, Dunavska 1$, 4104 Za 
greb — Dubrava, tl (041) 254892. —  T-659 
AMSTRAD samo za disk, prodam superpaket 

s 120 vrhunskimi programi, za 5000 dinarjev. 
Dobava takoj po prejemu naročila. Eugen So: 
ie, Put XIX dizije 52 a, 57000 Zadar, " T-62S 
AMSTRAD CPC 4648OL - najcenejši pogra- 

mi in iteratura. Velika abira, ekspresna doba: 
va, Zahtevajte brezplačen katalog. Jože Slen- 
Sak, Breg ob Savi BI, 64211 Mavčiče. tl. 1064) 
soja T.Sa9 
LSOFT Co. ponuja. poceni program za vaš 
JPO ska. Zanlevajte katalog, Saša Lovrenčič, 

Hrdasova 3, 41080 Zagreb, tl. (041) 15027, 
T.Se7 

TRDO VEZANI prevod priročnika za Amstrad 
CPC 464 (1100), Pascal (navodilo, v angleščini 

380), Mac Software, 2. Kozarski put 6. 41000 
Zagreb, ST 1033 
AMSTRAD CPC 464 - izbrani protesionalni 

prevodi: Upulstvo za rad na amslradu — 1650 
din, Locomotive Basic — 1550 din, Mašinsko 
programiranje za počelnike — 1450 din, Upult 
stva za Devpac in Tasword po 1350 din, Grafika 
d zvuk na CPC 464 — 1350 din, Pri večkratnem 
naročilu popust 1%! Duško Bjelotomic, Centar. 
1, 54550 Valpovo, tel, (054) 82-565 ali (041) 683: 
ia ST-1030 
ANSTRAD — 18 najnovejših in najboljših 

programov v kompletu z dvema scoleh kaseta 
ma za samo 5000 din. Program za razvijanje 
tiskanih ploščic s kaseto 4800 din, mini Office 
(4 dela) 0 din, Ross Rupčič, Dakičev tra 3, 
41000 Zagreb, tel. (041) 530-296, T-3SI 
PRODAM sohneider PC. 44 Jin pisalnik 

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI 

Orother HR SO. Tel. (069 81-524. 132 
MZ SOFTWARE ponuja programe za amstrad 

464 po najničjih cenah (15 programov - kaseta 
z pošnna < 160 dj Naročila oše na 
naslov: Marijan Zidarič, Čazmanska 2X 41000. 
Zagreb, el. (041) 315-659, (041) 514-973. T-110 
'AMSTRAD. CPO-64. Velika izbira iger in 

uporabnih programov na kasetah TDK-80 in 90, 
uporabni so tudi na disketah. Naročite brezpla 
čen katalog: Pro-Soti, Knez Mihajlova 44/14. 
18400 Prokuplj, tel. (027) 25-409. pet 
HARDWARE SERVIS: Vmesnik Centronics za 

CPC 464 in CPC 466 — 19000 din. vmesnik 
Centronics za sehnieder CPG 128-240 din 
v razvoju razširitev za 0.5 Mb. informacije tel 
(061) 612.548, ob sredah in nedeljah, 
AMSTRAD CPC 464 — najnovejši soliware 

(igre od 70 do 100 din), več kot 200 odličnih 
programov. Najcenejša literatura. Katalog brez: 
plačen, Pinky Soli, Spinčičeva 36, 41000 Za: 
greb, el. (041) 314-790. TIS 
PLAYBOYSOFT — najlepša beseda za vaš 

GPG 464, Novi programi, še nižje cene, darila. 
presenečenja. Zahtevajte brezplačen katalog, v 
katerem prejmele listing program. Pri vsakem 
naročilu koledar s playboyevo lepotico, Naroč- 
nikom iz Beograda na njihovo željo pridemo na 
dom. Kremič PBSOFT, Zaplanjska br. , 11000 
Beograd, tel. (011) 491-583 T.EBA 
OL in CPC 464 — programi in iteralura. hitra 

dobava, nizke. cene, velika izbira. Zahtevajte 
brezplačen katalog. Robert Urh, Breg ob Šavi 
77, 6A211 Mavčiče. T-734 
Mz SOFTWARE ponuja najnoveje programe 
po najnižjih cenah. Komplet N: oceo, 3 0 Vo: fe Ghesa 3 D Grang Prix, Conlusion. Besch Nia ne 6 programov a samo 2700 dn, s ono im kaseto, Nah naslov Marjan Zila 
Čazmanska 2X, 41000 Zagreb, OB ali (0) 315-656. ; AMSTRAD. TV, modulator. ploščica. shema 
(800, najnovejši programi, prodam, Dejan Mi SEJ Moše, ua 60,700 Kršerac : ANSTRAD — zakaj karte svoj računalnik? Pr 
skrbite si reset modul navodilo za 1300 ci. 
Najnovejše programe v paketu kaset, Kom pet A. (Winter Sports, Frank Bruno s Boxng, 
Kong Stres Bad, Rocco, Kuler Gril, Fire Ami Code Name Mat ar Avenge) za 200 
in, komplet B (Kar! Tressur Huni, Dun Da- rach, Finders Keepers, Špec Operalin, Am, Gremlas, 9 O Voice Cnesa) za 180 dn 
Dean Organdiv. T, Hadijanev 341. 91000 Skopje tl. (01) 254-548 K 
SOHNELDER. SERVICE MANUAL: kompletna tehnična. dokumentacija za CPC. 484, zeleni 
monitor in disk DD z vmesnikom, Spojne shemo, ajovt in ploščice labolari seznami seb olemeniov, tekst v angleščini in nemščini 
(800 din. Proesionalni prevodi, osel sk, Vse vezano; Priručnik 46 (1200 din, Bale 10) JI (800 di). Programiranje u strojnom kosu 
(800 dn Piručnik 664 (2300 din, Prručnik ža disk. AMSDOS, CPM in LOGO (1000 dn. 
Navedeni prevodi, nevezani so cenejši za 200 di Še: Master (700 din, Devpac (700 in). 
Taswora (600 dn). Popust 10% za naročil pre voda nad 299% din. Del Či, Amruševa 7, 1000 Zagreb ts2o SCHNEIDER 464 - 6128 in Vox Fi! GPM programe alkacijske, igre in komplete, prev 
Geno in tuj Heratro, klor moduator in ru. golahko naročite o povzel. Poglejte MM S in 2, Zahteve katalog (00 dn]. Del Ci, Amruševa 7, 6100 Zagreb tai 
SCHNEIDER: za 3 in 925: diskele! MICA! CAD 
program v CPMku za projektiranje Uskanh plodie in druga simbolna projklrana (in 
Stlcije za kurjavo, stnovansk nači id), 
105 K lega izjemnega graličnega inleraktineg Programa. orientiranega na uporabo tiskalnika (obo. dn skupaj s priročnikom)! Wordstar TAB! Prvi program spellno za 8129 Izvaja se v PM plusi uporablja sejo prednosti 128K 
RAMa! Poleg še kompletno prevedena pro- gramska navodila in sporočila (300 dn. Naro- Ča po povzel tel. (41) 27647, od 17. do 
18. ure. Del Čip, Amruseva 7,4100 Zagreb beta 
SOFTCOPY - najbojši COPY program za am sta ČTE na kosti z navodil 1900 din, enja. 
va programov, Piše za katalog, Janez ROBIČ, Beenškova 42. 6900 Celje. (053 80-599 

757 
AMSTRADOVCI! Nekaj novega! Pripravili smo 
vam navodila za uporabne programe in igre 
Navodila vezana v. knjige (se za 1,234) ali 
posamezno. Zahtevajte brezplačen kalalog pro- 

gramov in navodil. Možna tudi zamenjava. ivan 
Uudrijan, H. Kresevljakoviča 61. 71000 Sarajevo, 
tel (071) 451191 (756 
AMSTRAD. — najnovejši paket programov 
(Night. Snade, Marsport. Zoro. Neverendno 
Story, Technical Ted, Superman, Elite, Hacker, 
Dun Darach, Red Arrow), z dvema kasetama 
Stoteh in s poštnino, 5000 din. Dragan Jovano- 
vič Dragoslava Jovanoviča 12. 37000 Kruševac. 
tel (087) 30-568 piči 

RAZNO 

PRODAM integrirana vezja za računalnik Moj 
mikro Slovenija ter interface za spectrum. Klič- 
te po 16. uri na tel. (018) 337-257. 204 
PRODAM nov monitor, profestonalni, Zenith 
Data Systems, zelen, brez zvoka. ekran 29 cm, 
dela s 40 in 80 kolonami. Cena 40 000 di. Ste 
pan Cindrič, Ede Šipoša 3. 55000 Slavonski 
Brod pro 
PRODAM Eprom 2732 in 2674, Tel. (054) 31- 
884. po 18 uri Ed 
3416 najboljših uporabnih programov za vašo. 
mavrico. Komplet 10 programov z navodil 1400. 
dinarjev, brez navodil 1000 dinarjev. Željko Pal- 
ty. Tomšičeva 4, 68250 Brežice, tel. (068) 62: 
bo. Sla 
PRODAM tiskalnik sejkosha GP 50 S Tel. (094) 
211-290. st-1023 
'ORAO 32 K — Master Basic. 3 K - strojnika, 27 
novih ukazov, Master Basic demo program 
navodilo -- kaseta < 1500 di. Kavric vica 
Kalci 21, 47300 Ogulin. JS 
SHARPISTI! Prodam kasetne vmesnike za PO 
1401/28,121V/4551. Tel. (081) 612-487. 85 
SHARP MZ 700. Kupim programe: jezike, igre, 
Asemdissasem, Textpro, vse. Tome Nikoloski, 
OGradski zi, kul 23, stan 26 91000 Skopje. 

ta19 
NUJNO in ugodno prodam nov apple IC, orii- 
nalna verzija. Tel. (011) 569-791 tST8 
ATARI 520 ST software č hardware — ponujam 
široko izbiro programov in izdelujem razširitve 
spomina. Robert Manestar, Tuškanova 27. 
41000 Zagreb, el. (041) 417.524. STO 
ATARI ST programi, velika izbira. katalog. 8a- 
hovec, Moša Pijadejeva 3, 61000 Ljubljana, tel 
(061) 312-046; K 
HARDWARE SERVIS za atari ST izdelujem 
Vmesnik Cenironics - 19,000 din, RS 232 kabel 
11000 din, razširitev na 1 Mb — 43000 di. 
Možna prodaja in izmenjava programov. Za OL 
bo kmalu dobavljiv vmesnik RS 232. vmesnik 
Centronics, razširitev spomina. vmesnik za 
igralno palico. Izdelujem pretvornik RS 232 C v 
Čentronics izhode. V razvoju so digitalzatori 
slike in sitetizlorji govora. Informacije: ll 
(061) 612-548, v sredo in nedeljo, 
ATARI UNITED vas tudi okt preseneča! Pi te za nov brezplačen kalo Jokral Se poseb- 
na ugodnost - paket. Najekoluzvnejši pro- 
Gram po najnižji cenah Alari United dla za vasi Bogdan Toplak, Gosposvetska 19 62000 
Maribor pij 
ATARI BDO XL nov, progam, s ksetolonom in plo, po zelo niki če Tel. 07) 472187 kazi 
ATARI GENERATION — najprogrami vseh vrst za vas Vse, kar je trenutno na YU sen 0 
epreigan dotok svežih programov iz uje fak dobave 1 dan, ob zagotovjeni kaliteti in konkurenčnih cenah. Pakstni programi sli po- 
samezno in ht paket la mesec. paket 1 
Šive Max. Donkey Kong. Journey lo ite Pia- 
nos, Sea Bandite, Tennis. Frogger. paket Z Pole Poslion, Supoly Blaster, Žamon 2. Tu- tankhamon, War Games, Bruce Lee. Vse nor. 
macije im obsežen brezplačen katalog tel. (052) 
28-847 ali pisno: Dejan Murko, Prešernova 12, 
2000 Manbo 
CASIO FOCTO2 P z vmesnikom in tiskalnikom 
prodam za 4M. igor kančič, Trubaneva V 
Gso0O Nova Gorica, tl. (065) 28-062... t778 RATČIKSOFT od lega meseca vedno z vami Največ svetovni hi, nika cena, brezplačen 
kalalog. Ratio, Nikola Tesa 149, S700) ola, el (097) 3522 poi 
SPEEDSOFT prodaja programe za mavico. e- (o poceni. Kompleti najnovejših ger. Igre tudi 
za commodore in ZK specirum prodam. Tel (061) 751-182. Spesdso. Stra cesta 40, 1360 Vrhnika či 
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Nagrade za polko tin 
pismo tokrat ne jujemo. 
Dobili emo. vez oltarna: 
navdihnjenih (beri: zelo dol- 
gih) prispevkov, od katerih pa 
jih večina ne zasluži niti obja- 
ve. Bodite kratki in natančni, 

sprašujte nas kar naprej o 
splošnih zadevah (»Kateri ra- 
čunalnik je boljši, gre za sta- 
Vo...)! Pri delu nam najbolj 
pomaga 'utemeljena kritika, 
četudi je napisana še tako 
ostro. 

Maja lani smo v uvodniku 
prosili bralce, naj nam nehajo 
Pisati: »Ste najboljši v Jugo- 

laviji,« Od takrat smo vse 
takšne stavke v pismih do- 
sledno črtali. Druge računal- 
niške revije nam vračajo pri- 
jeznost tako, da redno objav. 
ljajo pohvale na svoj račun 
(Svet kompjutera celo s foto- 
kopijo). Zato se začasno vda- 
jamo splošnemu razpolože- 
nju in puščamo v pismih tudi 
uvode. 
Na vprašanje v tej številki 

odgovarjajo člani uredništva 
in zunanji sodelavci: ing. Zvo- 
nimir Makovec, Robert Sraka, 
"Jure Skvarč, Tomaž Sušnik in 
Boštjan Virc. 

Rad bi sodeloval pri programih, ki 
jih pišejo bralci. Iz izkušnje vem, da 
je težko, če pišeš program sam. V 
tujini to dela več ljudi skupaj, tako 
da je videti program precej boljši in 
izvirnejši. V vašem programu (za 7X 
spectrum) bi prevzel: urejanje zaslo- 
na, izdelavo garičnih likov, hitro risa- 
nje slike (ves zaslon do 3K) in govor, 
ki je zazdaj redek tudi v tujih progra 
mih. Zelo učinkovit računalniški go- 
vor je mogoče realizirati s progra- 
mom, ki sem ga naredil za vas (3 
sekunde govora — okoli 1,5 K). 

Izmenjava izkušenj in idej bi nam 
precej pomagala pri pisanju progra- 
ma, po možnosti resnega. Nič ne bo 
motilo, če ste daleč od mene. Star 
sem 15 let in sem dobil tretjo nagra- 

do za program, ki sem ga poslal na 
natečaj Radia 101 (tistega milijona 
mi žal še niso poslali). 

Upam, da se mi boste oglasili s 
predlogi in pogoji za sodelovanje 
Na voljo sem vam in čakam na vas. 
Pokličite me na telefon (046) 782-22. 

Branislav Novosel, 
Gajeva 45 

43405 Pitomača 
Sem lastnik CPC 464 in bi se želel 

naročiti na kakšno angleško (ameri- 
ško) revijo, posvečeno izključno 
amstradu (schneiderju). Prosim, da 
mi predlagate revijo in mi poveste 
ceno celoletne naročnine in to, ka- 

ko se naročim. — Matija Kvesič, 
Kozjanski odred 9, 

Rogaška Slatina 
reviji Amstrad User, kjer 

leli vse o naročilu. 
namreč dražijo tudi v Angli- 

ini Sinclair User je moral pred 
kratkim vzdigniti ceno s 95 n: 
jaških« 98 penijev za izvod. 
V februarski številki revije Moj mi- 

kro (ki je odlična) sem v rubriki 
Obisk pri Kremenčkovih prebral, da 
ahko na vezje svojega commodorja 
64 (citiram) »priključimo zunanji iz- 
vor zvoka«. Na kateri konektor in 
kako moramo priključiti ta izvor 
zvoka in v kakšnih mejah se morata 
gibati največja napetost in tok tega 
signala? Imamo kako možnost, da 
ta signal digitaliziramo (kot stavke 
DATA ipd.) in ga predstavimo kot 
glasbeni program? 

Piši 

ša 

Iztok Raušl, 
Ul. svobode 44 

Miklavž 

2- masa 
SE zudlo in 

nožici 
la s ko- 

nektorjem, na katerem je tudi vi- 

deo izhod (glej risbo). Vhodna im- 
pedanca je 100 kiloohmov. Vhodni 
signal ne sme imeti več kot tri volte 
temenske napetosti okoli šestih 
voltov enosmerne napetosti. Z vez- 
jem SID ni mogoče digitalizirati 
vhodnega signala, lahko pa to na- 
redite prek običajnega vhoda ka- 
setnika. Tak program je napisal 
Aleš Likar, 69242 Križevci pri Ljuto- 

o, kdaj (in 

oglasite 
imiv, 

To je 
prostejši način bi bil po 
vmesniku RS 232, ki je že vdelan v 
€ 64. Prenos podatkov po tej poti je 
možen tudi iz basica (gl. knjigo Pro- 
gramer's Reference Guide). Prav 
tako bi bilo mogoče realizirati serij- 
ski prenos, toda to bi najbrž zahte- 
valo program v strojnem jeziku. 
o! el 

upo: 
port). O obstoju programa, ki 

zanima, nimamo podatkov. (J. 
s) 
K pisanju me je spodbudilo pismo 

Branka Čurčiča iz prejšnje številke 

16—17) se je vrinilo nekaj tiskarski 

namesto prioritetno glede na sliko 

— 02 (fi2). 
V. rubriki GOSUB 

STAGK smo ga polomili 
v uredništvu in pripisali 
nemški izvedbi OL kar 5 
Mb pomnilnika. Pravil- 
no je 0,5 Mb. 
V članku Aritmetika s 

OL (str. 25) je bilo nekaj 
vrstic listinga 2 slabo 
odtisnjenih. Zato jih po- 
navljamo. 

TISKARSKI ŠKART 
V članek Dobri stari commodore 64 (Moj mikro, februar, str. 

celih stavkov. Str. 15, 2. odstavek:.namesto 216 bank — pravilno 
2 1,16 bank (dve na šestnajst). 3. odstavek: namesto procesov — 
procesor. 4. odstavek: namesto 780 — Z 80. Str. 16, 2. odstavek: 

odstavek: namesto pretvornik A/D — A/D pretvorni 

napak, ki so zmaličile smisel 

> prioriteto glede na sliko. 5. 
namesto 02 

Že od samega začetka spremljam 
vašo revijo in moram reči, da mi je 
zelo všeč, čeprav bi želel več upo- 
rabnih programov. Preidimo k vpra- 
šanju! Ali se da C 64 povezati s 
drugim C 64 brez modema? Kako? 
Kje? Verjetno bi potreboval tudi 
program, ki bi črke simultano preva- 
Jal na zaslon drugega računalnika. 
Ali obstaja takšen program? Kje? 
Če kdo že ima takšen program oz. 
povezavo, naj se oglasi na moj na- 
slov. 

Tomaž Šketa, 
Dobriša vas 1 b 
63301 Petrovče 

Mojega mikra. Njegovi predlogi niso 
slabi, vendar mislim, da bi bilo mo- 
goče izpeljati kaj takega z nekaj po- 
pravki: 

7. Strinjam se s Čurčičem, da je 
mogoče samo z menjavo utrditi pri- 
jateljske zveze med hekerji, sem pa 
proti trditvi, da rubrika Menjam ni 
rešitev. Brez nje se krog menjalcev 
ne bi širil, pač pa'bi ostal v okviru 
posameznih mest. 

2. Njegove izkušnje s tistimi, ki 
»plenijo« kasete, ne dokazuje, da so 
vsi slabi. Morda je naletel prav na 
take, ki jih je treba v prihodnje ime- 
novati in izključiti z te akcije. Izgub- 
ljena bitka ne pomeni nujno izgub- 

Ne drsam, kaj šele, da bi se uk- 
varjal s hokejem, čeprav stanujem 
na Jesenicah. Ker pa me je tov. 
Turk že postavil v vrata MSX, se 
mu bom potrudil zabiti gol kar čez 
vse igrišče. Dodobra je izkoristil 
možnost strela »s kolena« — od- 
govor v isti številki in neobvešče- 
nost bralcev. Ne mislim se brat 
na vsej fronti, odgovoril bi rad le 
na tiste trditve, ki kar kričijo po 
pojasnilu. Za kaj gre? Tisti, ki ste v 
prejšnjem Mojem mikru brali zelo 
nasprotujoča si prispevka o MSX, 
že veste. Poslužil se bom kar Tur- 
kove topologije, da mi ne bo treba 

PUCK V TURKOVIH 

Obramba pred »močnimi« in (pre)nizkimi streli 

naštevati vseh cvetk iz prejšnje 
številke. 
AD 1: Najprej moram počistiti z 

očitkom, da sem »malček nesra- 
mena. Izjava, češ da si izposoja 
neobjavljene dele tekstov, je bila z 
moje strani popolnoma upraviče- 
na, kar Turk posredno tudi sam 
prizna. Odstavek, ki ga je tako 
navdihnil, je bil potem objavljen 
samo v srbskohrvaški izdaji. Te na 
Jesenicah kljub temu, da se pona- 
Samo z narodnostno zelo pisanim 
prebivalstvom, ni naprodaj. Sem 
bil res nesramen? 
AD 3: Veseli me, da ima Mikro 

bralce tudi na Japonskem. So 

morda tudi naročniki? Šalo na 
stran, saj je šel tokrat naš strokov- 
ni urednik malo predaleč, Japon- 
cem naj bi svetoval, kako popraviti 
grafiko nesrečnega MSX. Tu pa 
postanem močno radoveden, saj 
nam vse do danes ni uspelo pro- 
dajati znanja rumenim. Kdaj pa 
naj bi se ta Turkov veliki met sploh 
zgodil? Prvi delujoč prototip MSX 
liso v Evropi predstavili javnosti 
avgusta 1984. Takrat je Moj mikro 
šele drugič izšel, o grafiki MSX 
(seveda MSX |) pa ste brali lahko 
kaj več šele v mojem prispevku 
februarja 85. 
AD 4: Milijon prodanih računal- 

nikov v stomilijonski Japonski ni 
ravno vzrok za obup. Ima mar pri 
nas vsak stoti državljan svoj raču- 
nalnik, tudi če seštejemo vse, 
znamke od ZX 81 do IBM AT? Do 
takrat bodo pretekla še dolga leta. 
AD 6: Komodorju s 128 ni uspel 

kak poseben uspeh na področju 

korhpatibilnosti. V eno ohišje so 
vtaknili tri računalnike: »stari« C 
64, novi 128, tolikokrat prekleti Z 
80 pa ga spremeni v najpočasnej- 
šega člana razreda CP/M. 
AD 8: 35 in več čipov (to so tiste, 

mnogonogim hroščem podobne 
črne škatlice) ni nič posebnega. 
Tudi v OL in dugih modernih hiš- 
nih računalnikih jih ni dosti manj. 
Seveda pa ne vidim razloga, zakaj 
ne bi smeli šteti pomnilniških in 
drugih čipov, saj jih je plačati tudi 
treba, mar ne? 

Na besedne igre in podtikanja 
ne bom odgovoril. Bralec, ki bere 
z odprtimi očmi, si je o takem stilu 
tako že ustvaril svoje mnenje. 

P.S. in kaj se je zgodilo s sliko 
novega znaka združenih IBM in 
MICROSOFT, ki bi morala biti ob- 
javljena skupaj z mojim prejšni 
prispevkom? Najbrž bi preveč 
»polepšala« moje pisanje. 

Miha Podlogar 

Moj mikro. 53 
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ljene vojne. Ni treba sumiti vsako- 
gar, ki tovariško ponudi svoje pro- 
grame, in v njem videti potencialne- 
ga lopova. 

3. Predlog, da bi se hekerji orga- 
nizirali v skupine po štiri, je dober, 
čeprav ima po mojem pomanjkljivo: 
sti. Nihče namreč ne more jamčiti, 
da bodo vsi člani skupine dobili po 
trideset novih programov, saj vsak 
potrebuje različne programe. Povrh 
tega se bodo novi programi štirih 
menjalcev hitro izčrpali in potem bo 
tisti, ki bo imel zvezo z drugo skupi- 
no, pravzaprav oskrboval druge tri 
člane. Zato predlagamo, naj se vsi 
štirje povežejo s štirimi različnimi 
skupinami. Tako bi bila veriga in čas 
menjave daljša, priliv programov pa 
večji. 

4. Honoriranje prispevkov v tej 
rubriki se mi zdi nesmiselno, saj bo 
odslej uredništvo zatrpano s pismi, 
v katerih bo le malo pravih pred- 
logov. 

Upam, da s tem pismom ne boste 
vadili košarke, ker mi je resnično do 
tega, da bi moji predlogi pomagali 
pri iskanju rešitve, kako naprej z 
Menjavo. Rad bi, da bi zavestni he- 
kerji vzeli to pismo tudi kot povabilo 
k menjavi programov in izkušenj. 
Moja telefonska številka je (036) 22- 
917. 

zavljevič, 
103, 

36000 Kraljevo 
V lanski septembrski številki Mo- 

jega mikra je bilo obširno pisano o 
naboru znakov za C 64 in kako deti- 
niramo nov nabor. Med drugim je 
bilo omenjeno, da blok O ni najpri- 
mernejši, ker je lahko program v 
basicu dolg le 10 K in moraš zato 
izbrati enega od drugih blokov. Me- 
ne pa zanima, kaj in kako moraš 
narediti, da imaš na voljo še ostanek 
pomnilnika. Izbral sem si npr. blok 
1, pomagal sem si tudi z avgustov- 
sko številko, toda vse je bilo zaman. 

zmislil sem si zanimivo igro in bi 
mi bili novi znaki v veliko korist. 
Prosim, če bi mi lahko o tem kaj 
napisali. 

Iztok Kovač, 
Ob ribniku 17, 

Maribor 

18 FURASATOSI  REHIJA ROKI 
11 ESEHA'M 
ie IF 

Pri premeščanju v blok 1 ne 
smeš pozabiti, da je treba ta blok 
prižgati! Program premesti zaslon- 
ski pomnilnik med 27648 in 28671, 
znake pa med 28672 in 32767. 
Ostane ti 25 K prostega pomnilni! 
za basic. Uporabiš lahko tudi stroj- 
ni program iz septembrske števil- 
ke, nove znake pa ustvariš s poka- 
njem med naslovoma 61440 in 
65535 (za basic ti ostane vseh 38 
K), Pretipkaj naslednji program! (R. 

) 

54 Moj mikro 

Prosim, če mi lahko odgovorite 
na vprašanje, kako bi v VIC 20 defi- 
niral nove znake (č, š, ž). Ugotovil 
sem, kje so zapisani, potem pa sem 
Jih poskušal spremeniti s POKE. Ko 
sem prebral vsebino celice, je bila 
še vedno enaka. Pozneje sem nekje 
prebral, da je treba prekopirati zna- 
ke v RAM in povedati VIC, kje so. 
Vendar ne vem, kako naj to nare- 
dim. Moti me tudi, da za ta računal- 
nik ne objavljate programov. čeprav 
jih je veliko. 

Jani Kavčič, 
Kamna gorica 18 

AA: NEXT 

DATA133,661 
[ATA164, 680,177, 
DHTAZAJ. 230,0 

Mg5 
13 

V računalniku VIC 20 so znal 
shranjeni v pomnilniku ROM nad 
naslovom S8000. Če jih želimo 
spreminjati, jih moramo najprej 
preseliti v RAM in potem povedati 
Čipu VIC, kje so, s spreminjanjem 
vrednosti v registru S 9005. To 
opravi naslednji program, znaki pa 

zdaj nad naslovom S 1800, de- 
setiško 6144. (R. S.) 

V reviji Moj mikro mi je zelo všeč 
rubrika Rišema s C-64. Zanima me, 
kaj delata logični zvezi AND in OR v 
zvezi z ukazom PEEK. 

Janez Cimerman, 
Naklo 4, Logatec 

Ta ukaza uporabljamo za spre- 
minjanje nekaterih bitov v registru, 
tako da drugim ne spremenimo 
vrednosti. Za vključitev visoke loč- 
ljivosti moramo postaviti bit 5 v re- 
gistru 53265 na 1. Uporabimo PO- 
KE 53265, PEEK (53265) OR 32. Šte- 
vilo 32 lahko binarno zaj 
00100000 (bit S na 1). 
nost registra običajno 10011011, je 

INATHEHPRINTYNAPAKA! "EMI 

»16G,686,1 
133. 252,169 

rezultat ukaza OR enak 10111011. 
Enako je z AND: visoko ločljivost 
izključimo s POKE 53265, PEEK 
(53265) AND 223; 10111011 AND 
11011111 < 10011011. (R. S) 

Sem reden bralec revije Moj mi- 
kro. Od rubrik imam najraje Igre, 
Vaš mikro, Kotiček za hekerje in Mi- 
mno zaslona. Imam nekaj vprašanj. 

1. Ali so izšle Xenonove Bajke? 2. 
Boste. objavili rubriko Rišemo s 
spectrumom (kot ste naredili za C- 
64)? 3. Prosil bi vas, da objavite 

STO40: RERIJA : POKE 

DATA169, 864, 133,800,1 
159, 6824,133,00: 

da, 202 
dl4,141 

naslov revije Crash in koliko stane 
naročnina. 

Sani Sirbubalo, 
Mira Šekariča 11/15, 

Goražde 
1. Slišali smo, da bodo kmalu. 2. 

Za spectrum smo predlanskim in 
lani objavili serijo Prve črte z raču- 
nalnikom. 3. Vse naslove objavlja- 
mo od te številke v posebni rubriki 
na str. 54-55. 

Pišem vam prvič in moram pohva- 
liti vašo revijo, ki je najboljša v Ju- 
goslaviji. Zanima me dvoje: 

1. Ali je kakšen modul za razširi- 
tev delovnega pomnilnika v amstra- 
ZB4X,A 

THEHPRINT" NAPAKA!" ENI 
"ISANI!" 
IZ, 169,128 
»162,814 

200, 288 

»Bl 

du CPC 464? Ce je, kje in za koliko 
ga lahko kupim v ZR Nemčiji? 

2. Koliko stane v ZR Nemčiji mo- 
den za amstrad? 

Josip Borozan, 
Brače Borozan 21. 

Split 
Plošče za razširitev Amstradovih 

računalnikov izdeluje DK'Tronics. 
Dodatnih 64 K stane 50, dodatnih 
256 K pa 100 funtov. Za to in mo- 
dem pišite proizvajalcu ali na na- 
slov kakšne zahodnonemške trgo- 
vine (poglejte oglase v Mojem 
mikru). 

Kle je mogoče v ZR Nemčiji ku- 
piti računalnik atari 800 XL in kase- 
tofon atari 1010? Koliko staneta? 
Dvakrat sem pisal Mladinski knjigi. 
za katero sem v Svetu kompjutera 
prebral, da je Atarijev zastopnik pri 
nas, vendar nisem dobil odgovora. 

Ali dobim ob računalniku v kom- 
pletu tudi igralne palice? Če ne, je 
mogoče uporabiti katerokoli palico 
ali pa je treba kupiti kakšno po- 
sebno? 

Kje lahko kupim navodila za atari 
800 XL, literaturo, uperabne progra- 
me in igre? 

Boris Dordevič, 
U. Ive Lole Ribara 3, 

Sivac 
To zanima tudi Jožefa Tilinka iz 

Paliča. Eno od najbolj solidnih (in 
cenejših) podjedij je Vobis, ki 

ima prodajalne v vseh velikih za- 
hodnonemških mestih. Atari 800 
XL stane okoli 250, kasetnih 1010 
pa okoli 80 DM. V Jugoslaviji ju ne 
prodajajo. Priključite lahko vs: 
standardne palice (ob računalniki 
jih ne dobite). Prevodov navodil 
verjetno ne boste mogli dobiti. N 
kaj uporabnih programov in 
prodajajo v malih oglasih. Li 
ro v nemščini prodajata Dal 
ker in Hofacker. 

(ZM) 
Moj mikro berem stalno in mi je 

zelo všeč, moti pa me, da ne objav- 
ljate več rubrike Programi. Čez dva 
ali tri tedne bom dobil iz ZRN atari 
800 XL in me zanima: 

Kateri priročnik za učenje basica 
Je po vašem najboljši za začetnike in 

kje ga je mogoče kupiti (cena?). Se 
dajo kje v Jugoslaviji kupiti igre za 
atari 800 XL po koliko? Je ta raču- 
nalnik za začetnika boljši od spec- 
truma 48 K in commodorja 116? 

Slobodan Arišič, 
U. Branka Radičeviča 65: 

id 
Ob računalniku dobite navodila 

za uporabo in priročnik za Atarijev 
basic, ki pa ni tudi učbenik. Na na- 
šem trgu je dovolj domačih in pre- 
vedenih knjig o programiranju v 
basicu. Za igre poglejte v male 
oglase. Prednosti atarija 800 XL 
pred spectrumom so na kratko: 
boljša tipkovnica, nekaj več rama, 
zelo dober zvok in razmeroma po- 

pol 
roma slab Atarijev 

basic in manjša baza uporabnih 
programov in iger. Commodorja 
116 ne izdelujejo več, nakupa (iz 
zalog) ne priporočamo. | (Z.M) 
Sem reden bralec vaše revije, še 

posebno rubrik Vaš mikro, Mimo za- 
slona, Igre in seveda tudi drugih. Na 
revijo nimam posebnih pripomb. 
Nedvomno je najboljša te vrste v 
Jugoslaviji 
V januarski številki me je zelo raz- 

burilo pismo, ki ga je napisal tovariš 
Vojin Popovič, Trdi. da je prvi kon- 
čal igrico Kokotoni Wilt. Priznam, 
da je zelo dobra in tudi težka (sam je 
še nisem končal), vendar ni lepo, da 
se kdo tako šopiri. V Jugoslaviji je 
mnogo lastnikov računalnikov. ki 
prav tako dobro obvladajo igrice. 
Tudi moj kolega Aljoša Preskar je 
končal Kokotoni Wilfa prej kot on 
(gledam datum. ki je naveden v 
pismu). 

Zahvalil bi se $e tovarišu Zoranu 
Milosavljeviču, ki je v januarski šte- 
vilki opisal. kako zažgati spričevalo 
v igrici Skool Daze. 

Želo v redu bi bilo, če bi še razširi- 
li rubriko Igre. Lahko bi opisali igri- 
ce Abu Simbel, Super Brat. Šky 
Ranger, Frankie Goes to Hollywood, 
Impossible Mission, Back to Skool, 
International Karate 1 i 2. 

Prosim. če mi kdo razloži, kaj 
počneš pri igri Roland's Rat Race. 

Robi Pric, 
Sremiška S a. 

Krško 

Adrese 

AMSTRAD USER. 169 King's Ro- 
ad, Brentwood, Essex CM14 4 
EF, UK 
ANIROG SOFTWARE. 8 High 
Sredi, tle, Sure RNEZLANE 

CI6PLUS 4 CENTRE, ANCO 
Marketing, 85 Tile Kiln Lane, 
Bexley, Kent. UK 
CRASH, Newstield Publications 
Lid.. V2 King Street. Ludlow, 
Shropshire, UK 
CSV RIEGERT, Schlosshofstr. S, 
D-7324 Rechberghausen, BRD 
CTJ COMPUTER 8 ZUBEHOR, 
Karl Jungens, Spieckern 11, D- 
5600 Wuppertal 23, BRD 
DATA BECKER, Merowlogorstr 
90, D.4000 Dijsseldort, BRI 
DK TRONICS. Longs industri 
Estate, Englands Lane, Gorle- 
ston, Great Yarmouth, Norfolk 
NR31 6BE 
HOFACKER, Te rstr. 18, 
D-8150 Holzkircnen, BRD 



B.L 
Kljub temu da že več kot pol leta 

igram Kontrabant 2, še vedno nisem 
zmagal, obupal pa tudi ne. Zato vas 
prosim za pomoč. Preiskal sem že 
nič koliko slovarjev, ne da bi ugoto- 
vil, kaj naj naredimn s fitingom ozi- 
roma kaj to sploh je. 

Pred kratkim sem začel delati s 
programom The Cuill in sem zelo 
zadovoljen z njim. Zanima me edino 
to, kako naj popokam sistemska 
sporočila, da bodo napisana v slo- 
venščini, in kateri so ukazi vdelane- 
ga programskega jezika. 

Mitja Šterman, 
Goriška 3, 
Aldovščina 

Kaj je fiting, vprašaj kakšnega 
vodovodnega instalaterja. Za si- 
stemska sporočila v slovenščini je 
treba precej pikati in pokati. YU 
Auili napovedujejo na kaseti, na 
kateri bo program Pixasso. Kdaj bo 
izšla, še ni znano. 

Pišem vam že drugič, zato bom 
kratek. Imam štiri želje in vprašanja 

1. Zanima me, ali je mogoče pri 
nas kupiti vezje AY-3-8912 in drug 
material za programabilni generator 
zvoka za ZX spectrum (Moj mikro, 
št. 11, 1985). Če ni, mi, prosim, po- 
vejte naslov najbližje trgovine, ki 
prodaja ta material 

2. Rad bi videl, da bi v Mojem 
mikru objavili načrt Kempstonovega 
vmesnika za igralno palico za spec- 
trum. 

3. V Šoli programiranja Z 80 sem 
opazil, da so bile zastavice (tlags) 
premalo razložene. Prosil bi, da to 
popravite in jih obširneje opišete. 

4. Imam še prošnjo za bralce. Ku- 
pim program Devpac 3 (Gens 3, 
Mons 3), 

Blaž Kristan, 
Ul, 12. udarne brigade 17. 

Novo mesto 
Za vezje pišite Stemarku v Lipnico 
(Leibnitz), za Kempstonov vmesni 
pa Hardware servisu (naslov je v 
oglasu v tej številki). 
Moj mikro berem od 2. številke in 

mi zelo ugaja. Posebno sta mi všeč 
rubriki Igre in Pisma bralcev. Sklenil 
sem. da se bom tudi sam oglasil s 
svojim problemom. Pred mesecem 
sem dobil računalnik VZ 200. Ima 16 
K, 9 barv, gumijaste tipke in vdelano 

KONIM (Konsignacija Commo- 
dore), Titova 38, 61000 Ljubljana 
MARKT. 8 TECHNIK VERLAC, 
Hans-Pinsel-Strasse 2, D-8013 
Haar bei Munchen, BRD 
MELBOURNE HOUSE, 39 Milton 
Trading Estate; Abingdon, Oxon 
OX14 4 TD, UK 
MODEM HOUSE, lolanthe Drive 
Exeter, Devon EX4 9 EA, UK 
STEMARK ELEKTRONIK, Gra: 
zersr 38, Lelbniz (Lipnica), Au- 

a 
SUZY SOFT, Gruška 10, 41000 
Zagreb 
TANDATA, Albert Road North, 
Malvern, Woros. WR14 2 TL, UK 
VIDEO VAULT, 140 High. Str. 
West, Glossop. Derbyshire, UK 
VOBIS. Aberlestr. 3, D-8000, 
Miinchen, BRD 
XENON, p. p. 80, 61110 Ljub- 
ljana 
ZOTKS. (Zveza organizacij za 
tehnično kulturo Slov Ri, 
pot 6, 61000 Ljubljana 

tipko za reset. Problem je v tem, da 
pri nas ne morem dobiti programov. 
tisto, kar sem dobil na demonstra- 
cijski kaseti in v navodilih. pa ni nič. 
Prosim vas, da po možnosti testirate 
VZ 200 v eni od naslednjih številk 
Mojega mikra, bralce, ki imajo kaj 
programov za ta računalnik, pa pro- 
sim, da mi jih pošljejo (na kaseti). V 
zameno dam (stare) programe za 
spectrum ali denar. Rad bi si tudi 
dopisoval s kakšnim spectrumov- 
cem in zamenjaval programe (za 
spectrum), poke in zemljevide. 

Ignac Jakovac, 
Prosinačkih žrtava 218, 

41040 Dubrava 
jralcem priporočamo, naj nikjer 

ne kupujejo računalnikov, o katerih 
ne vedo ničesar. V uredništvu zdaj 
prvič slišimo za VZ 200 in nam ne 
pride na misel. da bi ga testirali. 

Prosim, da mi poveste, kateri je 
najcenejši in kateri najboljši modem 
za OL. Navedite ceno in naslov. na 
katerem se lahko dobita. 
Zasnova Mojega mikra mi je zelo 

všeč, posebej še rubrike Igre, pred- 
stavitev novih računalnikov, Recen- 
zije, listingi, Prvih deset itd. Pravza- 
prav vse, od prve do zadnje strani. 
Želim si le več prispevkov o OL. 

Dejan Tanaskovič, 
Rašiška 18, 

h Ljubljana 
Najboljši modem za vaš računal- 

nik je OCom, ki sti 220 funtov. 
Sestavljen je iz samega modema 
(O-mod, 80 funtov), inteligentnega 
vmesnika (O-Connect s softverom, 
90 funtov) in naprave za avtomi 
sko klicanje in odgovarjanje (O- 
Call, 50 funtov). Cene navajamo za- 
lo, ker je mogoče kupiti OCom po 
delih. izdeluje ga Tandata, 

Sem eden od tistih, ki so naročeni 
na Mikro od prve številke. Mislim, 
da med vsemi jugoslovanskimi ra- 
čunalniškimi revijami objavljate naj- 
boljše tekste. Prav tako ste pred 
vsemi revijami, kar zadeva totografi- 
je in teste računalnikov. Posebej so 
mi všeč intervjuji z znanimi oseb- 
nostmi iz računalniškega sveta in z 
»Jackom Tramielom. Vsaka številka 
je boljša in boljša. Ima le eno zame- 
ro, v rubriki Programi objavljate ne- 
katere plagiate 
Že več kot pol leta imam spec- 

trum 48 K. Dober računalnik je, ven- 
dar bi si želel kakšnega 16-bitnega. 
OL mi je bil v vaših dveh testih všeč, 
privlači me tudi nizka cena. Rad bi 
zvedel, kje ga je mogoče dobiti v 
konsignaciji. Zanima me tudi, kje v 
Nemčiji ali Angliji se da kupiti mo- 

dem A53/6/12. Slobodan Perovič, 
Nehruova 222/32, 

N. Beograd 
Sinclairovih računalnikov pri nas 

ne prodajajo v konsignaciji. Za mo- 
dem je najbolje, če pišete na na- 
slov Modem House. 

Moj a berem zato, ker je edi- 
na revija, ki objavlja članke o sharpu 
MZ-700. Sprva so bili članki o m 
računalniku redki, zadnji čas jih pa 
sploh ni več. Zato bi v imenu vseh 
sharpovcev prosil vašega sodelavca 
Duška Saviča, da začne spet objav- 
ljati članke o tem računalniku, o te- 
mah, ki jih je napovedal v prejšnjih 
številkah, npr. kako prisiliti M-700, 
da bo pisal cirilico, kako spreminjati 
ROM monitor, kako doseči preklar 
ljanje bank. Upam. da boste še 

IBM PC AT, ki mu ždi za hrbtom na veliki mizi, izbrskal 
kak podatek ali kako številko. Na zadnjem sedežu limu- 

zine tipka na Hewlett-Packardov priročni računalnik. Doma, v 
postelji, si postavi prenosni računalnik v naročje in preverja 
finančne statistike... S kom imamo opraviti: S poslovnežem, 
menežerjem? Ne, tako so v ameriški reviji Time opisali Johna 
Sununuja, 46-letnega guvernerja zvezne države New Hamps- 
hire, republikanskega politika in tipičnega predstavnika 
državne administracije, kot bi rekli po naše. 

hri Sununu je vendarle nekaj posebnega. Na sloviti 
vislkioiski ustanovi MIT, kjer je diplomiral za strojnega 
inženirja, se je naučil uporabjati orodje našega časa — raču- 
nalnik, Tega orodja ni vrgel v kot niti tedaj, ko je postal 
funkcionar republikanske stranke in ko so ga leta 1982 prvič 
izvolili za guvernerja. Nasprotno, tudi po zaslugi tega orodja 
je v svoji zvezni državi napravil red in podedovani primankljaj 
41 milijonov dolarjev spremenil v lanski rekordni preseže! 
47,8 milijona dolarjev! Toda njegova administracija si pri tem 
ni pomagala z novimi ali večjimi davki. Ne. pač pa guverner s 
svojim osebjem nenehno črpa elektronske podatke o finan 
cah New Hampshira, jih iz velikega centralnega računalnika 
kliče na zaslone osebnih računalnikov in jih analizira s pro- 
gramskimi paketi, kakršen je Lotusov 1 2-3. Tako vsak hip 
ve, kaj se dogaja z denarjem in vedno lahko pravočasno 
ukrepa. Lansko jesen, recimo, so po tej poti ugotovili, da 
morajo nekaj ukreniti. ker se bo v državno blagajno nateklo 
manj denarja od davka na pivo — slabo vreme je bolj zgodaj 
kot običajno pregnalo dopustnike domov. 

V svoji pisarni se često zasuče na vrtljivem stolu. da bi iz 

Nič čudnega, če je John Sununu izredno priljubljen in če so 
mu volilci leta 1984 podaljšali mandat. 

j lado. nove »guver- 
Kmalu bomo tudi pri nas dobili novo vi 

nerje«. Zvezni mandatar napoveduje, da bo! beograjska ekipa 

it sestavljena iz strokovnjakov. Koliko ji! 
'nizah osebne računalnike? Bojimo se. da bodo rač

unalniki 
išjih kabinetih takšne bele vrane 

lova vlada, če bo hotela sprejeti nujne ukrepe. računalniško 

podprta? Ali pa bo usodne odločitve znova sprejemala "po 

Občutku« oziroma na temelju gostobesednega gradiva. ki ga 

s svinčniki in pisalnimi stroji mukoma in zamudno priprav- 

ljajo kohorte administrativnega osebja v pisarnah brez 
torjev, modemov in printerjev? 

jvoznika sodobnih osebnih računalnikov smo recimo 

zvoleli, da je Slovenija kupila precej njegovih strojev. niti 

enega pa še niso prodali v Črno goro... V Sa ju ge 

Zadrege z denarjem, v ozadju je preprosto mentalitela, Crne 

gora bi takšne računalnike denimo mogla s pridom uporabi" 
Ža prožnejše in učinkovitejše gospodarjenje v turizmu. V 

razvitih državah je tako rekoč vsaka večja hotelska recepcija. 

vsak kamp opremljen z računalnikom. Sloviti francoski Club 

Mediterranne, ki ima po vsem svetu posejana turistična nase- 

lja, vse te tokove gostov in deviz nadzoruje in usmerja 
najsodobnejšim računalniškim sistemom. 

nje volilno leto naj bi bilo prelomno. Toda gesla a la 
opirajo sse na lastne sile so danes premalo, da bi našli izhod 
iz krize. Tako ZIS kot vsa Jugoslavija v velikem in v malem 
potrebujeta predvsem zelo, zelo velik spreadsheet.... In ljudi. 
ki bodo kot ameriški guverner znali iz takšne preglednice 
potegniti prave podatke in pravilne odločitve. 

Moj mikro. 55 
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naprej objavljali članke in programe 
za sharp. 

Tome 
Gradski 

Duško, piši! 
Vedno sem mislil, da je vaša revija 

med vodilnimi za hekerje pri nas (ne 
govorim o ceni!). Vendar ne vem, 
Zakaj nimate programov za commo: 
dore 16. Dobil sem ga in osebno 
mislim, da je njegov basic super! 
Ima močne ukaze (paint, box, loop 
until, auto renumber itd), pa tudi 
take, ki olajšajo delo (free, help itd.) 
Zanima me, kakšen vhod uporablja 
za igralno palico (oznaka vhoda), 
kako bi našel ali naredil pretvornik, 
da bi priključil tudi običajno igralno 
palico (npr. guickshot), ali kako bi 
preuredil vhod igralne palice. Zani- 
ma me tudi, kje bi dobil literaturo v 
nemščini ali angleščini. Katero di- 
sketno enoto uporablja ta računal- 
nik? Lastniki C 16/116, oglasite se! 

Še nekaj: Atari dela samo igračke, 
morda dobre, vendar samo igračke, 
Kaj potem, če ima 520 K pomnilni- 
ka? Naj se mi oglasi heker, ki lahko 
viz mezinca« napiše vsaj d8 K! 

Laslo Juhas, 
P. Šandora 63, 

23236 Novi Itebej 
C 16/plus 4 uporablja svojevr- 

sten vhod za igralno palico, ki so 
ga razvili zgolj iz komercialnih ra- 
zlogov. Commodore izdeluje pali- 
co, ki je združljiva s C 16 in povsem 
na ravni, Dobite jo v konsignaciji 
Commodorja pri nas (Konim — Ma- 
ximarket), stane pa 31 mark 4 ca- 
rina. 

Adapter za standardne igralne 
palice prodaja za 3 funte (poštnina 
ni všteta) Anirog Software. Tam do- 
bite tudi palico guickshot 2 z 
terjem (11,99 funta poštnini 
modul za razširitev C 16 na 32 K (29 
funtov, poštnina vračunana). 

Literature je veliko predvsem v 
angleščini. Priporočam Reference 
Guide for the C 16/Plus 4 (založnik 
Commodore, cena 9,99 funta). Do- 
bre knjige o strojnem jeziku izdaja 
Melbourne House. Največjo izbiro 
knjig, softvera in hardvera v Brita- 

ponuja C 16/Plus Centre. 
€ 16 brez vsakih problemov upo- 

rablja disketno enoto 1541 in enoto 
1542, o kateri se nič ne sliši, Pri 
Konimu je treba za 1541 plačati 634 
DM 4 carino. 

Glede »igračk« ima pa vsak svo- 
je mnenje. 
(B. V) 

Redno berem vašo revijo in imam za 
vas samo pohvale. Oglašam se vam, 
ker me zanima, ali sta računalnika C 
76 in C 116 združljiva oziroma ali je 
mogoče kasetofon za C 16 uporab- 
ljati tudi za C 116, 

Željko Bogojevič, 
UI. Brače Bačič 24 

Reka 
Edina razlika je v tem, da ima C 

16 mehansko tipkovnico, C 116 pa 
takšno z radirkami, ki so še slabše 
kot pri spectrumu (da, tudi to je 
mogoče!) 

Zanima me, zakaj se mi je tipka na 
ZX spectrum kar naenkrat pokvari- 
Ja. Ko jo pritisnem, se na zaslonu ne 
pokaže noben znak. Povedati mo- 
ram, da tipke nisem pretirano upo- 

56. Moj mikro 

rabljal za igranje. Postavil bi vam še 
nekaj vprašanj 

1.Ali se da tipkovnica ZX spectru- 
ma popraviti? Kje? 

2. Kje lahko pri nas in v tujini 
kupim novo tipkovnico, koliko stane 
in kako se montira? 

3. Kako se montira tipkovnica 
ines? 

Boris Lorger, 
Ul. 3. bat. VOV 36, 

Titovo Velenje 
1. Položi spectrum na sprednjo 

stran in odvij vijake na zadnji. Obr- 
ni in previdno snemi pokrov. Izvleci 
membranska trakova in poglej, ali 

Če sta, ju 
skrajšaj za kakšne tri milimetre in 
očisti z alkoholom. Preskusi, ali tip- 

ji raču- 

2. Membransko 
druge dele za spectrum in commo- 
dore prodaja Video Vault. Tipkovni- 
ca (membrane keyboard) stane 4 

tipkovnico in 

funte, poštnina ni vši 
nes se montira po proizvajal- 

čevih navodilih. 

Že dolgo berem vašo revijo in se 
mi zdi najboljša. Objavljate veliko 
dobrih člankov... S takimi in po- 
dobnimi besedami hekerji po nava- 
di začenjajo pisma uredništvu. (Op. 
ur.: Kako ste vedeli?) Nimam nobe- 
nega problema ali vprašanja, rad bi 
samo nekaj povedal o vašem listu. 

Naročen sem na nekaj računalni- 
ških revij. Toda kadar dobim spo- 
dobno poslano številko Mojega mi- 
kra, mi srce zaigra. Najlepše se je 
usesti in jo v miru prebrati. Ker je to 
naša najboljša računalniška revija, 
mislim, da jo je treba zboljšati 

1. Kar zadeva rubriko Hardverski 
nasveti, sodim, da to ni za povpreč- 
nega hekerja, kakršen sem jaz (da bi 
spajkal dele, razstavljal mikro... 

2. Vem, da je reklama dodaten vir 
denarja, vendar mislim, da bi mora- 
lo biti manj tega in malih oglasov. 

3. Rad bi pohvalil rubrike Vaš mi- 
kro (toda vaši odgovori na hekerska 
vprašanja so prekratki), Igre (nobe- 
den se ne more meriti z analizami 
iger v Mojem mikru), Sejmi (najpo- 
polnejša poročila) in recenzije (veli- 
ka izbira in ocene knjig in pro- 
gramov). Božidar Beronja, 

Bul. Marksa i Engelsa 6 
Novi Sad 

Takole mimogrede, kratko in jas- 
no, vas niti ne hvalim niti ne grajam, 
vendar: prej ste bili Moj mikro — 
zdaj ste Moj maksi. 

Vendar mislim, da nekaj manjka. 
Objavljate premalo različnih gra- 
denj, hardvera ipd.! Jaz imam na 
primer odličen kasetofon (elektroni- 
ka je pokvarjena), pa ne morem nič, 
t.j, ne morem popraviti kasetofona, 
ki bi ga potreboval za svoj commo- 
dore 128. Nikjer tudi ni sheme raz- 
delilnika za uporabo dveh ali treh 
kasetofonov. 
Drug problem je, da sem radio- 

amater, takih programov pa ne po- 
nuja skoraj nihče. Zato prosim vse 
radioamaterje, ki imajo takšne pro- 
grame, da mi pomagajo. Za spec- 
frum so recimo programi za SSTV, 
RTTX, CW ipd. Za commodore pa 
sem jih našel samo pri nekem radio- 
amaterju, ki je zahteval od mene kar 
40.000 novih din. Zato prosim vse 

radioamaterje, da se vsi potrudimo 
in odpremo rubriko zase. 

Imam tudi prošnjo za uredništvo. 
Je kje v Evropi kakšno združenje 
(klub ali kaj podobnega), v katerem 
se zbirajo radioamaterji s Commo- 
dorjevimi računalniki. Če imate nje- 
gov naslov ali če ga ima kakšen 
radioamater, mi pošljite. 

Slobodan Dordevič, 
Kopernikova 19/1-3, 

91050 Skopje: 
Moj mikro berem od prve števil 

ke v srbskohrvatskem jeziku. To je 
fenomenalna revija in edina v Jugo- 
slaviji, za katero se splača dati tudi 
več kot 250 din. Toda pustimo poh- 
vale! 

Po mojem potratijo jugoslovanski 
hekerji precej energije za razbijanje 
programov, odstranjevanje zaščite 
in podobne neumnosti. To je po 
svoje dobro, saj tako bolje spozna- 
mo spectrum (tudi sam ga imam). 
Na primer: v Jugo je prišel program 
Back to Skool. Številni so napeli 
možgane. Med njimi sta na daleč 
slavna Eliša Kabiljo in Petar Putnik, 
veliko upanja pa je, da bo ta pro: 
gram razdrl Vatroslav iz Zagreba. Z 
rezultatom nisem seznanjen. 

Ko bi ljudje pisali lastne programe 
s tako vnemo, kot razdirajo tuje, bi 
dobili program vrhunske popolnosti 
s fenomenalno grafiko in z vsemi 
spremnimi zvočnimi učinki. 

Hekerji Jugoslavije, združite se! 
Ljudje iz angleškega rocka so se 

prvi domislili in posneli pesem, ki je 
obšla svet, dohodek pa so dali za 
Jačne v Afriki. Naredimo tudi Jugo- 
slovani kaj podobnega, naredimo 
YU-COMP-MISIJO! 
Upam, da bo Moj mikro kot raču- 

nalniška publikacija podpri to zami- 
sel in da bo splošno sprejeta, 

Miroslav Kekič, 
Igmanska 14, 

Beograd 

Po dolgem premišljanju in preli- 
stavanju vseh mogočih testov (od 
prve do zadnje številke Mojega mi- 
kra) sem se odločil za nakup C 128. 
Rabil mi bo v polprofesionalne na- 
mene, pa tudi za sprostitev in igra: 
nje. Za nakup me je prepričala 
združljivost s ČP/M in starim C 64, ki 
sem ga imel prej (»komodorjevci« 
ne moremo proč od Commodorja). 
Glede dodatne opreme me zanima 
naslednje: 

7. V mislih imam Epsonov tiskal- 
nik LX 80, a zaradi skopih podatkov 
ne poznam vseh njegovih lastnosti 
(cena!). Če je ta tip neprimeren, mi, 
prosim, svetujte drugega (tisk na A 
4, NLO, združljivost z dostopno pro- 
gramsko opremo, jugoslovanski ce- 
novni razred, možnost uvoza ali na- 
kupa v konsignaciji ita.). Obremeni- 
tev ne bo huda, le kakšne tri ali štiri 
strani A 4 na teden. 

2. Kako tiskalnik povezati s C 
128? Kje lahko kupim vmesnik? 

3. Kateri urejevalnik teksta v CP/ 
M mi priporočate, da bo delaj s ti- 
skalnikom, ki bi ga kupil? Kje in po 
kakšni ceni ga dobim? 

4, C 128 ima RGB monitorski 
izhod, Ali obstaja tudi izhod, kamor 
bi lahko priklopil dvobarvni (zeleno- 
drni) fosforni monitor, ki bi bil do- 
volj kvaliteten za poslovno uporabo 
in bi delal v vseh treh načinih (C 64. 
C 128, CPM na 80 stolpcih)? Kateri 

tip mi svetujete (po možnosti naj bi 
se dal kupiti pri nas)? 

Ker je računalnik med novejšimi, 
odgovori pa so mi »življenjskega« 
pomena, vas prosim, da mi odgovo- 
rite. Poleg mene boste skoraj žago- 
tovo zadovoljili veliko drugih upo- 
rabnikov, ki se odločajo za nakup. 
Pozivam vse bralce, ki imajo izkuš- 
nje z delom s C 128 in ki so prio- 
pravljeni menjati literaturo, pro- 
gramsko opremo itd., da se oglasijo 
na moj naslov. 

Peter Rotovnik, 
Aškerčeva 11, 
63325 Šoštanj 

—-2. Vprašanje je, ali za tako 
malo strani sploh potrebujete ti- 
skalnik. Epsonov LX 90 stane v ZR 
Nemčiji 789 DM, pametno pa je do- 
kupiti vodilo za perforiran papir 
(približno 75 DM). Tiskalnik se prik- 
ljuči na C 64 ali C 128 brez vmesni- 
ka, torej serijsko, Glede nakupa pi- 
šite na naslov CSV Riegert. 
Splošno velja: tiskalniki, ki se 

hod, deluje- priključijo na serijski 

povezujejo prek tega ali on 
vmesnika. Uvozni predpisi pa se 
pri nas tako spreminjajo, da je da- 
nes težavno pisati, kaj bo jutri 

). Med vsemi urejevalniki v CP/ 
M kraljuje Wordster. Če ga ne bo- 
ste dobili na »domačem trgu« 
(oglasi!), lahko naročite verzijo 3.0 
za 199 DM (brez navodil) na naslo- 
vu Markt 8. Technik Verlag. 

O monitorjih smo na dolgo pi- 
sali avgusta lani. (T.S.) 

Pred kratkim sem postal »srečen« 
lastnik Commodorja 128. Vse bi bilo 
v redu, če ne bi z njim dobil skoraj 
nikakršnega softvera (nekaj demon- 
stracijskih programov v priročniku). 
Tako zdaj delam v modusu 64, to me 
pa zelo moti. Zanima me, za kakšen 
monitor naj se odločim. Obstajata 
1901 in 1902, slišal pa sem, da eden 
od njiju ni stoodstotno združljiv s C 
128. Prav tako ne vem, kje naj do- 
bim programe za modus 128. 

Goran Ristič, 
Jelašnica, 
Lepenica 

Za modus 128 je res rekordno 
lo programov. To je razumljivo, 

saj za igranje več kot zadostuje 
modus 64, za resno delo pa je na 
voljo CPM 3.0. Data Becker ponuja 
Super Base 128, Datamat 128, Tex- 
tomat 128... To so le programi za 
C 64, »prepi na 80-—stolpčni 
zaslon. Posebej za 128 so napisani 
Profi— Pascal, Profi—C in Basic 128 
Cempiler iste firme ter urejeval 
ka besedil Superscript in Protext 
128 Vsak program slane okrog 200 

Monitor 1902, ki stane okoli 1000 
DM, je stoodstotno prilagojen mo- 
delu C 128. Edini »problem« je, da 
moramo v njem preklapljati med 
40- in. B0-stolpčnim zaslonom. 
(.s) 

Oglašam se prvič, zanima pa me 
kar nekaj stvari o commodorju 128, 
ki jih nisem zasledil nikjer. 

Ali delajo v sistemu CP/M vsi pro- 
grami, pisani za računalnik partner? 
Kako se razširi RAM na 512 K, 

kam se to priključi in koliko stane 
razširitev? Je možna le razširitev do 
256 K? 



————— Tn 

Se da »zeleni« monitor priključiti 
tako na RGB kot na sestavljeni 
(composite) izhod? Kateri takšen 
monitor bi bil primeren, koliko sta- 
ne in ali CBM izdeluje kaj takega? 

Koliko stane »sistem D« z že vde- 
Jano disketno enoto? 

Po možnosti ne objavite mojega 
naslova! 

Andrej iz Ljubljane 
Sistemski klic v kateremkoli ra- 

čunalniku CP/M velja za vse druge. 
Žač pa med formati disket, ki jih 
lahko bere novi model VC 1571, ni 
partnerjevega. Pomagati si mora- 
mo sami: ena možnost je paralelna 
povezava C 128 in partnerja, druga 
pa priklop na partnerjev disketnik 
(to bo zdaj zdaj ponudil naš sodela- 
vec Slavko Mavrič). 

Shemo, kako priključiš zeleni 
monitor na RGB in serijski izhod, 
smo objavili novembra lani na str: 
ni 22. V Nemčiji prodajajo celo vr- 
sto zelenih monitorjev (že od 300 
DM navzgor), kolikor vemo, pa jih 
Commodore ne izdeluje. 

Verzija z vdelanim disketnikom 
(€ 128 D)stane približno 1600 DM, 
torej 200 mark manj, kot če kupite 
računalnik in disketnik posebej. 
Zagotovljena je popolna združiji- 
vost C 128 z disketnikom 1571, ne 
pa takšna, kot je bila pri modelu SX 
64 (prenosni € 64 z disketnikom in 
monitorjem), kjer precej progra- 
mov za C 64 sploh ni delalo... 

Pomnilniških razširitev za C 128 
še ne ponujajo. Gre za preprosto 
dodajanje ramov po 64 K. Kot smo 
zapisali januarja v testu, lahko v ta 
dodatni pomnilni prostor shranju- 
jemo samo podatke. (T. S.) 

Dvakrat sem vam pisal in obakrat 
ste mi ustregli. Sem vaš reden in 
zvest bralec že od vsega začelka, 
Bili ste dobri in zdaj ste še boljši 
Zelo me moti, ko berem v rubriki 
Vaš mikro pisma, ki vas primerjajo z 
drugimi revijami, npr. Računari, in 
nekateri pišejo, da ste celo slabši. 
Takim bralcem predlagam, naj ne- 
hajo pošiljati pisma, če jim revija ni 
všeč, in naj se raje obrnejo na tisto 
revijo, ki jim je všeč, in nato v svoji 
priljubljeni reviji kritizirajo druge. V 
Mojem mikru pa naj dajo prednost 
tistim, ki pišejo pohvalna pisma, za- 
stavljajo vprašanja in prosijo bralce 
za pomoč. 

Najbolj so mi všeč rubrike: Pred- 
stavljamo vam, Test, Iz domače ga- 
raže, Hardverski nasveti, Mimo za- 
slona, Vaš mikro in Igre. Skratka, 
zanimiva, poučna in zabavna je veli 
ka večina revije, Velik korak (vendar 
ne v prazno) ste naredili s Šolo Mo- 
jega mikra, Toliko o mojem mnenju 
o reviji 

Prošnja bralcem in uredništvu! 
"Zanima me vse o žepnem računalni- 
ku casio PB—770. Tudi kakšna foto- 
grafija ne bi bila odveč. Lastnike pa 
prosimo še za podatke o programih 
in hardverskih dodatkih. 

Peter Mlekuž, 
Kurirska pot 15, 
64281 Mojstrana 

V oktobrski številki 1984 Mojega 
mikra sem zasledil članek Nekoliko 
drugačen zvok. Pretipkal sem pro- 
gram v basicu, nato pa rutino v 
strojnem jeziku, številka 10. Ko sem 
rutino pognal. je računalnik zabloki- 
ral. Ali res moram imeti rutino 6 za 
rutino 10, kot piše v opombi? 

Še vprašanje za vse bralce, ki ima- 
jo igro Avalon. Ko se mi program 
naloži, se na zaslonu pokaže napis. 
Type in a number at G, 12.« (Name- 
sto G in 12 sta lahko druga črka in 
številka.) Programa ne znam pogna' 
ti. Če vpišem napačno število, se 
program zbriše kot pri NEW ali 
RANDOMIZE USA 0. Mi lahko pove- 
ste, katera je prava šifra? 

Daniel Rupnik, 
Ljubno ob Savinji 114 

Rtutina 6 mora biti res za rutino 
10, drugače tega ne bi napisali. Za 
Avalon je nekaj sto šifer, za katere 
v Mojem mikru ne moremo 
prostora. Poglej v male oglase 

Prosim, da mi posredujete malen- 
kostno pojasnilo. V lanski oktobrski 
številki ste objavili reklamo oz. po- 
ziv ljechtensteinske tovarne, ki pro- 
izvaja slavne tiskalnike M-1009 in še 
kaj. Tam je bil omenjen natečaj (ali 
nekaj podobnega) za pridobitev ti- 
skalnikov. 

Ker sem po navadi zelo radove- 
den, sem sklenil, da bom poskusil 
na navedeni naslov. Napisali ste, da 
bodo rezultati objavljeni v decembr- 
ski številki, Tega nista storili niti v 
januarski. Čerpav vem, da nisem ni- 
česar dobil, me vseeno zanima, kdo 
so srečni dobitniki, Ker rad sitnarim. 
sem to zanimanje še ubesedil. 

Torej: mislim, da ste nam, bral- 
cem, še nekaj dolžni, če seveda ni- 
sem spregledal objave srečnih na- 
grajencev. Dvomim, da sem. 

Napisal bom še nekaj. Prav nič me 
ne moti Žigova francoska solata. 
Nasprotno, celo všeč so mi take pre- 
kinitve v včasih suhoparnem tekstu. 
Cirilu in Žigi (u?) se takšen inter- 
mezzo le redko izmuzne iz teksta. 
Malo pa me moti, da v predstavitvah 
računalnikov na dolgo in široko pi- 
šete o prežvečenih temah (npr. tisto 
s coprniki pri PC 10 in o tem, da 
imata Commodore in Sinclair teža: 
ve, pa tudi to, kaj so novinarjem 
servirali za obed na sejmu). Čas bi 
že bil, da ne bi trošili toliko papirja 
na račun takih stvari. 

Če pogledamo, katerih rubik je 
bilo največ in najobširnejših v lan- 
skem letu, je kaj lahko ugotoviti. da 
so to Igre. Mislim, da bi bil čas, da 
se v Jugoslaviji nehamo samo zezati 
in igrati z računalnikom, Dajmo več 
poudarka npr. reševanju problemov 
iz vseh strok, ki so tega potrebne. 
Vsaj v revijah bi se morali tega zave- 
dati. Le kdaj? 

Zanimale bi me recenzije druge 
jugoslovanske. računalniške peri- 
odike, kar bi bilo vsekakor zanimi- 
vo. Še kaj mislite na anekto o »štetju 
računalnikov na naših tleh«? Upam, 
da se še spomnite tega predloga, na 
katerega ste mislili »tudi sami« 

Bojan Borko, 
Slovenska c. 58, 

Središče ob Dravi 
Pojasnilo o Brotherjevih tiskalni- 

kih, ki jih prodaja podjetje Piters, 
smo objavili v februarski številki, 
Igram posvečamo največ šest stra- 
ni na številko, kar ne more biti po 
nobeni matematiki »največ«. Na 
anketo še vedno mislimo »tudi sa- 

vendar čedalje bolj otožno. 
ij bomo objavili vse čudovite 

Članke, ki so se nam v zadnjem letu 
nakopičili v mapah? "str. 25). 

756 rešitev uganke iz januarske | 
številke 
Števila 
V januarski številki smo postavili dve vprašanji. Odgovor na prvo je bil 

relativno enostaven in se glasi 
77319413/11 — 91377 
Če torej število 77319 množimo s trinajst in delimo z enajst. je rezultat 

število z obrnjenim vrstnim redom cifer. Rešitev nam lahko pomaga najti 
računalnik, Tisti z najhitrejšimi stroji so si lahko privoščili kar zanko od. 
10000 do. 96999 in z vsakim številom poskušali, ali ustreza ali ne. Manj 
sačunalniškega znoja terja programček, ki tesita samo števila. celjva z 

Druga uganka je 
Tri števila aritmetičnega zaporedij 
lahko zapišemo kot 

iguljena, dovoljevala pa je več rešitev. 
ki naj bi dala medsebojni produkt 11 

(a1-ba3)/2—a2 
imamo tore] dve enačbi za tri neznanke. Eno število si lahko kar 

izberemo. Če v prvo enačbo vstavimo rešitev za a2 iz druge enačbe, 
dobimo kvadratno enačbo, v kateri nastopata al in a3. Enega od obeh si 
izberemo in drugega poiščemo kot rešitev kvadratne enačbe oblike: 
alkalka2-alka2ka2—22-0 

X šitvah, kijih tako dobimo, nastopajo kvadratni koreni. 
Če bi zahtevali, da morajo biti števila mogoče zapisana kot ulomek, bi 

enačbam dodali še tretjo, ki bi zahtevala, da je izraz bxb-2xaxc, ki se 
pojavi v rešitvi kvadratne enačbe kot celo število. 

Drugo. uganko vas je precej rešilo kar s poskušanjem in logičnim 
premislekom. 

Pri žrebanju prve nagrade smo upoštevali samo tiste. ki so pravilno 
ji na obe vprašanji, pri žrebanju drugih pa nismo upoštevali 

tistih, ki pisma niso označili z zahtevanim pripisom števila. 
Nagrade so tele: 
1. Vmesnik JJ 1—2 (za spectrum) za igralno palico, darilo firme Stemark 

Electronik iz Lipnice (Leibniz-Avstrija). 
2. Knjiga Spectrum priručnik, darilo Mikro knjige, P. O. BOX 75. 11090 

Rakovica. 

darilo Cankarjeve založbe. 

6.-8. Knjige Mirko tipka na radirko 
9.—13. Svinčniki in obeski za ključe Moj mikro. 
Dobili pa so jih: 
1. Josip Osredkar, Vojvode Mišiča 14, 21000 Novi Sad 
2. Mile Vasileski, Dimo Narednikot 58/5, 97500 Prilep 
3. Snežana Stanšič, Raljska 15/13, 11000 Beograd. 
3. Metod Purgar, Alpska 36, 64248 Lesce. 
5. Andrej Grmovšek, Sadjarska 3/b, 62000 Maribor. 
6. Stanko Kupčevič, 6. Proleterske brigade 17, 71000 Sarajevo 
7. Tino Mihelčič, Mali Otok 9, 66230 Postojna. 
8. Žarko Živanovič, Prilaz Oslobodenja 10)Ili, 57000 Zadar, 
9. Branka Popovič, Turjaška A/B, 61330 Kočevje. 
10. Čedomir Stojič, 20 Oktobar 30, 23000 Zrenjanin. 
11. Anton Emeršič, Pod hrasti 19, 61000 Ljubljana. 
12: Danijela Tončič, H. Veljkova, 358/21. 18000 Niš, 
13. Vladka Kozjek, Radizel 115, 62312 Orehova vas. 

Petek trinajstega 
Trinajst nagrad iz prejšnje uganke je uvod v novo, ki bo še kako 

obarvana s to usodno številko. Film »Petek trinajstega« smo viceli tudi pri 
nas in posneli so že nekaj nadaljevanj, pojavila pa se je tudi računalniška 
igra s tem naslovom. 
Menda so še posebno nevarni tisti petki trinajstega v prestopnem letu 

(ker ima več dni in je december že bolj trinaj terem prestopnem 
Jetu bo torej naslednjič trinajsti december v petek (odgovor 1) in kdaj se je 
to nazadnje zgodilo (odgovor 2)? Najbolj nadarjeni lahko še izračunate. 
kdaj bo naslednjič prvi pomladanski dan padel na petek trinajstega. 

Rešitve pošljite do 1. 4. 1986 na naslov: ČGP Delo, Uredništvo revije 
Moj mikro. Petek trinajstega, Titova 35. 61000 Ljubljana. 

že nam pišele pismo, napišite rešitev tudi na kuverto, sicer pa najraje 
dobivamo dopisnice in razglednice. Ker je dela še nekaj več kot s prejšnjo 
uganko, imale tudi več možnosti za dobitek. Nagrade bodo podobne kot 
tokrat, pridružilo pa se jim bo še nekaj računalniških kaset, Število 
poslanih rešitev na osebo ni omejeno, svetujemo pa vam, da ne pošljete 
vseh naenkrat 
Hekerji, kje ste? 5 

Za posebno nagradno uganko, ki je bila namenjena hekerjem in smo jo 
objavili v prvi letošnji številki, nismo prejeli niti ene rešitve! Zato podaljšu- 
jemo rok do 10. marca in razpisujemo lepše nagrade: poleg vmesnika JI 
1-2 sta na voljo še dva hardverska dodatka, dve dragoceni angleški 
strokovni knjigi in nagrade, razpisane pri prvi objavi (glej Moj mikro št. 1. 
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RECENZIJE 

DOBRO JUTRO 
PROGRAMIRANJE. Avtor: 
Damir Muraja. Založnik: Suzy 
Soft, Zagreb, 1985. Cena: 990 
din 

MATEVŽ KMET 

joleg programov Ali Baba in 
Vroče počitnice, ki smo ju 
ocenili v lanski novembrski 

številki, je založba Suzy iz Zagre- 
ba izdala kaseto za ZX spectrum z 

naslovom Dobro jutro programi- 
ranje, namenjeno vsem, ki bi se 
radi naučili pisati programe za 
svojega ljubljenčka. Tako so se 
pridružili splošnemu boju za ra- 
čunalniško opismenjevanje, ki 
traja v naših revijah in knjigah ter 
na računalniških kasetah že dobri 
dve leti. Na kaseti, ki je izšla v 
slovenščini in hrvaščini, je pet 
programov, napisanih v basicu. 
Po besedah založnika »lahko ra- 
zumljivo so napisani, noben pro- 
gram na kaseti ni z ničimer zašči- 
ten, zato zelo lahko pogledate ka- 
ko izgleda«... Vsi programi so 
igre, kar je za povprečnega mla- 
dega uporabnika računalnika po 
poplavi popolnoma neuporabnih 
megalistingov v nekaterih naših 
knjigah pravo olajšanje. Ker so 
vse igre napisane v basicu, so se- 
veda počasne in po kvaliteti grafi 
ke niti slučajno ne dosegajo tujih 
iger, ki jih lahko skorajda zastonj 
kupite pri naši piratski verigi. Ven- 
dar je upati, da se bodo tudi naj- 
bolj zagrizeni uporabniki igralnih 
palic nekoč naveličali vedno istih 
scenarijev, zvokov in škratov in 
bodo hoteli kaj tudi sami narediti. 
Tega se zaveda tudi založnik, ki v 
svojem slogu pristavlj 
bodo pripombe, da t 
rejo enakopravno konkurirati pro- 
fesionalnim igram. Odigrajte jih in 
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videli boste, da to, ker so napisa- 
ne v basicu, ter to, da nimajo vr- 
hunske grafike, niti malo ne 
zmanjšuje njihove zanimivosti.« 

Globoko zajemimo sapo in po- 
glejmo, kaj je na kaseti! 

CIK CAK: Igra je dokaj nezani. 
miva, saj je v njej računalnik le 
igralna tabla, na kateri igrata dva 
igralca. Avtor bi iahko vključil v 
program tudi možnost, da igramo 
z računalnikom. Težko je verjeti, 
da bo kakšen nadobuden bodoči 
programer povabil prijatelja, da bi 
se skupaj igrala nezanimivo in po- 
časno igro; raje bosta šla kam na 
perje ali pa k sosedu, ki ima C 

KRIVUDAVI. (ZAVITI): »Arkad- 
na« igra, pri kateri mora igralec 
pobrati številke od O do 9. Pri tem 
ga ovirajo »zvezdice in oblaki« 
Avtor v navodilih dodaja: »Če pa 
naleti na oblak ali pa na številko, 
ki jo je že pobral, pa bo izletel v 
enem od štirih smeri, kar je odvis- 
no od slučajnosti.« 

PAR NEPAR: Še ena inačica ha- 
nojskih stolpičev, le da tudi tu ra- 
čunalnik žal ne razmišlja in se 
igro lahko igra le en igralec, Če se 
je avtor že trudil, da bi se kupci te 
kasete naučili pisati igre v basicu 
(čeprav mislim, da bi jih lahko na- 
učil še česa drugega in bi bili lah- 
ko na kaseti tudi kakšni resni pro- 
grami), potem bi moral vsaj napi- 
sati igre, v katerih je računalnik 
soigralec z lastno »inteligenco«, 
ne pa le igralni pripomoček. 
PODMORNICE: To je edini 

omembe vreden program na ka- 
seti, kljub temu pa bo večina 
mladcev še vedno potapljala ladji- 
ce pod klopjo med poukom, ko s 
seboj gotovo ne bodo imeli raču- 
nalnika. Program je lepo grafično 
opremljen, z njim pa bodo zado- 
voljni tudi ne preveč pikolovski 
slavisti. Škoda je le, da igra ni 
popolnoma taka, kot smo je nava- 
jeni iz otroških let. 

POREZ (DAVEK): Igra, v kateri 
iz vrste zaporednih celih števil 
jemljemo po eno število, računal- 
nik pa vzame vsa števila, ki to 
število delijo. Če število ni deljivo 
z nobenim od tistih, ki so še osta- 
la na seznamu, ga ne smemo vze- 
ti. Vsa taka števila na koncu pobe- 
re spectrum. Nezani 
gramersko nezahtevna 
vsej vejetnosti ne bi bila objavlje- 
na niti v naši pokojni programski 
prilogi. 

Kaj torej reči na koncu? Kot 
smo žal že vajeni, se jugoslovan- 
skim proizvajalcem ne zdi vredno, 
da bi se malo bolj potrudili in dali 
tekste v prevod komu, ki se na to 
spozna. Če se jim za to zdi škoda 
časa in denarja, naj programe raje 
pustijo v izvirniku, saj je ta včasih 
mnogo bolj razumljiv kot njihova 
novoslovenščina. Da ne bi kdo re- 
kel, da pretiravam, sem naredil 
slovnično statistiko, ki je prav po- 

razna: ob najboljšem razpolože- 
nju je pravilnih le 40% vseh stav- 
kov v navodilih in spremnih bese- 
dilih, če pa bi se nadnje spravilo 
jezikovno razsodišče, bi verjetno 
kaj malo ostalo tako. kot je. Druga 
napaka kasete je, da je letnica 
vsaj za dve številki previsoka. Ko 
se je v Jugoslaviji začela manija 
računalništva, bi bila podobna i 
daja dobrodošla. Zdaj (kot žal tudi 
druge stvari pri nas) caplja za ča- 
som. Se je pa spet enkrat pokaza- 
lo, da »trka u tem, gdo bo izdao 
čimveč kazet za računaljnike če- 
dalje traja«... Vso srečo! 

Jon Wedge: Računarski rečnik 
— Vodič za kompjuterski 
žargon, Tehnička knjiga 
i Zavod za izdavanje 
učbenika, Beograd 1985, 
160 strani čb, 900 din. 

ŽIGA TURK 

Ri: ni mogoče ubežati. 
Računalniki so tukaj, vse 
Igovori o njih. Čas je, da se 

tudi vi prebudite iz srednjeveške 
zaostalosti in stopite v korak s 
časom. Pravzaprav niti ni važno, 
ali o računalnikih kaj veste ali ne. 
Jugoslavija se je že tako odločila, 
da bo začela resneje uvajati raču- 
nalništvo šele, ko bo na sceno 
zakoračila peta generacija umet- 
no inteligentnih računalnikov, ki 
bodo primerni tudi za fultrotle. 

Pa vendar, na prijatelje in znan- 
ce boste naredili vtis, če boste v 
pogovoru uporabljali čim več be- 
sed iz računalniškega žargona. 
Recimo, da vaš želodec ni kompa- 
tibilen z BIP pivom, da ste na izpi- 
tu ali kontrolki »kreširali«, da je 
bilo v šolski nalogi iz slovenščine 
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nekaj »bagov« .... Tudi če sami ni- 
ste tak postavljač, bo okrog vas 
vse več ljudi, ki bodo vse več go- 
vorili v čudnem narečju angloju- 
goslovanščine. Zato nujno potre- 
bujete priročnik, kjer se bose teh 
novih izrazov naučili 

Skorajda ni računalniške knji- 
ge, kjer na koncu ne bi bil slovar- 
ček računalniških izrazov, tako da 
sem se kar malo bal, kako na to 
temo zapolniti celo knjigo. A jim 
je še kar nekako uspelo. Knjižica 
ni samo priročnik, ampak se čisto 
simpatično bere, tako rekoč od A 

RAČUNARSKI 

 REČNIK 

do Z. Vsak pojem je razložen tako, 
da ga razumejo navadni zemljani, 
kdor pa o stvareh že kaj ve, se bo 
ob branju prav prijetno zabaval. 
Kjer je le mogoče, se avtor ponor- 
čuje iz zvišenosti računalništva in 
računalnikarjev. Očitno je zrasel 
ob velikih računalnikih in zato je 
najpogostejša beseda v knjigi »si- 
stemski analitik«. Tudi tega se 
človek privadi. 

Kupite: ker je to doslej najbolj- 
ši in najzabavnejši slovarček ra- 
Čunalnikških izrazov. 



MIMO ZASLONA 

MSK II... najboljša grafika za hišne 
računalnike! 

Laser MSXII je prvi računalnik nove generacije MSX. ki se je pojavil na trgu. 
Zadeva je precej boljša od starega standarda in se bo lahko bistveno 
uspešneje borila z amstradi in C-128. Predvsem so izboljšali grafiko. Sedaj 
je dovolj široka za 80 znakov v vrstici in celo več. V načinu 256x212 je za 
vsako Točko na razpolago 256 barv, v načinu 512x212 pa 16. To je grobo 
rečeno enkrat bolje od GL in štirikrat tako natančno kot npr. pri amstradu. 
Video pomnilnik zavzema 128 K, v njem je prostora za dve sliki (54 K za eno 
sliko). Drugi podatki — 64 K RAM, 128 K video RAM, 48 K ROM. Hardver je 
sedaj torej bistveno boljši in če bo za to generacijo MSX dovolj programske 
opreme, se kaj lahko razvije v nekakšno amigo za reveže. 

Bilanca 1985: 
Sinclair še vodi 

Prvi računi kažejo, da je bila pro- 
daja mikroračunalniškega hardvera 
na Otoku lani precej drugačna, kot 
so napovedovali vse leto. Sinclair je 
po analizah dveh tržnih specialistov 
ohranil vodstvo (s 35 ali 87 odstotki 
celotne prodaje v VB). Glede druge- 
ga mesla se ocene razhajajo: po 
enih je vicešampion Commodore s 
pol manj deleža kot Sinclair, po dru- 
gih pa Amstrad. Tretje mesto obeta- 
jo Acornu. 
Commodore in Acorn sta se zne- 

bila velikih količin strojčkov, ki sta- 
nejo manj kot 100 funtov (plus/4, C 
16, electron). Ocene so zameglene 
predvsem zaradi tega, ker nekateri 
prištevajo Amstradov PCW B256 k 
hišnim računalnikom, drugi pa ne. 

Zanimiva je še neka napoved o 
tem, kar naj bi se na mikrotrgu do- 
gajalo v naslednjih dveh letih. Na 
Otoku so lani prodali 1,1 milijona 
mikroračunalnikov, kar je pomenilo 
skoraj 17-odstotno nazadovanje v 
primerjavi z letom 1984. Letos naj bi 
jih prodali še manj (cca 750 tisoč), 

toda iztržka bo več, kajti večji bo 
delež dražjih mikroračunalnikov 
(atari 520 ST, amiga, C 128 in Am- 
stradovi modeli). V tej napovedi za 
leto 1987 obetajo prerod hišnih ra- 
čunalnikov, izdelanih po standardu 
MSX. 

Amstrad pripravil 
nov PCW 

Po napovedih, ki smo jih slišali tik 
pred zaključkom redakcije, naj bi se 
marca na trgu pojavil že peti Am- 
stradov računalnik: model PCW 
8512, ki je v bistvu razširjena verzija 
uspešnega mikroračunalnika PCW 
8256. Med modeloma ne bo bistve- 
nih razlik, le da bo novinec imel 
dodatnih 256 K v ramu. Računalnika 
bosta zato seveda povsem združ- 
ljiva. 
Amstrad kljub vsemu ne namera- 

va opustiti izdelave prejšnjega mo- 
dela (kot se je zgodilo s CPC 664, ko 
se je pojavil model 6128). Niti ni 
pričakovati, da bi stari model moč- 
no pocenili. Novi PCW bo predvido- 
ma za kakih 100 funtov dražji od 
predhodnika (približno 500 funtov 
brez prometnega davka), 

Za zdaj vse kaže, da bo POW 8512 
edini mikroračunalnik, ki ga firma 
namerava letos ponuditi trgu. Šele 
pozno poleti bo morda predstavila 
Še 16-bitni stroj, ki bo namenjen za 
poslovno rabo in bo ciljal na trg, na 
katerem gospodari IBM PC. 

Activision 
in šestnajstbitneži 

Activision, ena od vodilnih sof- 
tverskih hiš na področju računal 
ške zabave, je v ZDA že januarja 
predstavila nekaj iger, prirejenih za 
zmogljivejše računalnike, zdaj pa so 
se tovrstni naslovi pojavili tudi na 
britanskem trgu. Za atari 520 ST in 
Commodorovo amigo so recimo 
priredili znane programe Hacker, 
Mindshadow in Music Studio (prva 
bosta na volju tudi za Applovega 
maca). Cene pa seveda niso za naše 
pirate: pustolovščini staneta po 
24,95 funta, Music Studio 29,95 
funta. 

V Dubrovniku 
o umetni inteligenci 

Prejeli smo prvo sporočilo o semi- 
narju o umetni inteligenci, ki bo od 
1. do 6. septembra v dubrovniškem 
hotelu Palace. Povabljena je vrsta 
uglednih strokovnjakov, med njimi 
naš priznani znanstvenik dr. Ivan 
Bratko, profesor na ljubljanski elek- 
trotehniški fakulteti. Dubrovnik bo 
seminar o umetni inteligenci letos 
gostil že petič. Predhodne prijave 
sprejemajo do 15. marca na naslov: 
Center for Advenced Studies, P, OP. 
Box 356, 11001 Beograd. 
Posebna pozornost bo na letoš- 

njem poletnem seminarju posveče- 
na umetni inteligenci v robotiki, 
druge osrednje teme pa obsegajo 
induktivno programiranje, bazo 
znanja in ekspertne sisteme, upora- 
bo umetne inteligence v medicini, 
logično programiranje in razumeva- 
nje naravnih jezikov. 

Za kulisami 
športnih simulacij 
Zgodba o gambitu, ki ga je igrala 

hiša Ocean Software, je znana: ko je 
vsa Velika Britanija navijala za dese- 
terobojca Daleya Thompsona, so pri 
Oceanu že pripravljali računalniško 
igrico, katere junak je prav britanski 
olimpijec, in ko je Thompson v Los 
Angelesu v srhljivem finišu osvojil 
zlato medaljo, so tudi Oceanovi sof- 
tveristi poželi dobiček — Daley 
Thompson's Decathlon je z več kot 
300 tisoč prodanimi primerki postal 
ena od britanskih uspešnic. vseh 
časov. 

Kak ducat softverskih hiš je brž 
poseglo po enakem receptu. Neka- 
tere so se oprle na slavna športna 
imena današnjih dni (McGuigan, 
Bruno, Botham, Davis), druge so 
igrale na nekdanje ase, kakršen je 
bil recimo. britanski nogometaš 
Bobby Chariton. Večina šampionov 
seveda ni doma v računalništvu in 
zato se le »podpišejo« pod novo 
igro, čeprav povprečni kupec meni. 
da slaven športnik ne bo posodil 
svojega imena za vsakršno sofiver- 
sko skrpucalo. So pa tudi izjeme 

Bobby Chariton je tesno sodelo: 
vat pri snovanju igre Bobby Char! 
ton Soccer (BBC, eleciron, kmalu 
pa tudi za spectrum, amstrad in C 
64), Podobno njegov brat Jack (igra 
Jack Chariton's Match Fishing). Jo- 
nah Barrington, as tenisu podobne- 
ga športa sguash, je za računalni- 
ško igro poleg imena posodil svoj 
glas, Nick Faldo pa je soceloval pri 
izdaji knjižice z navodili o stavljenju 
na konje. 

Športni asi svojega imena seveda 
ne prodajajo poceni. Večina jih dobi 
od 5 do 7.5 odstotka izkupička (niša 
Ocean je po Thompsonovi zaslugi 
doslej zaslužila več kot milijon fun- 
tov). Daley Thompson je kajpada 
jema, saj povprečne športne igre ne 
presežejo naklad od 10 do 30 tisoč 
toda športnikom tudi v tem primeru 
kane nekaj tisoč funtov. 

Harvey Šmith, ki je podpisal igro 
Harvey Smith Showjumper (C 64. 
MSX), ne dob'va provizije. Toda pla- 
čuje ga Sanyo, ena od vodilnih firm, 
ki so se oklenile standarda MSX. 
Smith je tudi primer športnika, ki se 
»vmešava« v izvedbo računalniških 
iger: ugotovil je, recimo, da konj 
preskakuje napačno oviro in da b 
bil na pravem tekmovanju zato disk- 
valificiran, pa je gladko zahteval od 
hiše Software Projecis, naj izdela 
novo, pravilno različico. Za nagrado 
so mu podarili računalnik sanyo 
(lan Botham je podobno zahteval C 
64, Daley Thompson pa specirum, 
medtem ko večina drugih športni- 
kov doma sploh nima računalnika 
Poznamo tudi primere, ko so slav- 

ni športniki v ozadju igre. ki pa se 
vendarle ne imenuje po njih (recimo 
Joefirey Thompson, svelovni prvak 
v karateju, ki je navdihnil igro The 
Way of the Exploding Fist 

Moj mikro v Ameriki 
Poročali smo že o obetavnih mla- 

dih igralcih tenisa, ki so ponesli ime 
Mojega mikra po vsej Jugoslaviji. 
Najprej na majicah, zdaj pa še na 
trenirkah v Portoriku in ZDA. Na 
posnetku je Blaž Trupej iz medvo- 
škega Parlizana s svojim irenerjem 
Dragom Kvasom na turnirju v Miami 
Beachu. Tisti, ki berejo angleško, 
bodo ugotovili, da sta za hip prekr- 
šila ukaz na tabli, ki prepoveduje 
ustavljanje in zadrževanje na ste: 
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MIMO ENKRANA 

Človek bi kar skočil 
skozi okno 

Pred dvema letoma je Apple z ma- 
com zarezal rano v srca vseh, ki 
mislijo, da mora biti uporaba raču- 
nalnikov zapletena in običajnemu 
smrtniku tuja. Prijazni uporabniški. 
vmesnik, pri katerem prevladujejo 
intuitivne operacije z miško, pa si 
zdaj utira pot tudi med osebne raču- 
nalnike tipa IBM-PC. Prvi je svoj si- 
stem dokončal. o ceajo ino 
njegovih težavah lahko berete v pri- 
spevku iz Birminghama. Z nekaj za- 
Mmude sta sedaj na trgu tudi MS- 
Windows firme Microsoft, in lastni 

"mi in macintoshem je precej podob- 
nosti, pa seveda tudi razlik. 
GEM smo precej podrobno pred- 

stavi že pri testu 920 ST. Na IBM- 

je število različnih ikon, ki ustrezajo 
raznim programom. Načelno meni- 
jo, da GEM ne zmore izvajati več 
planirati a asane di Dva 
najst programov iz menija DESK, 
je dostopen med katerikolim dru- 
gim programom, teče sočasno z 
drugimi aplikacijami. Komunikaci 
z njimi teče posebnih linij za 
sporočila. Miško, tipkovnico... bere 
skupna rutina, ki jo morajo občasno 
klicati vsi programi. Na zunaj je 
GEM od vseh še najbolj podoben 

MOLE ri 

KULAUNANNNIE: 

macintoshu, in po mnenju recen- 
zentov v tujem tisku tudi najbolj pre- 
gleden in prijazen, pa tudi nahitrej- 
ši. Žal razen izboljšanega uporabni- 
KE vmesnika ne ponuja prav veli- 
ko. Več o primerjavi z macom bomo 
povedali prihodnjič, ko boste lahko 
prebrali macov supertest. 

Microsoft je za IBM-PC in kompa- 
tibilce napisal operacijski sistem, ki 
pa kasneje v mnogočem ni več 
ustrezal vse zahtevnejšim aplikaci- 
jam na računalnikih PC. Tako je 
vskočil večni tekmec Digital Rese- 
veh in ponudil DOS-, nekaj kasne- 

je pa Concurrent DOS. Oba sta bila 
združljiva za MS-DOS, slednji pa ji 
bil čisto pravi večopravilni povelje 
ski sistem. Microsoft je z MS Win- 

dows poskušal ubiti dve muhi na en 
mah, Pripraviti PC do tega, da bo 
Vae svari obal rati in poskrbeli 
za prijaznejši odnos do uporabnika. 
Bistvena razlika z macom in GEM, ki 
jo vsakdo takoj opazi, je ta, da se pri 
MS-Oknih okna nikoli ne prekrivajo, 
ampak jih program vedno toliko 
zmanjša, da nekako vsa stlači na 

. OS naj bi tako tekel nekoliko 
hitreje, saj odpadejo vsa počasna 
osveževanja skritih in na vrh pripe- 
ljanih oken. MS-Windows je tudi ve- 
čopravilni operacijski sistem in v 
načelu lahko več programov teče 
istočasno. Pokazalo pa se je, da je 
to za procesor 8088 prenaporno, in 
recenzenti svetujejo, naj istočasno 

trolo, tiskalnika. x Oporečijki s ti lnika.... Oper si- 
V pe lasem ai Mo LU 

mov teklo istočasno, pa ni 
stavno napisati, saj lo terja 
več od izmeničnega 
procesorjevega časa. Paziti je 
tudi na dostop do tiskalnika, disket- 
nih enot in druge ropotije, kjer mo- 
rajo razni imi svoje delo us- 
Kladiti in ne pisati drug preko dru- 
gega. Tu pa se tudi za Okna je 
težave in celoten sistem postane sil- 
no nezanesljiv in »krešibilen«. Pri 
Microsoftu za jajo, da se to 
pač dogaja, ker firme niso pisale 
programov, kot se spodobi, ampak 
so se posluževale »umazanih tri- 
kov«. Okna so sicer združljiva s kar 

eno- 

Standardizacija 
računalniške 
opreme 

Osemnajst vodilnih ameriških iz- 
delovalcev. računalniške opreme, 
med njimi DEC, Burroughs Corp. in 
AT 8.T, je sklenilo dogovor o usta- 
novitvi nepridobitniške organizaci 
je, ki naj bi pripravila standarde in 
teste, s katerimi naj bi v prihodnosti 
omogočili kar največjo združljivost 
računalnikov. Organizacija, imeno- 
vana Corporation for Open. Sy- 
stems, bo imela sedež v Washigto: 
nu, lastno redno zaposleno osebje 
in letni proračun od 8 do 10 milijo- 
nov dolarjev, za katerega bodo po- 
skrbele podpisnice dogovora. Priza- 

devanja za standardizacijo močno 
podpirajo tudi zahodnoevropske 
vlade. 

Prvi poskusi, da bi zasnovali med- 
narodni standard, imenovan Open 
Systems Interconnection (OSI), se- 
gajo v leto 1974, toda od sedmih 
poglavij, ki naj bi jih vseboval doku- 
ment, so doslej podrobno obdelana 
samo štiri. Stvar je toliko bolj zaple- 
tena, ker so med tem največji pro! 
vajalci, predvsem IBM, v okviru za- 
misli o OSI razvili lastno standardi 
zacijo. Systems Network Architectu- 
re (NA) »velikega modrega« je si 
cer zasnovan z namenom, da bi po- 
vezali stroje IBM z njihovimi »kom- 
patibilneži«, vendar močno konkuri 
ra zamisli o OSI in se je bati. da bo 
postal pravi mednarodni standfard 

Elektronika 
v čebelnjakih 

Čebelarji dobro vedo, kako zaple- 
teno je vzgajanje matic in kako tež: 
ko in kočljivo je nadzorovanje doga- 
janja v panju. Trije italijanski razi 
skovalci — Italija je med vodilnimi 
svetovnimi izvoznicami genetsko vr- 
hunskih matic — so zasnovali raču- 
nalniške programe, s katerimi je 
mogoče ugotavljati, kako se je ob- 
neslo rojenje, kakšna je plodnost 
matice in kako se razvija zarod. S 
preskusi so že potrdili učinkovitost 
programov (z njimi je med drugim 
mogoče natanko določiti število če- 
bel in pravočasno in pravilno ukre- 
pati, kadar računalnik opozori čebe- 

larja na motnje). V Milanu priprav 
ljajo na pobudo revije Citta delle api 
tudi »čebelarsko podatkovno bat 
ko«, ki naj bi povezovala 
člebelarje in jim omogo 
vo izkušenj. 

Kamera, povezana 

z osebnim 
računalnikom 
Ganon je predstavil prvo komerci 

alno kamero, ki jo je mogoče pove: 
zati z osebnim računalnikom. Na: 
menjena je predvsem nekaterim 
specialistom, npr. zdravnikom in zo 
bozdravnikom. Model se imenuje T: 

Ergonomija za računalnikarje 

V razvitih državah se vse več ljudi zateka k zdravnikom zaradi bolečin v 
hrbtu. Vzrok je znan: nepravilna drža, predvsem v službi in doma pred TV 
zaslonom oziroma računalniškim monitorjem. Norvežan Hans Christian 
Mengshoe je zasnoval povsem drugačne sedeže za opravila pred vsakrš- 
nimi zasloni. Sam pravi, da si ni izmislil nič revolucionarnega, temveč da je 
Je opazoval otroke in Japonce, ki pogosto 
kakršne že prodajajo nekatere trgovine s pohištvom v tujini 

sedijo« na kolenih... Sedeži, 
je mogoče 

nagniti za 18 stopinj navzdol, ali pa so zasnovani tako, da se s koleni in 
spodnjim delom noge opiramo na poseben podstavek. V Silicijski dolini so 
nove sedeže že sprejeli! Med vodilnimi izdelovalci družba Hag, naša 
posnetka pa smo vzeli iz prospekta zahodnonemške tovarne pohištva 
Steifensand (8508 Wendelstein/Nurnber). 
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ui vera 

lepim številom že prej napisanih 
programov (npr. RBASE 5000), 
menda pa so zelo počasna, relativ- 
no nepregledna in »krešibilna«. So 
pa zelo poceni. Paket, v katerem so 
okna in 18 programov, stane 400 
DM, kar je neverjetno malo, če upo- 
stevamo, da so med programi čisto 
zaresne aplikacije kot MS-Write (ki 
ga poznajo tudi na macu) in MS- 
Paint. 

Top View je dirkalni konj IBM pa 
je zato lahko malo manj prijazen; 
ikon in piktogramov ni, saj so upo- 
rabniki njihovih računalnikov baje 
pismeni in cela zadeva tako še naj- 
boli spominia na Sidekick. To pa 

tudi pomeni. da za Top View ne po- 
trebujemo grafične kartice, ampak 
zadostuje | alfanumerični zaslon. 
Program olajša predvsem delo s tr- 
dim diskom in izbiranje po podsez- 
namih. Top View zasede precej 
pomnilnika, k sreči pa omogoča, da 
s sklopniki (buferji) na trdem disku 
tečejo tudi daljši programi. Kljub te- 
mu, da se na zunaj za razliko od 
drugih programov ne meša z drugi- 
mi —- pa ne deluje z vsemi programi 
za IBM kompatibilce, niti ni z vsemi 
kompatibilci združljiv, kar je glede 
na relativno enostavnost programa 
čudno, glede na avtorja pa razumlji- 
vo, Uporaba je v primerjavi z drugi- 
mi programi zapletena. 

Zares standarden in široko upora- 
ben lahko postane samo eden od. 
treh novih uporabniških vmesnikov. 
Na računalnikih AT, ki so hitrejši in 
bolje prilagojeni načinu dela multi- 
tasking, ima MS-Windows lepe 
možnosti. Za navadne PC se zdi pri- 
mernejši GEM, a boj bo trd, odločili 
pa ga bodo neodvisni proizvajalci 
programske opreme, ki bodo poteg- 
nili bodisi z enim ali drugim. Uspeh 
GEM je po svoje povezan tudi s 520 
ST. Edini od opisanih sistemov je 
namreč prilagojen tako za Intelove 
kot za Motoroline procesorje. To pa 
pomeni, da je za selitev GEM pro- 
grama iz IBM-PC na ST in nasprot- 
no potrebno samo prevajanje z dru- 
gim compilerjem. 

90 in stane na britanskem trgu okro- 
glih 400 funtov. Tudi sicer je elek- 
ironski sistem, ki krmili delovanje 
kamere, najbolj dovršen, kar so jih 
doslej razvili pri Canonu (njegovo 
»srce« sta dva mikroprocesorja), 

S softverom proti 
mamilom 

Lani so vodilne softverske hiše s 
kaseto Soft Aid zbrale 322 tisoč tun- 
tov za znani sklad Boba Geldofa 
(pomoč za lačne v Etiopiji). Marca 
bo v Veliki Britaniji na prodaj nova 
tovrstna kaseta, lokrat namenjena 
za boj proti zasvojenosti z mamili 
OH the Hook (v dobesednem prevo- 
du »sneti s trnka«) obsega deset 
najpopularnejših računalniških 
iger. Upajo, da bodo po tej poti 
zbrali kakih 100 tisoč funtov. 

Sodelovanje je obijubilo že devet 
vodilnih hiš, med njimi Activision, 
Beyond, Elite, Melbourne. House. 
Oceans, US Gold in Ultimate. Cena 
kasete bo 6,99 funta, na voljo pa 
bodo verzije za specirum, Č. 64, 
BBC in Amstradove računalnike. 

Zlomi v treh dimenzijah 
Dobrih deset ameriških družb je 

znani sistem CAD (računalniško 
podprto oblikovanje) priredilo tudi 
za medicinske namene. Zdravniki 
bodo mogli odslej na zaslonih opa- 
zovati tridimenzionalne slike zlo- 

mov ali možganskih tumorjev, Ki- 
rurg, recimo, bo pred operacijo z 
računalnikom opravil nekaj »vaj« in 
šele nato segel po skalpelu. CAD 
bodo uporabili tudi za oblikovanje 
in izdelavo umetnih kosti. 

Vodilni družbi na tem področju 
sta Contour Medical Systems (Mo- 
untain View, Kalifornija) in Phoenix 
Data Systems (Albany, New York). 
Njene naprave že uporabljajo v me- 
dicinskem centru stantordske uni- 
verze in na New York University. Ka- 
lifornijski sistem CAD, recimo, stane 
175.000 dolarjev, in se je že obnesel 
pri zamenjavi poškodovanih delov 
lobanje z umetnimi deli 

Najslavnejši »računalniški 
kritik« na svetu 

Erick Sandberg-Diment ni niti 
strokovnjak za računalništvo niti lju: 
bitelj hardvera in softvera, in vendar 
je najbolj cenjen »računalniški kri 
tik« na svetu. Dokaz: poleg New 
York Timesa njegovo tedensko ru: 
briko objavlja 210 časopisov in revij 
Z vseh celin. Pravzaprav je tudi oče 
računalniške kritike« in prvi »com: 

puter columnist« v zgodovini (»ra: 
Čunalniški komentator«). O čudnih 
poteh, po katerih je zašel v svet ra- 
Čunalnikov, je napisal knjigo »Vsi so 
se zabavali, ko sem prvič sedel pred 
računalnik«. 

A 

Erick, nevropsiholog po izobrazbi 
in pisec po poklicu, je leta 1975 po- 
stal novinar revije Hiša in vrt. Z zani- 
manjem je sicer opazoval rastoče 
navdušenje javnosti za hišne raču- 
nalnike, vendar se sam ni ogrel za- 
nje. Še danes pravi takole. »Večina 
programov je čisto nekoristna. Za- 
radi nekaterih zapravljaš čas, name- 
sto da bi ga prihranil. Drugi so be- 
dasti, namesto da bi bili pametni. 
Skratka, sploh ne verjamem v hišne 
računalnike. Toda kljub temu živim 
od tega, da pripovedujem o njih.« 
Potem nadaljuje: »Opazil pa sem, 
da so bili ljudje v pionirskih časih 
zelo slabo obveščeni. Obstajala je 
ena sama pomembna revija, Byte. ki 
pa jo je znal brati kvečjemu šolan 
računalnikar. 

Erick je tedaj ustanovil mesečnik 
ROM, katerega naklada je bila 
26.000 izvodov in ki je poljudno, z 
veliko humorja pisal o računalnikih. 
Toda oglasov je bilo malo, saj so 
firme v prvih letih propadale druga 
za drugo in Sandberg-Diment je me- 
sečnik zato ponudil časopisnemu 
imperiju, v katerem je tudi New York 
Times. Odgovor: »Koga neki zani 
majo hišni računalniki? To ni blago 
prihodnosti.« Pisalo se je leto 
1978.... Erick je po devetih številkah 
moral odnehati, umaknil se je na 
deželo in si kupil kmetilo. Svoji prvi 
in edini računalnik je zamenja! 
statve. 

1982: IBM je splovil PC. Erick je 
spet pisal o vrtmcah. imel je štiri 
konje, tri krave in polno dvorišče 
kur. Računalniki so ga brigali toliko 
kot lanski sneg, tedaj pa so se ga 
spomnili pri New York Timesu in mu 
ponudili samostojno rubriko. o 
osebnih in hišnih računalnikih 
Erick je postal to, kar je danes 

Dvakrat na teden pošlje s kmetije 
v velemesto gradivo, ki ga še vedno 
napiše s kemičnim svinčnikom, ven: 
dar ga nato le uredi na applu Ze. Ob 
torkih je rubrika posvečena hišnim 
računalnikom: zvečine softveru, 
drugo pa sta hardver in splošna te: 
matika. npr. umetna inteligenca. Ob 
nedeljah so na vrsti vexecutive 
computers«. poslovni oz osebni ra- 
čunalniki. 

Vsako popoldne pošta pripelje na 
kmetijo v Connecticutu za kombi 
hardvera in softvera, »Vsak hip se 
mi po hiši valja za kakih 40 tisoč 
dolarjev opreme.« pravi Eric, ki 
testno opremo dosledno vrača izde- 
lovalcem, ker hoče ohraniti popolno 
samostojnost. Kljub vsemu ga neka- 
tere firme skušajo zlepa ali zgrda 
pridobiti zase, toda tako Erick kot 
New York Times gladko odklanjata 
vsa »novoletna darila 

Za Sandberg-Dimenta je ta poklic 
nekakšna igra. »Nisem strokovnjak, 
temveč preprosto uporabnik. Naj 
več težav mi povzroča prav želja, da 
bi ohranil začetniški in preprost na- 
čin ocenjevanja.« Erick testiranje 
računalnikov in programov zato po- 
gosto zaupa svojima otrokoma, sta: 
rima deset in 14 let. Njegova merila 
so preprosta uporaba, razumljivost 
priročnika in cena. O tem, kakšen 
vpliv imajo njegove ocene na izdelo- 
valce in trg, je težko govoriti. Raztr- 
gal je, recimo, program Micro-cook 
Book, češ da je »čisto nepotreben«, 
toda računalniški kuharski recepti, 
skriti pod tem naslovom, so kljub 
vsemu postali ena od ameriških sof- 
tverskih uspešnih lanskega leta. 
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Monty on the Run 
Tip:arkadna igra 
Računalnik: spectrum 48 K, 

commodore 64, amstrad 
PATH 
Založnik: Gremlin Graphics, 

Alpha House, 10 Carver 
Street, Sheffield S1 4FS 

Povzetek: edino pravo 
nadaljevanje Montyja 
CE 

Ocena: 7/9 

MATIC KRAGELJ 

si gotovo poznate program- 
sko hišo Gremlin Graphics, 
saj je izdala že lepo število 

programov. Prvi je bil dobro znani 
Monty Mole, sledili pa sta njegovi 
»nadaljevanji« Great Escape in Šam 
Stoat, ki nista bili niti približno tako 
dobri. Monty on the Run je edino 
pravo nadaljevanje Monty Mola, če- 
prav je to za nekatere že Monty Mo- 
le 4. Če vam je bil všeč prvi Monty, 
vam bo ta vsaj toliko ali pa še bolj 
Program odlikujejo izredna grafika 
(atributov skoraj ni opaziti), mehko 
premikanje figuric in precej domi- 
selno izpeljan scenarij. Edina slaba 
stran igre je zvok, ki ga skoraj ni, 
Igramo lahko s tipkovnico, od vmes- 
nikov pa sta na izbiro Kempstonov 
in interface 2. Igrica deluje avtomat- 
sko s tistim vmesnikom, ki je priklju- 
čen. Če nameravate igrati s tipkov- 
nico, je razporeditev takale: O — 
levo, W - desno, Y-P — gor, ENTER- 
H — dol in B-SPACE — skok. 

Igra ima 48 sob, skozi katere ni 
lahko priti, Med potjo je treba pobi: 
rati vse predmete, ki so raztreseni 

po sobah. Če predmetov ne boste 
vestno pobirali, se vam bo v nekate- 
rih sobah zataknilo in ne boste mo- 
gli naprej, ker bosta pred vami stala 
zid ali kakšna druga ovira. Zelo po- 
membno je tudi, katere predmete 
izberete, preden začnete igrali. Pod 
opcijo 1 je treba izbrati pet od ena- 
indvajsetih predmetov, sicer ne bo- 
ste videli, kaj se zgodi na koncu. In 
kako ugotoviti, kateri predmeti so 
pravi? Nekaj jih boste zvedeli tule, 
druge pa boste morali najti sami. Če 
se vam bo kje zataknilo in ne boste 
mogli naprej, čeprav boste pobrali 
vse predmete v sobah, vedite: na 
začetku niste izbrali pravih predme- 
tov in lahko mirno začnete vse od 
začetka (s pritiskom na BREAK). 
Pravi predmeti so potni list, vrv in 
plinska maska, druga dva pa odkrij- 
te sami! 
V igri so najbolj zabavna reč »te- 

leporti«, ki vas prestavijo za nekaj 
sob nazaj (na zemljevidu je to ozna- 
čeno s prekinjeno puščico). Včasih 
nam to pride prav, največkrat pa nas 
zelo elegantno spravi ob živce. Na 
srečo so teleporti le štirje, vsak pa je 
za spoznanje teže prehoden od 
prejšnjega. Prižigajo se v različnih 
barvah, prehod je možen le skozi en 

odtenek. Treba je pač potrpeti, če- 
tudi se vam bo morda kdaj zazdelo, 
da se ne da priti skozi, in se boste 
hoteli znesti nad ubogo mavrico. V 
tolažbo naj vam povem, da sem tudi 
po petdesetkrat zaman poskušal 
priti skozi prehod. Lahko se vam 
posreči prvič ali pa... Dovolj o tem, 
treba je preiti od besed k dejanjem! 

V prvi sobi poberite kovanec, poj- 
dite levo in dol. Poberite vse pred- 
mete in pojdite levo. Tu vzamete vse 
razen predmeta na skrajni levi (če 
se vam zdi, da imate preveč življenj, 
lahko vzamete tudi tega). Pojdite 
nazaj po isti poti v drugo sobo. Tu je 
dvigalo, čeprav ni videti tako. Skoči- 
te nanj in se peljite do vrha, skočite 
na levo in stopajte po edini možni 
poti, dokler ne pridete do prvega 
teleporta. Izognite se mu in hodite 
desno do konca, nato pa dol in po 
vrvi navzgor. Spotoma poberite 
slaščico in pojdite levo do medved- 
ka (vzemite ta, ga boste videli, kaj se 
zgodil). Poberite kovanec, vrnite se 
k teleportu in skočite vanj. Pojdite 
dol in levo, preskočite dvigalo (če 
ste korenjak, boste stopili vanj), poj- 
dite dol in do konca levo. Pri tem 
preskočite še eno dvigalo. Poberite 
kovanec in se vrnite k dvigalu. Kar 
korajžno stopite vanj, poberite vse 
in se odpravite levo do konca. 

Splezajte dol in stopite do sobe, 
kjer je slaščica. Pojejte jo, kakor ve- 
ste in znate, in se na levi strani sobe 
spustite po vrvi. Pojdite na levo in se 
zaletite v teleport. Poberite kovanec 
in prstan, potem pa se vrnite k tele- 
portu. Prebijte se skozenj in poberi- 
te slaščico — s tem boste podrli zid 
Pojdite levo, nato po skrajno levi 
cevi gor in levo do pršilca. Poberite 
ga in pojdite desno. Poberite kova- 
nec, ki je zgoraj. Še enkrat pojdite 
desno in potem gor. Po spodnji cevi 
splezajte levo do konca. Naprej gre- 
ste dol in levo. 

Zdaj bi morali biti pri tretjem tele- 
portu. Pustite, da vas prestavi v 
zgornjo sobo. Tam poberite ročico: 

s tem se soba, v kateri je teleport. 
malce spremeni in postane prehod- 
na. Pojdite dol in spet k teleportu. 
Tokrat boste morali skozenj, kar 
vam bo verjetno delalo težave. Ko se 
vam bo končno posrečilo, boste pri- 
šli v sobo, ki ima izhod le zgoraj. Če 
se ne morete na noben način povz- 
peti, ste na začetku izbrali napačen 
predmet! Tokrat tudi solze ne bodo 
pomagale in morali boste pritisniti 
BREAK 
Bodimo optimisti in si mislimo, da 

vam tega ni treba storiti. Pojdite 
navzgor do konca in zavijte na des- 
no, takoj ko je mogoče. Mimogrede 
skočite še po kovanec, ki je spodaj 
desno, nato pa splezajte do vrha 
Tam poberite kanto z bencinom 
Spustite se spet dol in pojdite na 
levo, takoj ko je mogoče, potem pa 
spet levo. Ste se že kdaj vozili s 
Sinclairovim C-5? Ne? Tu se vam 
ponuja priložnost. Peljite se, dokler 
gre, nato pa pojdite na levo in že se 
boste znašli na ladji. Če boste malce 
spretni, vas bo popeljala v pro- 
stost 

Odpravite se v podpalubje in na 
levo. Ne, že spet teleport! Toda ta je 
zadnji. Urno skočite vanj in se pi 
selite za dve sobi desno. Poberite 
slaščico in kovanec. Pojdite nazaj 
do teleporta (tokrat bo treba sko- 
zenj) in levo, poberite ključek, stopi- 
te nazaj in gor. Po cevi splezajte na 
poličko, skočite na levo v sobo in 
nadaljujte pot do slaščice. Pojejte jo 
in se vrnite tja, kjer se da plezati gor. 

Storite to in ostane vam le še ena 
soba na levi strani. Tam se svetlika 
kvadratek, v katerega je treba skoči- 
ti. Če pred njim nekdo stoji in z 
odprtimi. usti zija v vas, pritisnite 
BREAK, kajti manjka vam zadnji 
predmet. Če vam nihče ne zapira 
poti, boste videli zadnjo (49.) sobo 
in z njo končni efekt 

Sedaj pa še recept za neskončno 
življenje. 
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Natipkajte LOAD "" in poženite ka- 
setoton. Počakajte, da se izriše sli- 
ka. Nato ustavite kasetofon, izključi- 
te in spet vključite računalnik in pre- 
pišite naslednji program 

10 FOR N-16384 TO 16414 
20 READ A: POKE NA 
30 NEXT N 
40 DATA 49,32,78,55,62,255, 221, 33, 

0,81,1,0, 165,206,86,5, 175,50, 155, 135, 
62 24,50, 156, 135,49,255,96, 195,99, 169 

50 RANDOMIZE USR 16384 

Pritisnite RUN in poženite kaseto- 
fon. Sedaj bi morali imeti neskonč- 
no število življenj 

Opozorilo: tako si pridobite ne- 
smrtnost le v tisti verziji Montyja, pri 
kateri se na začetku pokaže napis 
»PROTECTION REMOVED by SA- 
TANSOFT«. To verjetno uporablja 
večina. Če imate že »preČRTano« 
verzijo, lahko vpišete POKE 34715,0 
in POKE 34716,24. 

the Wood 

Tip: akcijska pustolovščina 
Računalnik: spectrum 48 K, 

commodore 46 
Format: kaseta 
Cena: 9,95 funta 
Založnik: Odin Computer 

Graphics 
Povzetek: Robin Hood v 

akciji 
na: 7/9 

Legenda 
Zemljevid v obliki 

valja (če izstopiš na 
desni, se prikažeš 
na levi strani 
zemljevida in 
obratno). Oranžna 
polja: grad. Zelena 
polja: zapor. Rdeča 
polja: tu so 
merjasci. Vijolični 
kvadratki: startna 
mesta. Sivi 
kvadratki 
puščavnikova 

TO 
koliba. Rjava polja: 
modrec Ent 
(drevo). Rdeči 
kvadratki: predmet. 
Zeleni krogci: vile. 
Narobe obrnjen. 
»Ux: Vrata, 
Prekrižan krogec: 
sem te prestavi vla 

IE 

| 

(ša 

naci 
HISA-E 

Dvojna črta 
lobzidje. 

ANDI ETEROVIČ svojim prvim programom Nodes of 
LEON GRABENŠEK Yesod. Tudi Robin of the Wood, naj- 

edolgo tega smo bili priče no- 
ive softveske hiše, ki se je ne- 
pričakovano proslavila že s 

novejša igra Odin Computer Grap- 
hics, je grafično izpiljena do naj- 
manjših podrobnosti. Zato je nekaj 
problemov z atributi, vendar lahko 
to opazi le pazljiv igralec, ki mu igra 
ni več popolna neznanka. Atmoste- 
ra je izredna, v igro se zelo vživiš 
Barve so lepo razporejene, okolje je 
živopisno, osebe se mehko premi 
kajo in so dobro animirane. 

Zaplet je klasičen: nottinghamski 
šerif si je na skrivnosten način pri- 
svojil srebrno puščico, simbol svo- 
bode in miru za Sase. Napovedal je 
da bo priredil veliko lokostrelsko 
tekmovanje v svojem gradu, nagra- 
da za najboljšega pa je seveda sre- 
brna puščica. Šerif ve, da bo Robin 
Hood poskušal vse, samo da bi vrnil 
Sasom simbol svobode. Po vsem 
okolišu ga lovi s stražami, da bi mu 
preprečil nastop. 

Robin si seveda ti, Preden si utreš 
pot do šeritovega gradu, moraš 
opraviti vrsto nalog v gozdu. Mo- 
drec Ent (z mahom obraslo drevo) 
hrani tvoj lok. meč in tri čarobne 
puščice. Za vsako teh orožij moraš 
dati modrecu tri mošnje zlata. Zlato 
je last lakomnega škofa, ki se v 
spremstvu dveh vojščakov sprehaja 
po gozdu. Nekaj boja je treba. pre- 
den se škof ustraši in ti izroči dve 
mošnji zlata. 

Povsod mrgoli normanskih vojš 
čakov, ki so oboroženi z loki. Za hoj 
z njimi imaš na začetku iare samo 
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palice, pozneje pa je zelo uporaben 
lok. Če v dvoboju zmagaš, na prizo- 
fišču ostaneta od nasprotnika samo 
čelada in meč 

V teh divjih gozdovih se skrivajo 
se vse drugačne zverine — od časa 
do časa se li bo pod noge zaprašil 
razjarjen merjasec in ti vzel dobršen 
del življenjske energije. Tu ne po- 
maga nobeno orožje, edina rešitev 
je beg. 

Ker je vojakov veliko in merjascev 
še več (ti pa imaš eno samo življe- 
fije). so pisci scenarija postavili v 
gozd tudi starega puščavnika, ki 
pozna skoraj vse zdravilne rastline. 
Če boš na koncu moči, se oglasi v 
njegovi lično narisani slamnati koči 
in ob njegovih zdravilih se boš kma- 
lu počutil bolje 

Včasih boš na potovanju po goz- 
du naletel na šerifa. Če te bo opazil 
te bo vrgel v ječo — zalo se poskusi 
skriti pred njegovim pogledom. Ce 
pa te bo ujel, naj ti na uho šepnem 
skrivnost: iz ječe se da pobegniti, 
toda ne brez ključa 

Ponekod ti bodo pot prekrižale 
ile. Če imaš pri sebi tri cvetlice, so 
prijazne in te prenesejo na drugo 
lokacijo. V nasprotnem primeru ti 
vzamejo mošnjo zlata ali dve cvet 
lici 

Gvetlice, dodatna življenja, ključi 
in tulci, polni puščic, so posejani po 
gozdnih tleh. Če hočeš kakšen 
predmet pobrati, se moraš samo po: 
staviti zraven njega in se skloniti 

V igri so tri velika območja: gozd 
grad in grajska ječa. Vsako ima svoj 
vzorec okolja. ki se ponavlja z manj 
šimi spremembami. 

Tvoje stanje je skupaj s predmeti 
ki jih nosiš, prikazano v spodnjem 
delu zaslona. Bolj ko par rogov pod 
akcijsko sliko postaja teman. slab- 
šega zdravja si. Še zanimivosti: v 
igri ni ničest, kar bi bilo podobno 
točkam ali odstotkom. Igralec se to- 
rej lahko skoncentrira samo na 
glavni cilj. Odin je s to potezo poka- 
zal hvale vreden pogum, saj kupci 
iger po večini zbirajo astronomske 
rezultate 

Nekateri ciniki bodo morda rekli. 
da je igra samo ena izmed mnogih 
variant Sabre Wulfa, Toda Robin 
vsebuje mnogo več, v ospredju sta 
komunikacija z osebami in strategi 
ja. Vsi, ki so jim všeč Ultimove igre. 
se bodo gotovo radi igrali tudi Odi 
nove. 

Avtorja članka trdita, da sta Robi: 
na končala prva (13, januarja 1986), 
in izzivata bralce Mojega mikra, da 
dokažejo nasprotno. 

Zdaj pa še navodila za 
igranje 

Na zemljevidu poišči. na kateri 
izmed startnih pozicij si (najlaže je 
igro končati, če začneš na Z. ali 4. 
poziciji) 

Če začneš na 1. poziciji, se dru: 
ge osebe prikažejo na kvadratkih. 
označenih s št. 1 

lažje 

Začrtaj si pot, po kateri boš 
preiskoval gozd 

Poišči kakšno dodatno živ- 
ljenje 

V zasedi počakaj škola in pobij 
njegovo spremstvo. Škof se bo 
ustrašil in spustil na tla dve mošnji 
zlata. Eno poberi in označi lego dru: 
ge na zemljevidu. 

Priskrbi si eno ali dve cvellici 
(nikakor ne treh!) 
64 Moj mikro 

Spet poišči škofa in poberi obe 
mošnji zlata. 

Steci do starega modreca in 
zamenjaj zlato za orožje 

Proceduro ponavljaj, dokler ne 
boš oborožen z lokom in s tremi 
čarobnimi puščicami, ki jih potrebu: 
ješ za tekmovanje. 

Poišči tri cvetlice in jih podari 
vili. 

Na območju, kamor te je pre- 
stavila vila, poišči ključ 

Stopi v grad in poišči odprta 
vrata, Za njimi te čaka presene. 
čenje 

Hacker je 
že uničil 
Magmo 

BENO BOLHA — 

na že v prejšnji številki Mojega 
Imikra, vendar se je avtor opisa 

Željko Mančič zmotil — ne delate 
za družbo Magma, pač pa jo ho- 
čete uničiti in rešiti svet. To nare- 
dite tako, da potujete s svojim 
centrom SRU po svetu in zberete 
vse dele dokumenta. Opozorilo: 
nikar se ne vozite pod Avstralijo, 
kajti tam izvaja Magma test! 

E: Hacker je bila predstavlje- 

Tu so vsa gesla (v verziji igre za 
commodore 64), po katerih vas 
sprašujejo sateliti 

1. MAGMA, LTD., 2. AXD-0314479 
(za spectrum: AXD-0310479), 3. 
HYDRAULIC, 4. AUSTRALJA, 

S tujimi agenti trgujete po na- 
slednjem vrstnem redu. FRANCI- 
JA: daste denar, kupite švicarsko 
listino in stoparico. KAIRO: stopa- 
rico zamenjate za smaragd in zlati 
kipec. ATENE: daste smaragd in 
ne kupite ničesar. NEW DELHI 
daste zlati kipec. NEW YORK: da- 
ste švicarsko listino, kupite nere- 
zan 3-karatni diamant. TOKIO: di 
amante zamenjate za bisere in ka- 
mero. PEKING: dajte bisere za 
žad. PORTORIKO: dajte žad 
LONDON: kamero zamenjate za 
album Beatlov. SAN FRANCISCO: 
tu vas čaka agent, ki je nor na 
Beatle. WASHINGTON: v imenu 
ZDA se vam zahvali agent LEVY 
Za konec je na naslovni strani 
Washington Posta opisan. vaš 
podvig: »Computer wiz helps FBI 
save the world... (Računalniški 
čarovnik pomaga FBI rešiti svet.)« 

Priporočljivo je, da si narišete 
zamljevid. Bojujete se s sekunda- 
mi in če naredite eno samo napa- 
ko, se igra predčasno konča 

THE GAME 
OFA LIFETIME' 

DAMIR BOČKAL 
DOMAGOJ PODNAR 

rogram Elite, v izvirniku napi 
lsan za računalnik BBC, je pri 
šel tudi na mojo mizo, kjer 

kljubuje času stari C 64. To je kom. 
binacija pustolovske in arkadne 
igre. V vesoljskih prostranstvih pre- 
žijo na vašo ladjo razbojniki in tist 
ki so se polakomnili nagrade na va 
šo glavo. Na začetku dobite skrom. 
no Čobro 3, ki lahko v rokah dobre: 
ga stratega in bojevnika postane ne- 
varna in izvrstno opremljena ve: 
ska ladja, sami pa se potegujete za 
naslov elitnega vesoljskega kapita: 
na. V vesolju je B galaksij z 250 
svetovi različnih družbenih ureditev 
in različnih stopenj gospodarske 
razvitosti. Zato imajo enaki izdelki 
različne cene in lahko dobro zaslu: 
žite. Toda to je daljša pot k slavi in 
bogastvu. Denar nagrabite prav h 
tro, če se ukvarjate z nezakonito 
prodajo narkotikov in sužnjev. Če 
vas to mika, morate biti pazljivi. V 
vaš dosje namreč vpišejo oznako 
begunec« im imate velike možno- 

sti, da vas bodo začeli preganjati 
ljudje, ki hočejo dobiti nagrado na 
vašo glavo. 

Ko naložite program. se prikaže 
raznobarven. zaslon z dalumom 
kdaj je bila igra narejena. Pritisnite 
tipko SPACE (v nadaljevanju upo- 
Števajte navodila v tem članku, ce- 
prav ponuja program tudi druge 
možnosti) in zagledali boste svojo 
ladjo. ki rotira v prostoru. Že ta prva 
slika da vedeti, kako dobra bo grafi 
ka, Na vprašanje Load New Čom 
mander (Y/N) odgovorite z N. na na: 
slednje vprašanje Press Space of 
Fire Čommander pa obvezno pritis 
nite na tipko za streljanje. Če pritis 
nete katerokoli drugo, program ne 
bo mogel teči normalno, Računal 
nik sam da poveljniku ime Jameson. 
hkrati pa vam poroča o stanju ladje 
in vaših financah. Ko pritisnete na 
tipko 4, zagledate vso galaksijo. v 

ALEŠ GOLLI 

Spiderman 
Ko ste v zraku, napišite TOUCH 

NORTH in nato TOUCH SOUTH. 
To bosta dva diamanta več (di- 
amante odlagajte pri Mrs. Webb). 
V najvišjem nadstropju vzemite 
mizo in napišite OPEN DRAWER. 
Na vsaki lokaciji v jašku odtipkajte 
EXAMINE NICHES -— še štirje di- 
amanti. Pri Ringmasterju napišite 
GO COMPUTER. 

Hulk 
Poiščite kupolo, v kateri so če- 

bele (to je tista z luknjicami). Napi- 
šite LOOK DOME, WAVE FAN, AT 
DOME. Za tak hec si morate pač 
privoščiti pahljačo. Ko ste pregna- 
li čebele, lahko vzamete vosek. 

Golden Baton 
Preiščite listje. Dobili boste sab- 

ljo. Z njo ubijete volka. Vzemite 
polže in sol, pojdite k raku. Naj- 
prej vrzite polža, nato sol. 

Nasveti za pustolovce 

Circus 
Stopite do ozadja avta in napiši- 

te OPEN BOOT. Prižgite svetilko 
in pojdite v cirkus. V bazenu pla- 
vajte. 

Sherlock 
Pomagalo vam bo nekaj imen 

ulic: Baker, King's Cross, Sidmo- 
uih, Parliament. Slater, Camden 
Street. Približno ob enih ponoči si 
malce oglejte Slater Strest 

Kontrabant 2 
Vzemite šibo, udarite vraga. daj- 

te vile za vino, vino pa za dovolilni- 
co za kužno mesto. Vzemite loba- 
njo in jo pojejte pri čarovnicah 
(dober tek!) 

Bored of the Rings 
Ko dobite prstan, si ga natakni- 

te. Če slišite konja, se skrijte (HI- 
DE). Če vas »ujame« vrba, pokliči- 
te pomoč (CALL HELP). 



kateri. ste, in svoj položaj v njej 
Krog označuje prostor. ki ga lahko 
prevozite z razpoložljivim gorivom. 
Če pritisnete tipko 5, se vam prikaže 
del galaksije znotraj kroga. S priti- 
skom na tipko | zveste, koliko izdel- 
kov lahko kupite na tem planetu in 
po kakšni ceni 

Preden se odločite za nakup, si 
lejte značilnosti planeta, na kate: 

rem ste (tipka 6). Če na planetu cveti 
poljedelstvo, se najbolj splača kupi 
li kmetijske pridelke, ki so tam po- 
ceni, medtem ko so na visokih razvi- 
tih in urbanih svetovih (po zemelj- 
skih zakonih) zelo dragi. Torej pri- 
tisnite 1 in kaj kupite. Količina kup- 
ljenih izdelkov je seveda omejena s 
številom kreditnih enot (na začetku 
jih imate 100) in z nosilnostjo vaše 
ladje — največ 35 ton blaga. S prili- 
skom na tipko 3 dobite pregled 
opreme za ladjo, ki jo ponuja ta pla- 
net. Dovolj je, da pogledate cene. 
Ce si hočete zboljšati oborožitev in 
opremo ladje, se je očitno treba loti- 
ti dela 

Ko ste nekaj kupili, je treba to čim 
bolje prodati. Pritisnite tipko S in 
izberite planet, na katerega bi radi 
potovali. Preden odletite, si lahko 
ogledate. njegove značilnosti. Z 
igralno palico premaknite križec, ki 
je na sredini aparatur, na izbrani 
planet in si s tipko 6 oglejte značil- 
nosti. Ko ste se končno odločili, 
kam boste potovali, pritisnite črko F 
in napišite ime planela, Vzletite s 
tipko F 1, tipke F 2 in F 4 ba so za to, 
da se med letom ozirate okrog sebe. 
Na radarju poiščete planet in usme- 
rite ladjo k njemu. Zdaj vas čaka 
najtežji trenutek v vsej igri — pri- 
stanek 

Pristanete tako, da na planetu od: 
krijete pravokotno odprtino in zle- 
zele vanjo. Ker je odprtina zelo oz- 
ka, planet pa rotira okrog svoje osi 
je treba precej vaje in vesoljskih 
brodolomov, preden se vam posre: 
či, Če zaslužite zadosti kreditov, si 
lahko kupite računalnik za pristaja- 
nje (docking computer). Ko ga akti 
virate s pritiskom na črko C, vas 
spusti na planet. Med pristajanjem 
ne morete upravljati ladje in ste la- 
hek plen morebitnih napadalcev, 
Priporočam vam, da poiščete planet 
ročno in se mu približate, šele po- 
tem pa vključite računalnik za pri 
Stajanje. Medtem ko ta dela, vam ne 
ostane nič drugega, kot da se pre 
pustite glasbi in tridimenzionalni 
grafiki 
Če srečate blizu planeta kakšno 

ladjo, ne začnite takoj streljati na. 
njo! Morda so v njej »lovci na gla 
ve«, ki vas bodo pustili pri miru, če 
ne prevažate sužnjev ali narkotikov. 
Toda če letite blizu svetov,'na kate- 
rih vlada anarhija, so velike možno- 
sti, da vas bodo napadli vesoljski 
gusarji. V takih primerih lahko po: 
skusite pobegniti v varstvo planeta 
(strahopetci) ali začnete vesoljsko 
vojno. Če se odločite za drugo mož- 
nost, boste uživali v hitri tridimenzi- 
onalni grafiki in izrednih zvočnih 
učinkih, 

Na sovražnika lahko streljate na 
več načinov. Če se vam ga posreči 
dobiti na muho in zasledovati, je 
najbolje, da ga prerešetate z laserji. 
Kadar postane položaj prenevaren, 
uporabite tipko z znakom Commo. 
dore. Z njo aktivirate energijsko 
bombo, ki uniči vse živo v bližini 

Tretji način je, da s pritiskom na T 
aktivirate raketo in vzamete sovraž: 
nika na muho. Ko zaslišite pisk, pri 
tisnite M in izstrelite raketo, ki bo 
sledila sovražniku. Projektil, ki ga 
pošlje proti vam sovražnik, uničite s 
pritiskom na črko E. 

Tudi če v boju potegnete krajši 
konec, se lahko izmažete. Pazljivo si 
ogledujte kazalce energije v spod: 
njem desnem delu zaslona. Ko se 
bodo približali ničli, pritisnite tipko 
s puščico za levo in rešilna kapsula 
vas bo vrgla iz matične ladje. $ tem 
dejanjem seveda zapravite ves lo- 
vor, ki ga prevažate. 

Če nočete prodajati (s pritiskom 
na tipko 2) zunaj kroga, ki kaže vaš 
doseg, vam pomaga »hyperspace 
system«. Najprej na karti (tipka 5) 
izberete planet, kjer bo po uporabi 
hyperspace systema središče kro- 
ga. Na ta planet z igralno palico 
pripeljete križec, vzletite in pritisne- 
te črko H. Hyperspace system vas 
prestavi v bližino, sami pa morate 
poiskati postajo (bel prazen krog). 
Največkrat je postaja precej daleč 
od ladje. Ko jo najdete, pritisnite 
tipko J, da se boste približali. Na 
planetu pristanete tako, kot smo že 
opisali. Če ne uporabljate računal- 
nika za pristajanje, pospešite let s 
tipko SPACE in upočasnite z vpra- 
šajem. Procedura je precej dolga in 
medtem vas lahko naskakujejo so- 
vražne ladje. Zato morate v tem delu 
misije še posebej paziti. 

Elite je program, ki ga je vsekakor 
treba imali. Vendar se mi zdi za pov- 
prečnega igralca pretežaven, če ne 
uporabljamo nekaterih ugodnosti 
na primer računalnika za pristaja: 
nje. Če hočemo lo doseči, moramo 
plačati (računalnik za pristajanje 
stane 1000 kreditnih enot), je pa tu- 
di druga pot. Na začetku dobite 
vprašanje Load New Commander 
(Y/N). Če imate kratek program, ki 
dopolnjuje Elite, pritisnite Y in ga 
naložite. Namesto 100 dobite 10.000 
kreditnih enot. S tem kapitalom do- 
bro opremite ladjo in lažje dosežete 
cilj igre, ki ga je težavno opisati, ker 
je odvisen od igralčevega značaja 
Tisti, ki so bojevniškega duha in lju 
bijo nevarnost, se bodo večno voj 
skovali in le malo zaslužili, kdor lju 
bi mirnejše življenje, pa bo trgoval 
in zaslužil s poštenim delom. 

Vsi, ki jih zanima dodatni pro- 
gram za 10.000 kreditov, naj se zara- 
di govora o menjavi oglasijo na na- 
slov: Damir Bočkal, Turnišče 109, 
41282 Konjščina. 

Prvih 10 Mojega mikra 

(-). 1. Commando Elite spec.48 150 
(1). 2. Match Point Psion spec. 48 78 
(-). 3. Pentagram Ultimate spec. 48 45 
(8). 4. Sorcery Virgin C64 42 
(-). 5. Thro' the Wall Psion spec. 48 36 
(2). 6. Spy vs. Spy First Star spec.48 30 
(-). 7. Witeh's Cauldron Mikro-Gen spec. 48 19 
(6). 8. Ghostbusters | Activision C64 18 
(8). 9. D.T/s Supertest. Ocean spec. 48 — 17 
(5.) 10. Match Day Ocean spec. 48 16 

Poslali ste nam 624 glasovnic. Napovedujemo, da jih bo prihodnji 
mesec precej manj... 

Prvo nagrado, kabel za povezavo C 64 ali C 128 in monitorja, 
podarja Hardware servis, Verje 31 a, 61215 Medvode, tel. (061) 612: 
348. izžreban je bil; Tomislav Stojanov, Josipa Grande 10, 41260 
Sesvete — Zagreb. 

Druga nagrada je knjiga Spektrum priručnik, darilo Mikro knjig 
(p. p. 75, 11090 Rakovica, Beograd; na tem naslovu lahko naroči 
ludi knjigo Commodore za sva vremena). Nagrado dobi: Tadej 
Marinko, Simončičeva 8, 61231 črnuče. 

Tretjo nagrado, knjigo Freda D'Ignazia Uvod u kompjutore, dobi: 
Saša Radojkovič, 3. oktobra 166, 19210 Bor. 

Četrto in peto nagrado, po eno kaseto z igrami, dobita: Miroslav 
Dorča, Jarmočna 17, 21470 Bački Petrovac in Željko Novakovič, 
Maršala Tita 99, 74000 Doboj. 

Zdaj pa k naši napovedi, da bo prihodnji mesec manj glasovnic. 
Veseli nas, da je po neskončnih mesecih zginila s prvega mesta igra 
Match Point. Že v prvem naskoku jo je premagal Commando, ki mu 
je skoraj za petami še sveži Pentagram. Po drugi plati nas je 
pošteno razkurilo, da se nekdo spet norčuje: en sam bralec je 
prignal na lestvico program Thro' the Wall. Komodorjevcem naj 
povemo, da je to skoraj štiri leta stara igra z demonstracijske kasete 
za ZX sepctrum, v njej pa je treba s kijem in kroglo zbijati opeke iz 
zidu. Takih šal je nam in številnim bralcem čez glavo dovolj, prvič in 
zadnjič smo se jim nasmejali pred tremi meseci. Zato od prihodnje 
številke Mojega mikra velja pravilo: en bralec — en glas. 

Po telefonu in v pismih nam osnovnošolci neprestano ponujajo 
opis tokratnega zmagovalca. Vse moramo razočarati, Commando, 
Rambo in drugi krvoloki ne bodo strašili v rubriki Igre. Ne podpi- 
ramo nobenega programa, ki s pobijanjem natančno izrisanih 
sovražnikov zbuja samo sadizem in učinkuje naravnost nevzgojno. 
Ne nazadnje: ameriški vojski so ponudili, naj bi s filmom Rambo li, 
kjer Sylvester Stallone v glavni vlogi pokonča na stotine vietnam- 
skih in sovjetskih vojakov, vabila v svoje vrste profesionalne 
rekrute. Pentagon je ponudbo odklonil... 

SCORE, 
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of iho some 

DRAGOMIR GOJKOVIC 

ma igre je stara, toda gra- 
Mika, zvok, animacija in fan: 
tastično izvajanje programa 

naredijo svoje. Že pri naslovnem 
zaslonu (to velja samo za spec- 
(rum) preseneča nov način nala- 
ganja. Ko se program včita, se 
pred tabo prikaže standardni me- 
nu, kjer izbereš tipke ali igralno 
palico. s katero bi rad igral. Hkrati 
začne spectrum igrati znano pe- 
sem Beatlov A Hard Day's Night 
na enem kanalu je melodija, na 
drugem ritem. Po mojem ima bolj- 
šo glasbo za spectrum edino igra 
Robin of the Wood. 

V igri je pet stopenj, pa tudi 
nekaj hodnikov, ki peljejo od vrat 
do vrat. Po vrsti se bomo spreho- 
dili po ravneh 

1. Class-room (učilnica): na tej 
stopnji začnes igro. Sediš na eni 
od 9 možnih klopi. Pobrati moraš 
vseh 5 sre, ki so pod petimi klop- 
mi, To narediš tako, da preženeš 
tistega za klopjo, pod katero je 
srce. Ko hkrati pritisneš smer gi- 
banja in streljanje, boš zagledal 
smešen prizor: tvoj junak Mikie s 
spodnjim delom telesa zrine s klo- 
pi tistega, ki je tam sedel, in zase- 
de njegov prostor. Seveda bi bilo 
lo lahko, če te ne bi preganjal 
profesor. ki samo čaka, da boš 
vstal in poskusil kaj narediti, Pro- 
fesor te ne samo podi.po učilnici, 
ampak te lahko tudi cilja z zobno 
protezo! Doslej se nam je dogaja- 
lo, da smo umirali zaradi nasprot- 
nikovih bomb, strelov. nožev in 
udarcev, proteza nas pa še ni po- 
končala. ., Ko boš zbral vseh pet 
sre, se bo v zgornjem delu zaslo- 
na prikazal napis OPEN! in boš 
lahko stopil skozi vrata, na katerih 
utripa napis OUT, Tako prideš na 
naslednjo stopnjo. 

2. Locker-room (garderoba): 
tu so video igre, ki jih moraš kon- 
čati in tako zbrati določeno števi- 
lo src, da bi lahko sestavil napis 
GET OUT! Srca zbiraš tako, da se 
66 Moj mikro 

postaviš pred video igro, se obr. 
neš k njej in pritisneš na tipko za 
strel. Število sre na zaslonu video 
igre se bo zmanjšalo za eno. Ce to 
ponoviš trikrat, dobiš srce. Na tej 
stopnji te preganjajo trije tipi 
profesor s prejšnje stopnje (ker si 

mu pobegnil od pouka). kuhar in 
snažilec. Dobro je vedeti. da so 
vsi trije čudaški in imajo slabost 
košarko. Pomembna zadeva so 
tudi tri košare na tej stopnji. Iz 
njih lahko vzameš žogo in jo vržeš 
enemu od onih treh. Ko bodo ime- 
li žogo v rokah, bodo tako srečni 
da bodo (za nekaj časa!) pozabili 
na lov nate. Ko zbereš vsa srca, 
greš na naslednjo stopnjo. tako 
da stopiš skozi vrata z utripajočim 
napisom OUT 

3. Canteen (jedilnica): v tem 
prostoru moraš pobrati srca, ki so 
raztresena med mizami, in tri srca 
na osrednji mizi. Tvoj cilj je, da 
sestaviš napis HOLD ON! Tudi tu 
te preganjajo trije tipi — profesor 
in dva kuharja. Kot verjetno veš, je 
največja slabost kuharjev hrana. 
Zato so na tej stopnji pomembne 
konzerve, iz katerih lahko vzameš 
pečenega piščanca in ga vržeš 
najbližjemu kuharju. Tega bo hra- 
na (spet za nekaj časa) tako prev- 
zela, da boš lahko mirno opravljal 
svojo nalogo. Ko pobereš vsa sr. 
ca, te čaka naslednja stopnja 

4. Gym (telovadnica): tu dekle- 
ta vadijo plese. Zbrati moraš vsa 
srca, ki so raztresena med deklet 
in sestaviti napis | DIG YOU! (Všeč 
si mil) Poklicne nadloge na tej 
stopnji so profesor in. dekleta 
Profesor ti vzame življenje. med: 
tem ko te dekleta s poljubi le ra- 
hlo zamajejo. To je ena od lažjih 
stopenj 

5. Schoolyard (šolsko dvoriš- 
če): tudi tu moraš pobrati vsa sr- 
ca. ki so raztresena naokrog. Po, 
dijo te trije snažilci. Ko zbereš sr- 
ca in sestaviš napis MY DEAR! 
padeš v objem svoje drage in sliši 
se nekaj sočnih poliubov. 

Po teh petih stopnjah se začne 
igra od začetka, le da je hitrejša. 
težja in je treba zbrati več pri 
metov, Če ti kaj ni jasno, me poki 
Či na številko (011) 4881758 

GORAN PAVLETIČ 

jadnje mesece je nastalo nekaj 
Z rmiaci boksa, ki so v glav- 

nem povprečne. Programerji 
hiše Activision pa so poslali na že 
zasičeni trg najboljšo simulacijo te 
veščine, kar smo jih kdaj videli za 
spectrum ali commodore. lgra se 
namreč zvesto drži ne le pravil, am- 
pak tudi zapletenega sistema tek. 
movanja. 

Če se na začetku odločite za izbi- 
ro ONE PLAYER (en igralec), vpišite 
svoje ime, potem pa ustvarite svoje- 
ga boksarja. Določite mu raso, bar- 
vo las in dresa, stil bojevanja in 
splošni vtis (IMAGE), Zdaj je na vrsti 
nova pomembna izbira. Računalnik 
Vas vpraša, ali se želite vključiti v 
tekmovalni sistem kot novinec 
(NEW PROF) ali nekje na osmem 
mestu izzivalcev strašnega Barryja 
MeGuigana. Če ste pravi borec, se 

ortna simulacija 
mmodore 64. 

tum 48 K 
Format:disketa/kaseta 
Cena: 9,99/7,99 funta 
Založnik: Activision, 15 

Harley House, Marylebone. 
Road, London NW1 5HE 

Povzetek: najboljši 
računalniški boks 

Ocena: 7/9 

odločite za prvo izbiro, začnite na 
devetnajstem mestu in si zlagoma 
gradite kariero. Na podlagi splošne- 
ga vtisa in boksarskega sloga boste 
dobili od računalnika rang, moč, 
zdržljivost in okretnost, predvsem 
pa boste zvedeli za svoj najmočnejši 
udarec (BEST PUNCH). 

Najprej se lahko bojujete s se- 
demnajslim ali osemnajstim na le- 
stvici izzivalcev. V skladu z nasprot- 
nikovo močjo se povečuje tudi na- 
grada (PURSE) za zmago. Ko izbe- 
rete nasprotnika, preberete podatke 
o njegovi moči, najboljšem udarcu 
in značilnem slogu. Potem odidete v 
karanteno (TRAINING CAMP). kjer 
se boste toliko in toliko tednov (WE- 
EKS TO TRAIN) pripravljali na dvo- 
boj. Trenirate lahko s tremi vrstami 
boksarskih rekvizitov, z utežmi in s 
sparing partnerjem. Kaj vam najbolj 
ustreza, presodite sami. Če. vam 
npr, primanjkuje moči, boste dvigali 
uteži,: premajhno zdržljivost (STA- 
MINA) pa zdravite z lahko vrečo 
(LIGHT BAG). 

Ko ste pripravljeni na dvoboj, naj- 
prej zagledate zelo zvesto narisan 
ring, oba boksarja in občinstvo. Naj- 
bolj pomembno je, da so tu različni 
kazalci: koliko energije imate, kate- 
ra runda je, koliko časa je minilo 
Kadar nasprotnik pade, se začne 
odštevanje do deset (COUNT). Se- 
veda je na zaslonu tudi gong za 
konec runde. 

V boju uporabljate levi in desni 
udarec v pleksus, levi in desni uda- 
rec v glavo ter prav tak udarec, ven- 
dar iz obrambne drže — tega ome- 
njam posebej, ker je krajši od prejš- 
njega. Glavo si lahko zaščitite z ro- 
kami. Bistveno je, da forsirate svoj 
najboljši udarec in ob tem uporabite 
sistem leva-leva-desna, pleksus- 
pleksus-glava. 

Če ste kolikor toliko okretni, bo- 
ste še pred koncem zadnje runde 
zlahka odločili boj v svojo korist s 
klasičnim knockoutom. Toda če ste 
preveč temperamentni, vam utegne 
kmalu zmanjkati energije in se bo- 
ste znašli na tleh. Po boju boste 
zvedeli, koliko ste zaslužili (tudi po- 
raženec dobi »drobiž«). Glede na 
dosežke vam bo računalnik spreme- 
nil rang. na vašem kartonu pa se 
bodo zapisali tudi statistični podatki 
o zgubljenih in dobljenih bojih ter 
skupna vsota, ki ste jo zaslužili. Čim 
bolj boste napredovali na lestvici iz- 
zivalcev. toliko teže bo šlo in morali 
boste zelo pazljivo organizirati tre- 
ninge. 

Grafično je program odlično zas- 
novan in narejen, izredni pa so tudi 
spremni učinki: ovacije občinstva, 
bliskavice fotoaparatov, kadar je 
boksar na tleh, in ves dodatni obred 
ob knockoutu. To je igra, od katere 
sprva ne pričakujete kdove koliko. 
potem pa vas preseneti in — knoc- 
koulU 
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Konsignacijska prodaja Prodajna mesta: 
ZAGREB — Emona, Prilaz JNA 8, tel.: 041/419-472 

NOBDMENDE SARAJEVO - Foto Optik, Strosmajerjeva 4, 071/25-038 
Trgretotucije BEOGRAD — Centromerkur, Čika Ljubina 6, 011/626-934 
podhod Maksimarketa NOVI SAD — Emona Commerce, Hajduk Veljka 11, 021/23-141 
61000 Ljubljana SKOPJE — Centromerkur, Leninova 29, 091/211-157 
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